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_ 陋 书 附送 CD-ROM 每 本 港 疯 20 元 正 





您 想 在 电 鹏 上 玩 《Sonic Adventure 2》《 Phantasy Star Online》 等 大 作 吗 ? 今年 实现 您 眼前 ! ! 
专访 大 宇 “ 蒙 魔 王 ， 
《 乾 转 伏 魔 锋 》 战 角 不 腾 全 攻略 
《使 客 列传 》 完全 版 CD ， 免 费 随 书 附送 











仍然 OFFLINE ， 的 和 游 戏 主机 


日 本 财 径 杂 读 《 财 界 》 最 近 访问 了 任天堂 社 长 
反 山内 博 ， 山 内 被 问 及 他 对 网 和 铬 和 游戏 的 看 法 ， 山 
内 过 样 回答 : 


不 同人 对 於 互联 移 都 会 有 不 同 的 意见 ， 就 我 自己 的 见 
解 ， 现 时 不 断 谈论 网络 的 人 其 实 汞 不 认识 和 游戏 ， 或 者 褒 
只 有 不 认识 复 戏 的 人 才 会 不 断 谈 论 移 和 络 和 游 甬 。 


未 必 所 有 人 会 应 同 山 内 的 言 葵 ， 但 和 综 现 过 去 一 年 ， 我 们 
除了 目 诸 互 联 移行 业 的 起 起 跌 跌 之 外 ， 在 连 牧 电视 游戏 
发 展 上 亦 不 算是 一 个 顺利 的 年 头 。 


DC 移 络 是 现时 最 完善 的 游戏 机 移 络 ， 但 至 去 年 为 止 ， 
DC 上 移 人 口 估 所 用 DC 用 户 只 有 不 足 三 成 的 比率 。 而 
任天堂 N64 的 64DD 移 和 茹 服务 推出 只 不 过 一 年 霉 三 个 
月 亦 告 中 止 。 





了 基 目 困 | 


 - 届 点 


TEXT: 寒 武 各 


和 无疑 过 去 冯 年 在 PC 平台 上 曾 和 经 推出 过 多 款 极 受 区 迎 的 连 
笋 和 游戏 作品 ， 更 令 人 相信 连 牧 和 游戏 已 经 进入 成 熟 阶 段 ， 
DC 作为 一 部 内 置 数据 机 的 乾 戏 主机 理应 对 连 牧 电视 游戏 
的 发 展 起 催化 作用 ， 可 惜 反 放 笃 未 如 理想 。 


过 早 前 Square 的 PlayOnline 计 划 宣 作 延 期 ， 微 软 又 表明 
无 意 发 展 窄 频 移 络 和 游戏 服务 ， 任 天 堂 Gamecube 的 移 和 络 
计划 更 处 於 不 明 然 态 。 主 机 厂商 明显 对 现时 的 连 和 线 和 游戏 
发 展 揉 取 了 较 保 留 的 态度 。 或 说 ， 电 视 和 游 双 机 仍然 处 於 
Offline 的 阶段 。 


电视 游戏 与 PC 和 游 戏 一 直 以 来 都 起 著 分 工 合 作 的 关 傈 ， 两 
者 具 然 有 重 全 的 部 份 ， 但 有 更 多 是 活用 了 各 自 平台 特性 
而 创作 的 和 游戏 ， 同 样 ， 连 牧 电 和 视 和 游戏 亦 需要 在 稳 承 PC 连 
很 游戏 之 同时 ， 摸 索 出 拥有 自己 个 性 和 方向 的 原 素 ， 只 
有 和 过 样 才能 锡 得 以 自立 在 和 游戏 主机 上 和 发展。 





2001 年 2 月 21 日 
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日 世 又 负责 入 披露 
世 喜 最 新 支 碳 


自 世 嘉 公 傣 DC 停 产 之 后 ， 各 界 都 非常 注视 世嘉 下 一 步 的 发 展 计 划 。 日 本 世嘉 最 高 执行 负责 人 香山 
哲 以 及 美国 世嘉 副 德 裁 Charles Bellfield 最 近 先 后 接受 传媒 访问 ， 大 谈 他们 对 世嘉 未 来 的 发 展 方针 。 


DC 从 然 停产 ， 但 许多 人 仍然 期 望 一 天 世嘉 能 够 搓 土 重 来 ， 香 山 哲 接受 


访问 ， 自 然 亦 会 被 记者 问 及 有 关 再 推 


案 显示 非常 决 纠 * 他 表示 : 








上 和 游戏 主机 的 可 能 性 ， 但 香山 哲 的 答 





5 完全 汽 有 可 能 。 其 实 中 裕 司 (Sonic Team 负责 人 ) 曾 和 经 提 及 过 希 葡 
能 够 在 DC 的 延长 季 上 再 开发 另 一 个 新 主机 但 在 作出 DC 停产 的 决定 
之 前 ， 我 们 已 径 与 所 有 堵 戏 开发 部 们 的 同事 进行 过 计 葵 ， 和 结论 是 
我 们 今后 将 不 会 再 推出 新 和 游 戏 主 机 ， 
禾 戏 软件 开发 商 。) 











但 代 之 而 我 们 将 会 成 为 全 球 第 一 大 


而 美国 世嘉 副 德 裁 
Charles Bellffeld 接 受 传 媒 
访问 时 ， 亦 提 及 了 许多 有 
天 世嘉 的 未 来 发 展 大 计 ， 
普 初 步 透露 了 世嘉 未 来 的 
发 展 日 程 。 





全 纵然 世嘉 迁 未 公信 将 会 移植 
至 PS 的 Saturn 乾 戏 名 单 ， 但 
《Nights》 麻 藤 被 列 入 热门 候选 
名 单 之 一 。 


@ 本 年 夏季 推出 Playstation 版 Saturn 和 游戏 。 
@@ 本 年 内 推出 手提 雷 话 版 Master System 乾 甬 。 





@@ 将 移植 MegaDrive 复 戏 至 掌上 电脑 及 Gameboy Advance ， 








日 期 未 定 * 





@@ 香山 哲 亦 表示 将 和 经典 乾 戏 
Online 化 将 会 是 世嘉 开发 网 和 铬 
和 游戏 的 其 中 一 个 方向 ， 
《Shining Force Online》、 
《Alien Syndrome Online 》 笠 可 
能 成 为 现实 





对 於 有 传言 指 世嘉 正 与 任天堂 秘密 开发 一 款 RPG 和 淫 ， Charles 则 二 
样 回答 : 


『 香 山 哲 曾经 对 我 提 及 过 一 些 事情 … 但 不 管 他 谈 过 什么 ' 答案 都 是 
“是 *.. 我 们 将 会 有 一 个 大 型 的 游戏 开发 计划 * ) 


众 然 Charles 未 肯 透 露 合作 计划 的 具 
体内 容 ， 但 他 的 谈话 似乎 进一步 使 我 们 相 
信 过 去 数 星期 有 关 世 嘉 将 会 以 第 三 开发 商 
的 身份 全 力 支持 任天堂 的 报导 ， 合 作 的 规 
模 可 能 比 我 们 想像 中 膛 要 大 了 呢 。 





人 @” 世嘉 与 任天堂 可 说 是 现时 全 球 最 有 创意 的 
两 间 和 游 戏 开 发 商 ， 她 们 走 在 一 起 可 以 产生 怎样 
的 火花 呢 ? 





Charles 又 被 问 及 有 关 有 消息 指 
Xbox 将 会 内 置 由 世嘉 所 开发 的 DC 
量 片 的 传言 ， 利 用 各 枚 晶片 ， Xbox 
将 能 有 完 全 对 内 DC 的 和 游戏 软件 ， 
对 此 Charles 作出 了 全 面 否 麻 ，' 他 
表示 : 

5 完全 汽 有 二 回 事 ， 我 甚至 不 
肯定 各 是 否 可 行 ， Xbox 的 机 能 
是 如 此 各 过 越过 DC ， 我 不 明 自 
为 什么 会 有 著 过 样 的 其 望 。 ， 

蚊 DC 晶片 将 会 首先 置 入 由 英国 公司 
PACE 所 开发 的 机 顶 盒 。 圆 为 PACE 所 公 
做 装 有 DC 晶片 的 机 项 盒 产品 图 片 















































另外 ， 当 被 问 及 PSO 是 否 会 推出 附加 软件 或 新 一 集 的 时 候 ，Charles 坦言 已 有 计划 推出 PSO 各 
集 ， 而 更 重要 的 是 ，PSO2 除了 是 一 个 DC 和 游戏 之 外 ， 更 是 一 个 诗 平 台 复 戏 ， 亦 即 PSO2 将 会 推出 能 
葛 对 谭 不 同 主机 的 版 本 ， 不 管 是 DC 或 PS2 的 用 户 都 以 在 同一 个 网 条 系 和 统 上 玩 PSO2 。 








我 们 会 推出 PSO2... 它 将 是 全 新 一 集 ， 其 实 我 们 亦 非常 希望 能 
鹊 一 直 保 留 和 延 绫 PSO 过 个 游戏 系列 。 事实 上 ，PSO 在 [美国 ] 推 
出 首 日 便 售 出 了 75,000 套 ， 确 实 是 一 项 记 多 。 而 且 ，PSO2 将 是 
一 个 蔷 平台 禾 戏 ， 因 为 我 刚刚 才 收 到 消息 ， 日 本 新 力 方面 很 希望 将 
SegaNet 的 技术 转移 至 PS2 上 。 ) 





美国 方面 DC 的 售 价 已 经 由 199 美元 大 幅 减 至 99 美元 (和 绝 780 港元 ) ， 
Charles 表 示 减 价 和 后 部 份 商号 的 DC 主机 人 销售 数字 大 幅 增加 四 倍 。 他 表示 : 


“DC 主机 的 销售 数字 增加 了 四 倍 之 多 .… 我 估计 现时 有 220 万 部 DC 主 
机 和 存货， 我 相信 适 些 存货 将 会 顺利 售 出 。 我 们 亦 会 一 直 以 游戏 软件 支援 
购 里 了 DC 主机 的 朋友 ， 像 Sonic Adventure 2 、Crazy Taxi 2 、 范 木 
1 等 出 色 的 作品 全 部 都 仍然 在 开发 之 中 。) 





香山 哲 和 Charles Bellffield 作 为 世嘉 的 和 经营 负责 人 人， 他 们 究竟 如 何 看 世 
嘉 的 处 境 呢 ? 在 访问 中 他 们 分 别 表 过 了 他 们 都 世嘉 的 轴 感 ， 其 中 不 乏 坦 茂 和 
令 人 深思 的 意 县 = 


HARLES BELLFIELD 


5 二 意 力 都 集中 在 如 何 排除 因为 硬件 业 
务 而 带 来 的 和 经营 风险 ， 








意思 是 假如 我 们 能 够 议 其 他 公司 ， 或 我 们 的 合作 伙伴 
去 承担 各 些 风险 ， 我 们 便 可 以 专心 一 意 游 戏 的 开发 工作 ， 
我 们 只 是 一 间 软 件 公司 ， 一 问 和 游 戏 公司 ， 





@@ 美国 世嘉 副 禹 才 
CHARLES BELLFIELD 。 


世嘉 最 高 执行 负责 人 香山 哲 

“世嘉 在 电视 和 游戏 市 场 上 从 未 腾 过 一 仗 ， 即 使 有 
人 疯 为 我 们 在 美国 市 场 上 有 不 错 的 表现 ， 但 其 实 那 
只 不 过 是 一 瞬间 的 光芒 。 

: 世嘉 由 内 至 外 的 人 其 实 亦 已 心理 有 数 ， 他 

半 们 站 不 能 想 信人 世嘉 真 的 可 以 腾 利 。 
侠 世 训 最 高 执行 负责 人 香山 哲 至 今 为 止 德 算 顺利 过 度 过 来 ， 过 全 因为 我 们 得 
到 许多 喜欢 人 


本 











世嘉 Sonic Team 抠 作 的 三 款 和 游戏 《CHU CHU ROCKET!》、\、《PUYO 
PUYO (声名 )》 以 及 《SONIC THE HEDGEDOG ADVANCE》 将 会 移植 至 
即将 於 3 月 21 目 推 出 的 Gameboy Advance 上 。 最 近 Sonic Team 更 公信 
了 有 关 《PUYO PUYO ( 名 )》 的 多 张 开 发 中 画面 图 片 





游戏 名 称 : SONIC THE HEDGEDOG ADVANCE 
发 售 日 : 2001 年 秋 
游戏 类 型 : 动作 





@@ 过 是 
将 能 疏 世 嘉 MegaDrive 时 代 一 些 精彩 


现时 世嘉 所 公信 的 唯一 一 张 《Sonic The Hedgedog Advance》 画面 映像 。GBA 
游戏 重 现 。 








CHU CHU ROCKET 





看 MegaDrive 版 4《PUYO PUYO》 忌 面 


2000 年 度 千 束 ， 今 期 我 们 会 为 
大 家 德 秸 在 过 去 一 年 所 有 主机 在 日 
本 的 销售 情况 。 





去 年 一 共有 三 部 新 主机 推出 ， 分 
别 是 3 月 推出 的 PS2 、7 月 推出 的 
PSone 以 及 12 月 推出 的 
Wonderswan Color ， 都 有 相当 不 
错 的 反 麻 。 而 DC 去 年 全 年 售 出 的 


全 《Biohazard Code : Veronica》 成 为 主机 数目 过 40 万 多 部 。 


2000 年 度 最 蝎 销 的 DC 和 游戏 。 


而 禾 戏 软件 方面 ， 除了 DQVI 和 FFVIII 两 个 经 典 RPG 系 列 一 技 独 秀 排 在 首 
两 位 之 外 ， 其 他 均 为 Pocket Monster、 和 游 戏 王 等 系列 和 游戏 的 天 下 。 而 DC 和 游 戏 
则 只 有 《BIOHARZARD CODE : VERONICA》 能 狗 打 入 头 二 十 名 之 内 。 


PLAYSATION 2 

GAME BOY COLOR 
DREAMCAST 

PSoene 

WONDERSWAN COLOR 
NINTENDO 64 
WONDERSWAN 
PLAYSTATION 

GAME BOY 

NEO GEO POCKET 


301 万 6622 干部 
209 万 7899 部 
40 万 9 干部 

36 万 1812 干部 
27 万 632 部 

26 万 325 干部 
24 万 2871 部 

21 万 9448 干部 
6 万 3,615 部 

11 万 7738 部 





























和 游戏 名 称 

DRAGON QUEST VII ~ 伊 甸 之 战士 ~ ENIX 
FINAL FANTASYIX SQUARE 
POCKETMONSTER 金 ( 钢 ) 任天堂 
敌 去 戏 冯 王 DUAL MONSTER 4 最 强 决 问 野 刀 KONAMI 
POCKET MONSTER CRYSTAL VERSION 
MARIO TENNIS 64 任天堂 

效 戏 王 DUAL MONSTER 川 三 神 吉 神 降 唱 KONAMI 
SUPER ROBOT 大 战 a BANDA 
星之 卡 比 64 任天堂 
MARIO PARTY 3 任天堂 
RIDGE RACER V NAMCO 
ZELDA 之 传说 佐 拉 之 面具 任天堂 
TALES OF ETERNAL NAMCO 
机 动 靶 士 基 利 之 野 记 ~ 自 议 之 系 计 ~ BANDAI 
KOROKORO 加 比 和 任天堂 

出 空间 用 业 棒球 AT THE END OF THE CENTURY 1999 SQUARE 
乌 郑 TAG TOURNAMENT NAMCO 
BIO HARZARD CODE : VERONICA CAPCOM 40 龙 3964 套 
POCKET STADIUM 金 银 38 万 976 套 
决 肝 36 和 万 3277 套 


全 年 总 销售 数字 
378 万 4682 套 
265 世 9222 套 
166 万 9308 套 
166 万 9308 套 
106 万 5804 套 
73 万 87345 套 
71 和 万 8429 套 
71 和 万 3789 套 
70 万 3965 套 
61 万 5750 套 
61 万 1507 套 
60 万 1539 套 
55 万 2009 套 
53 万 6599 套 
48 和 万 7271 套 
48 和 万 2061 套 
45 和 万 7340 套 



























































名 次 效 戏 名 称 
1(18) BIO HARZARD CODE : VERONICA 00/213 


全 年 纺 销 售 数 字 
40 和 万 3964 套 
29 蔓 5775 套 
20 葛 409 套 
18 和 万 4863 套 
14 万 3173 套 


发 售 日 期 








2(34) 莎木 一 章 ~ 横须贺 ~ 99121/29 
3(57) CAPCOM VS. SNK MILLENNIUM FIGHT 2000 00/916 
4(64) GRANDIAI 00/813 
5(84) MARVEL VS. CAPCOM 2 New Age of Heroes 3/30 








GAMEARTS 
CAPCOM 





GPRMEFLRYERS DC MRGRZINE 可 加 








口 C 那 戏 销售 榜 


全 世人 忆 人 月 站 已 局 护 


已 月 








dream ranking >> 


HUNDRED 三 WORDD 三 


SEGA/SLG/5800 日 圆 /2001 年 2 月 8 














IFRERPRO DRPRNCINC ii 


明 CGI/SLG/6800 日 圆 /2001 年 2 月 15 日 本 地 和 售 价 : $370 


上 局 .后 来 玩 哥 责 夫 


SOFTMAXI/SPT/5800 


同 品 .所 ELOORRDO 


CAPCOMIRP 









adNIc 


本 遇 销量 : 6383 
彬 积 销 量 : 6383 














司 /2001 年 2 

















En | 上 关 因 二 0 
一 时 累积 销量 : 134890 


PHRNTRSY STRR ONLINE 


二 关 SEGARPG/6800 日 圆 /2000 年 12 月 21 









































mw 本 志 销 全 3597 
一 。 时 积 销量 : 17547 


ULTIMRTE FICHTING CHRMPIONSHIP 


CAPCOMVFIG/5800 日 圆 /2001 年 1 月 25 日 





























CUILT 


SAMMYIFIG/5800 日 太 





谤 者 人 和 气 榜 


dream ranking >> 


可 7 记 [ 有 1 


二 嫩 NUIENAEILT AI 


SEGARPG/6800 日 圆 /2000 年 12 月 21 日 


可. 巳 


ETERNRPRL 有 RCRDIPR 


SEGARPG/6800 上 日圆 /2000 年 10 月 5 目 






























CUILTY CEPRR X 


肯 SAMMYFIG/5800 日 圆 /2000 年 12 月 14 




















央 避 三 吧 !JUSTICE 愉 园 


CAPCOMfIG， se 


艺 
已 
叫 


NEVYER.7>tDs.end of infinty~ 


M 已. 己 最 未 浪漫 第 过量 二 月 八 之 和 土 Final edition 


香港 读者 期 待 榜 


dream ranking >> 


允 遇 票数 : 33 
j | 楷 积 票数 : 210 


总 | 本 本 汪 


重 SEGAFREE/ 价 格 未 定 /2001 年 内 发 售 预定 
pa 名 遇 票 数 : 32 
,1 站) 洛 这 累积 票数 : 43 





ICRNYVPRS 


NEC INTERCHANNEL/AVG/ 价 格 未 定 /2001 年 4 月 5 日 


上 局. 


| 人 加 二 =] ml | 


DATAM POLYSTAR/AVG/6800 日 圆 /2001 年 4 月 26 日 


名 遇 票数 :25 
累积 票数 : 60 





已 ES COSE TO 一 椒 柄 名 丘 这 


ec 新 


了 NeNIel 


丢 国 人 和 抹 榜 
MD 


全 他 lasaaEYA=isslsallal= 


Sega//RPG/35.88 美 元 /2001 年 1 月 30 日 


NO 


= RiTs| [= 本 一 
UBI SofURPG/34.88 美 元 /2000 年 12 月 4 日 


型 








[ 写 一 一 和 Metropolis Street Racen 


Sega/RAC/26.88 美 元 /2001 年 1 月 16 日 





卜 避 .三 吾 Pace。 Racse 7 


InfoSrame 


局 .了 YaeamisRhing ,ReSint 


同 口 . 弓 “RevxeMinre FFee=tyie 已 MX 


日 本 请 音 期 待 榜 


dream ranking >> 


有 497 票 
本 | 1 | 


, 困 和 汪 SRKURR 大 骂 3~ 巴黎 正在 从 炉 
ysEGA/AVG/7800 日 目 限 定 片 9eo0 日 时/2001 年 3 月 22 昌 


下 木 1 


SEGA/FREE/ 价 格 未 定 /2001 年 内 发 售 预 定 


款 SONIC RDVENTURE 乙 


SEGA/ACT/ 价 格 未 定 /2001 年 内 发 售 预定 


TOERSETFSETOE 


SEGARAC/ 便 格 


HM 户 瑟 月 并 1ME 


委 旧 已 


上 
出 
工 
| 
也 
山 
臣 
口 











RMEFLRYERS DC MGRZINE 直 疏 | 





LUIEU 己 口 吕 TS 口 员 


天 





CRISLG5800 日 加 
@1999,,2001 CRI 


和 绵 手 大 王 

近 月 游 台 扰 甚 大 作 ， 过 售 Aero Dancing 倒 
可 算是 必 寺 之 作 。 和 游 戏 焉 在 忠实 模仿 实际 
空战 ， 不 过 亦 为 一 大 弊病 。 防 奉 视 野 的 生 
理 现 像 加 上 科 弹 、 各 武器 的 弹 数 限制 ， 制 
肘 多 多 。 想 寻 刺 激 的 玩家 根本 未 能 如 理想 
般 战 癌 。 此 外 和 游戏 故事 性 不 强 ， 杂 度 也 
高 ， 令 人 杂 以 投入 。 和 综 芥 和 游 戏 娱 乐 性 颇 
高 ， 从 不 及 PS 主机 的 ACE COMBACT 系 
列国 通 宅 战 迷 一 定 要 玩 世 





SEGAI/SLG/5800 日 贺 
G@SEGA CORPORATION/Smilebit， 


Corporation, 2000 


金 

很 少 出 现 的 家 用 机 即时 战 略 和 游 戏 ， 的 确 为 
DC 增添 不 少 风采 ， 而 且 每 场 战 辣 问 都 有 故 
事 作为 间 场 ， 使 战略 游 台 内 存 有 溃 厚 的 
RPG 和 毛 息 ， 加 上 移 上 对 战 更 大 大 提高 可 玩 
性 。 可 惜 游 戏 不 支援 Mouse， 而 Keyboard 
亦 只 作 通 讯 用 途 ， 所 以 在 操控 方面 友 得 较 
为 繁复 ， 和 节奏 亦 灵 得 较 租 慢 ， 过 一 点 稍为 
美中不足 。 














SEGAIETC/ 发 售 中 / 美 版 
@2000.2001 SEGA Corporation 


ET 


和 游 戏 性 非常 婴 富 的 六 戏 ， 其 中 所 收 俏 的 游戏 


| 更 是 经 典 之 作 。 就 算是 想 找 回 MD 版 亦 不 是 
| 易 事 ' 故此 以 党 个 价钱 发 售 ' 绝对 超 值 ' 而 


且 堵 戏 的 种 类 亦 十 分 之 多 ， 当 中 以 
SHINING FORCE 和 PHANTASY STAR | 川 最 
令 人 从 冀 ， 而 鞭 王 刀 亦 十 分 有 趣 呢 ! 但 可 异 
有 些 秘技 不 能 用 回 ， 各 令 人 较为 失 刻 。 





JU.U 

可 能 自 小 被 ACE COMBAT 罕 款 了 “， 恤 得 背 
负数 十 发 飞弹 的 战机 是 理所当然 的 事 ， 於 
是 一 玩 起 各 游 戏 时 ， 第 一 个 感觉 是 游戏 相 
当 不 亲切 ， 交 易 度 太 高 了 ， 二 内 然 有 一 半 
是 事实 ， 但 从 另 一 个 角度 亦 可 以 看 成 是 洲 
上 戏 设计 得 很 亡 真 ， 事 实 上 易 玩 不 一 定 等 於 
好 玩 ; 加 上 黎 戏 中 可 使 用 的 惰 机 类 型 实在 
很 多 ， 对 战机 巡 来 说 ， 可 以 用 零 战 挑战 F- 
15 己 经 是 二 个 很 吸引 的 壹 呈 9 


金 

Aero Dancing 的 最 新 一 集 ，' 当中 合 然 以 真 
实 作为 招徕 ， 除 了 有 古今 真实 的 机 体外 ， 
连 武 器 配备 也 十 分 真 ， 大 家 不 要 妄想 拉 带 
大 量 武器 上 天 作 战 。 而 战 同 的 指示 亦 非常 
清晰 ， 能 够 明确 道 出 贡 方 位 置 和 上 状态 。 不 
过 各 位 仍 要 有 很 大 的 耐性 和 对 手 来 场 空中 
追逐 战 ， 而 结果 往往 可 能 失败 而 回 。 


KOTRRO 

明显 为 Dreamcast 度 身 订 做 的 实时 战略 和 游 
戏 ， 中 然 千 构 比 起 一 般 同类 型 作品 来 得 简 
单 、 直 接 ， 不 过 充分 的 故事 性 ， 人 笃 又 刚好 
疆 补 了 复 台 於 运 方 面 上 的 不 足 ， 至於 游戏 
最 败笔 的 地 方 ， 就 是 驱 造 商 汞 未 顾及 实时 
战略 能 手 的 曙 肪 用 户 的 需要 ， 完全 不 能 支 
援 滑 电 和 键盘 进行 游戏 ， 令 到 用 户 需要 用 
上 一 段 时 间 熟 性 游 戏 的 操控 。 





塞 武 和 

和 游 戏 主 机 上 人 少见 的 实时 战略 游戏 推 。 
7Adventure , 模式 中 每 场 战 役 之 间 有 颇 多 
交待 故事 的 场面 ， 哈 然 故 事 本 身 其 实 亦 颇 
有 趣 ， 但 由 於是 以 硬 照 形 式 进 行 ， 所 以 可 
可 观 性 甚 低 ， 不 懂得 日 文 的 话 可 能 反而 壳 
得 麻烦 费事 。 将 即时 吕 略 游戏 移植 至 游戏 
机 上 最 考 工 夫 的 是 如 何 解决 操控 的 问题 ， 
但 开发 商 在 运 方 面 汞 未 有 有 很 大 的 突破 ， 
在 氮 咎 E 径 常 有 力不从心 芝 咸 E 





| RINHO 


J.J 

突然 推出 的 过 个 和 游 戏 ， 实 在 令 一 办 SEGA 
的 长 期 支持 者 相当 高 答 ， 收 儿 的 十 多 个 篮 
需 中 ， 大 部 份 都 是 MEGA DRIVE 年 代 的 和 经 
典 作品 ， 而 且 题 材 亦 相当 多 元 化 ， 弥 对 可 
屠 大 家 重 温 SEGA 的 光辉 日 子 ， 当然 ' 若 
要 数 画 面 质 素 由 於 只 有 当年 的 程度 是 没 计 
可 褒 的 ， 既然 吉 个 是 茧 滥 台 杂 锦 ' 集中 欣 
党 和 游戏 中 的 创意 吧 。 


集合 共 十 二 款 径 典 怀 羡 游戏 於 一 身 的 SEGA 
SMASHPACK 系 列 第 一 弹 ， 收 销 的 游戏 ， 
全 部 出 自 SEGA 的 名 作 ' 部 份 更 有 10 年 以 
上 历史 。 当 中 收 销 不 同类 型 的 游戏 ' 最 有 
一 玩 价值 的 作品 就 是 PHANTASY STAR 
1 ， 而且 部 份 游 戏 的 秘技 竟 可 短 续 沿用 ' 可 
玩 性 和 耐 玩 性 筷 对 倍增 ， 再 加 上 超 值 的 价 
钱 ， 对 於 有 一 定 机 和 龄 的 玩家 ， 若 想 再 次 重 


温 SEEGX 径 磺 涉 瞄 的 话 ， 逢 对 是 区 愤 记 作 - 





Dreamcast 新 作 时 间 表 


2001 


发 售 昌 
2 月 22 晶 


2 


进 吉 名 字 
MACROSS M3 
西风 之 狂 诗 曲 
FISHEYES WILD 


2001 年 3 月 预定 


缆 售 日 
3 月 1 日 
3 月 15 日 


3 月 22 日 


进 前 名 字 

火炎 摔角 D 

BATTLE BEASTER 

LE MANS 24HOURS 

EVE ZERO 完全 版 ark ofthe matter 
BIOHAZARD Code'Veronica 完 全 版 
者 雨具 日 

李 大 上 3 ~ 巴黎 在 燃 粳 嘱 ~ 
根 大 战 3 ~ 巴黎 在 燃 炳 吗 ~ 限 定 版 
ILLBLEED 

SGGG (D-DIRERT 夏 页) 

SGGG (D-DIRERT 喜 页 ) 限定 版 
NFL &K1 

NBA2K1 

POWER JETRACING 2001 
WORLD SERIES BASEBALL 2K1 
炳 情 房 束 俏 房 客 smile again 
NEPPACHI 2001@VPACHI ( 暂 称 ) 


2001 年 4 月 预定 


发 售 昌 
4 日 
5 日 


128 
19 日 
268 


壕 吉 名 字 
ELDORADO GATE 第 4 郑 
Canvas 


es 
Angel Present 

Close to ~ 条 入 之 丘 ~~ 
KONOHANATueReport 
HAPPY 女 LESSON 

地 球 之 友 

WWF ROYAL RUMBLE 


2001 年 5 月 预定 


发 入 日 
订 定 


游 台 名 字 
坎 迎 来 到 Piaccarrotl2.5 


2001 年 6 月 预定 


名 售 日 
6 日 
订 


2001 


发售 日 
8B 


六 载 名 宁 
ELDORADO GATE 第 5 卷 
火焰 村 母 ~The Virgin on Megiddo~ 


8 


壕 席 名 字 
ELDORADO GATE 第 6 郑 


2001 年 10 月 预定 


发 售 日 
10 日 


乾 教 名字 
ELDORADO GATE 第 7 郑 


江 名 宁 

赣 秀 名 字 

READY2RUMBLEBOXNG ROUND 2 
NBAHoop2 


今春 发售 预定 


澳 名 字 

COMIC PARTY 

MONSTER BREED 

MSR METROPOLIS STREETRACER 
FLAG LANSTEL ( 芹 称 ) 

LitherB ( 蓝 称 ) 

ROOMMATE NOVEL~ 井上 泳 子 (新 名 ) 
GUNDAM BATTLE ONUINE 


角子 老虎 机 帝王 DREAMSLOT@VPACHI( 暂 名 ) 


今夏 发 售 预定 


-人 


造 艺名 字 

As Snow.( 暂 名) 

人 ALIENFRONT 
国力 转 温 泉 2 ( 芹 名 ) 
GETBASS 2 
DYNAMIC GOLF 
育成 赛马 2 ( 暂 名 ) 
FARNATION 


储 


游 吉 名 字 
VICTORY GOAL 2001 ( 杰 名 ) 


2001 售 


发售 


道 荔 名 字 





天 弘 商 / 发 行商 

掩 汶 社 

SOFTMAX 
VCTORINTERACTIVE SOFTWARE 


鲁 发 商 / 发 行商 

SPIKE 

STUDIO WONDER EFFECT 
SEGA 

GAME VILLAGE 

CAPCOM 
NECINTERCHANNEL 


角 发 商 / 和 发 行商 
CAPCOM 

NEC Interchannel 
TV 朝日 

NEC Interchannel 


DATAM POLYSTAR 
NEXTNG 
YUKES 


般 悚 商 / 发 行商 
NEC Interchannel 


角 发 商 /我 行商 
CAPCOM 
搞 美 / studioine 


阴 悚 商 / 发 行商 
CAPCOM 


关 发 商 / 悚 行 商 
CAPCOM 


珊 旨 商 / 我 行商 
并 发 商 / 发 行商 
MDWAY 
MIDWAY 


天 发 商 / 发 行商 
AQUAPLUS 
NECINTERCHANNEL 
SEGA 

TAKUY0 

TAKUYO 

DATAM POLYSTAR 
BANDA 
MEDIAENTERTANMENT 


多 发 痪 /发 行商 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 


并 纹 商 / 发 行商 
SEGA 


阴 络 商 / 我 行商 


洲 载 类 型 


SONIC ADVENTURE 2 

不 可 逆 世 界 之 探 全 绅士 

最 爱 麻 尝 MELTY SCHOOL 
OUTTRIGGER ( 暂 称 ) 

TNHL XK ; 系列 

TNFL 2K, 系列 

TNBA2K, 系列 

CRAZYTAX 2 

冰 林 2 

打 此 马 主 俱乐部 ONLINE 
ToeJam&Earl2 

POWER SMASH 2 

Floigan Brothers 

Project Propeller Online ( 斩 名 ) 
MAGIC the GATHERING 

创造 怪物 ! 

TWORLD SERIES BASEBALL 2K , 系列 
Brave Knight 

RING AGE 

人 ALEXANDER The Road to Percia 
CULDCEPT SECOND 


发 售 日 未 定 


六 秀 名 字 


表 发 商 / 发 行商 

SENTIMENTAL PRELUDE 
GAAMASTER 

SD 飞 共 之 产 列传 EX ( 暂 名 ) 

隧 能 之 拳 列传 ( 暂 名 ) 

职业 指南 麻 稚 兵 , DX 

TREASURE STRIKE @abarai 版 
MEMORY'S OFF 2 ( 暂 名 ) 

到 莉 导 艾 莉 的 续 全 入 十 for DC ( 暂 名 ) 
Innocent Tears 

鄞 问 之 三 国 邯 

AGE OF EMPIRE ( 暂 称 ) 

GRINCH ( 暂 称 ) 

飞行 模 担 器 ( 章 称 ) 

HAMUNAPTRA ~ 失去 了 的 沙漠 之 都 ~ ( 暂 称 ) 
PRINCESS MAKER COLLECTION 
虹 色 天 使 

AQUAPANIC 

K-Project ( 暂 名 ) 

GETBASS @barai 版 

THEHOUSE OF THE DEAD 2 @barai 版 
THEHOUSE OF THE DEAD 3 

新 SPACE CHANNEL 5 ( 暂 名 ) 
ZOMBIE REVENGE @barai 版 
DYNAMITE 刑事 2 @barai 版 
typeX 一 spiralnightmare~~ 

Dee Dee Planet 

Balders Gate 

位 麻 大 战 2000 假名 LEON 新 帝 之 险 弄 
WWW SOCCER ~ 参加 者 募集 ! ~ 
DARK EYES ( 暂 称 ) 

超级 机 械 人 大 惑 Q 

春风 对 队 VFORCE 2 ( 暂 称 ) 

章鱼 之 MARINE 
10SIX~Own.MineDefend Attack.247 一 
楷 炎 能 2 ( 暂 福 ) 

Litledream 

档 动 束 十 高速 联邦 vs. 自 洲 


SEGA 

ABBI 

CULTURE BRAN 
SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

PANTHER SOFTWARE 
TAKUYO 
MEDIAFACTORY 
MEDIAFACTORY 


售 价 
NECINTERCHANNEL 
CAPCOM 

CULTURE BRAN 
CULTURE BRAN 
CULTURE BRAN 

KID 

KID 

COOLKIDS 

GLOBAL AENTERTANMENT 
GAME ARTS 

KONAMI 

KONAMI 

KONAMI 

KONAMI 

GENEQS 

JAPAN CORPORATION 


VING 

MICRO CABIN 
发 售 商 未 定 

童 

PANTHER SOFTWARE 
BANDA 


5800 日 加 (预定 ) 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


ACT 


美 版 DREAMCAST 和 游戏 
2001 年 2 月 预定 


强 千 日 

2 月 14 晶 
2 月 28 日 
2001 年 2 月 


Mars Matrix 


2001 年 夏 


2001 年 


过 吉 名 字 

18-Wheeler American Pro Tucker 
Daytona USA 

Outtrigger 

libleed 

Legend of he BladeMasters 
Mars Matrix 

StupidInvaders 

AoneintheDark 4 The New Nightmare 
Unreal Toumament 

TheMummy 

Stunt GP. 


洲 裔 名 字 

Half Life 

Peacemakers 

Bomberman Online 

Floigan Brothers 

0oga Booga 

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 
WORLD SERIES BASEBALL 2K2 
Crazy Ta 2 

Samba De Amigo 2001 

Black and White 

F1 Racing Championship 

Surf Rocket Racer 

Roswell Conspiracies 

Soic Adventure 2 

Typing of he Dead 

VP 


改 售 日 未 定 


进 蓝 名 字 

Aien Front 

EM Twn' Cyprien's Chronicles 
Monster Breeder 

Take he Bullet 


日 本 版 名 字 
18-Wheeler 
DaytonaUSA 2001 
Outrigger 
llbleed 
日 本 未 发 表 
Takumi 

日 本 未 发 表 
日 本 未 发 表 
日 本 未 强 表 
Hamunaptra 
日 本 未 悚 表 


日 本 版 名 字 

日 本 未 发 表 

日 本 未 发 表 

爆 强 人 ONLINE ( 日 本 未 发 表 ) 
Floigan Brothers 

日 本 未 登 表 

Soul Reaver 2 ( 日 本 未 发 表 ) 
日 本 未 发 表 

六 狂 的 十 2 ( 日 本 未 发 表 ) 
Samba De Amigo Ver2000 

日 本 未 发 表 

FI WORLD GRAND PRIXIL or Dreamcast 
POWERJETRACING 
日 本 未 发 表 

Sonic Adventure 2 

Typing of he Dead 
日 本 未 八 表 


日 本 版 名 字 
Aien Front 
日 本 未 发 表 
Monster Breeder 
日 本 未 发 表 


角 生 商 

Sega of Japan 
Sega of Japan 
AM2ofCRI 
ClimaxGraphics 
Ronin 

Capcom 

Xilam 

Dark Works 
Unreal Tournament 
Rebelion 
Team17 


角 费 商 

Sierra 

MASA 

Hudson Soft 
Visual Concepts 
Visual Concepts 
Crystal Dynamics 
Sega of Japan 
Sega of Japan 
SONICTEAM 
Lionhead Studios 
Video System 
CRI CRAVE 

Red Storm 

Sonic Team 
S$ega of Japan 
Kalisto 


号 商 

S$ega of Japan 
InUtero 
NECHE 
RedLemon 


改行 商 

Sega of America 
Sega of America 
Sega of America 
Sega of America 
Ripcord Games 


Infogrames 
Infogrames 
Konami 

Infogrames 


发 行商 

Sierra 

UbiSoft 

Sega of America 
Sega of America 
Sega of America 
Eidos 

Sega of America 


Sega of America 
Sega of America 
Ubi Soft 


强行 商 

Sega of America 
Ubi Soft 

Tommo 

Sega of America 
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绥 罗 朋友 而 豆 目 凑 7 


2 有/ 惠 避 日 这 臣 章 回 井 司 2 球 鸭 疗 





一 -不 1 


FE 芥 开 SGa000 荆 仿 责 这 共 揽 属 主 氢 款 和 欧 王 巴 经 有 则 72 有 同属 下 寺 




















SC-3000 


1983 ; 29,800 日 圆 / 
SC-3000H (33,800 日 圆 ) 






[配备 8 bit 中 央 上 处 理 
器 Z80 :时 有 眶 为 4 


Mhz : 附带 键 双 装 置 。 显示 机 能 方面 ， 乱 颜 色 有 16 色 ， 各 色 站 有 15 
阶段 深 浇 度 ， 同一 画面 最 多 可 显示 的 颜色 数目 为 8 色 ， 就 显示 机 能 


言 : 这 不 及 同年 推出 的 任天堂 红 白 机 。 。] 





SEGA mARK 咱 
(1985/10 ; 14,800 日 圆 ) 

















[Mark 山 在 机 能 上 与 SG-1000 

及 SC-3000 属 同一 个 系列 ， 但 

大 幅 强 化 了 主机 的 显示 机 能 ， 

但 仍然 保存 了 与 前 两 部 主机 的 软件 互 换 性 。 Marklll 提 供 了 许多 的 
周 还 支援 屋 备 ， 例 如 主机 左上 方 的 扩张 插口 可 接 避 FM 音 源 装 置 及 
键盘 等 设备 。] 


PUSH STRT BUTTON 9? 


局 SEG6 义 1984 









[SG-1000 是 世嘉 第 一 部 推出 的 和 游 戏 主 机 ， 硬 件 机 能 基本 上 和 与 SC-3000 完 全 
一 檬 ， 两 部 主机 的 软件 亦 能 豹 彼此 互 换 。 主 机 只 有 一 个 手 理 插 槽 ， 而 且 手 ` 
措 被 批评 操作 效果 不 佳 和 反应 逮 稻 。 其 后 推出 的 改良 版 SG-1000 1 才 对 手 
腊 作 出 了 改良 ， 普 支 援 使 用 两 个 手包 " ] 


SG-1000 是 由 世嘉 推出 的 第 一 部 家 用 电视 入 戏 机 (SG 意 为 
Sega Game, )， 与 任天堂 红 白 机 同年 同月 同日 推出 ， 可 惜 
SG-1000 的 受 欢 迎 程度 让 不 及 后 者 。 世嘉 Sonic Team 最 高 负 
喜人 中 裕 司 (《Sonic Adventure》 系 列 ; 《Phantasy Star》 
系列 等 ) 为 世嘉 所 制作 的 第 一 个 游戏 便 是 SG-1000 禾 戏 《Girls 
Garden》 ( 昂 圆 ) 。 





TIMEEINEI 
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[其 中 一 部 最 早期 的 卡带 ROM 游 戏 | 
主机 “， 推出 初时 成 绩 站 不 理想 ， 
80 年 Space Invaders 推 出 立即 大 受 
获 迎 ， 全 球 售 出 超过 2500 万 部 。 | 
但 其 后 由 於 低 质 素 软 件 汇 ， 数 年 
问 Atari 的 热潮 便 跌 和 人 失速 状态 ， 
Atari 亦 最 营 被 迫 撤 出 和 游戏 界 - ] 


COLOR TV GAME 6C(77I6) 


[任天堂 与 三 鞭 电 器 共同 开发 的 首 
部 家 庭 游 戏 主 机 “， 售 价 为 15,000 日 
: 一 共有 6 种 和 游戏 选择 ， 同 系列 
任天堂 亦 有 推出 个 Color TV Game 
15 主 机 。 轩 为 Color TV Game 15 
的 图 片 * ] 


1983 





[ 藉 著 低 价格 、 高 质 素 复 戏 而 成 功 
将 家 庭 电 和 视 和 游戏 普及 化 的 和 游戏 主 
机 全球 售 出 超过 六 千 万 部 ， 所 出 
售 的 和 游 甬 软件 数目 过 5 优 套 之 多 ， 
更 孕育 出 像 《Mario Brothers》 、 
《Dragon Quest》、《Final 

Fantasy》 等 至 今 仍 是 最 受 现 迎 和 游 
上 甬 的 作品 系列 " ] 














3 [MegaDrive 是 第 一 部 16 _ 研 
bit 主机， 内 部 探 用 了 当时 街机 基 
板 所 探 用 的 68000 中 央 上 处 理 器 ， 
忠实 移植 街机 和 乾 台 成 为 了 推出 初 
期 的 最 大 彭 点 。 另 外， 
MegaDrive 亦 内 置 了 一 粒 4 MHz 
的 Z80 中 央 上 处 理 器 ， 使 其 能 够 与 
上 一 代 主 机 Master System 的 软 
















世嘉 的 8 bit 主 机 ， 由 SG-1000 到 Master System， 所 得 到 的 
成 绩 一 直 未 如 理想 ， 世 嘉 於 是 决定 抢先 推出 第 一 部 16 bit 电 
视 入 戏 主机 MegaDrive， 希 望 能 够 捷 足 次 世代 和 游 赦 机 市 场 ， 
但 可 惜 MegaDrive 推 出 初期 出 现 游 戏 软 件 缺 乏 的 情况 ， 秸 果 
一 直 陷 入 苦战 状态 。 


其 德 MegapDrive 亦 在 欧美 地 区 推出 
熏 ， 反 麻 理 想 ， 加 上 1991 年 推出 的 
《Sonic the Hedgehog》 在 新 界 各 
地 均 大 受 和 欢迎， 进一步 刺激 主机 的 [: 
人 销 数 数字 ， 普 为 MegaDrive 作 为 世嘉 其 中 一 部 最 成 功 的 主机 
商定 了 基础 "而 上 Sonici 过 个 角色 本 身 ， 就 像 任 天 堂 的 
rMario, 、Namco 的 Pac Man 一 样 ， 成 为 了 世嘉 至 今 
一 直 源 用 的 吉祥 角色 ， 同 一 个 堵 戏 亦 推 出 了 多 个 和 绪 篇 作品 。 


党 新 力 的 32 bit 主 机 Playstation 推 出 ， 世 嘉 自己 亦 正 在 开发 其 
32bit 主 机 Saturn 之 际 ， 世 嘉 仍 然 未 肯 放 夺 16 bit 主 机 
MegaDrive， 更 於 Playstation 推 出 的 同一 日 1994 年 12 月 3 日 ， 
推出 了 Super 32X“。 





对 应 32X 游 戏 CTEIEETISLT IT SLS 《Virtual Fighter 32X》 


32X 是 一 部 能 够 强化 MegaDrive 多 兆 形 处 理 能 力 及 音效 质 素 的 扩 
张 周 边 硬件 。 先后 推出 对 放 32X 的 游戏 软件 包括 《Virtual Fighter 
32X》、《Virtual Racing Deluxe》、《After Burner》 等 使 用 
多 兆 形 技术 的 游戏 作品 。 可 惜 由 於 32X 在 硬件 机 能 上 非常 复杂 ， 
坑 台 移植 工作 亦 非常 困难 ， 亲 致 缺 乏 乾 台 太 商 支持 ， 歼 乎 所 有 
原 定 推出 对 订 32X 的 和 堵 戏 都 全 部 以 流产 告终 ' 在 日 本 推出 过 对 
应 32X 的 和 游戏 软件 数目 不 足 20 款 。 




















mECGA-c 吕 D 


(91/12/12 ; 49,800 日 圆 ) 















[Mega-CD 站 非 只 是 一 部 普通 的 周 稳 媒体 装置 ， 其 内 置 的 68000 
中 央 处 理 器 时 且 比 MegaDrive 的 还 要 快 1.5 倍 ， 另 外 亦 配 人 备 6Mbit 
刀 剧 体 、 回 转 、 扩 大 逢 小 等 运算 机 能 ， 大 幅 提高 了 MegaDrive 
的 机 能 ， 可 惜 因此 Mega-CD 的 售 价 亦 颇 为 昂 豆 "] 











1988 年 NEC 为 其 主机 PC Engine 推 出 
了 全 世界 首部 游戏 机 CD-ROM 媒 体 ， 
反应 只 能 襄 叫 好 不 叫座 ， 两 年 后 世嘉 
亦 决 定 为 MegaDrive 推 出 CD 媒体 设 
人 备 [Mega-CD 








MegaDrive 专 用 数据 机 " Mega Modem ) 
可 以 褒 是 世嘉 发 展 电 和 视 和 游戏 网 和 铬 的 起 点 ， 
利用 Mega Modem， 玩 者 除了 可 以 进行 连 
牧 对 战 之 外 ， 世 嘉 亦 提供 了 一 个 "游戏 图 书 “三 
和 馆 ,， 的 服务 ， 用 户 可 以 藉 由 数据 器 下 载 游 一 遇 
上 喜 ， 但 由 於 受 到 频 寅 的 限制 (只 
kbps/s)， 当时 只 能 狗 提 供 二 些 容量 较 MEGADRIVE 的 Modem 以 及 
低 的 堵 戏 读 用 户 下 载 。 as 


而 除了 游 戏 以 外 ， 世 嘉 亦 有 与 其 他 公司 合作 提供 体育 新 闻 、 银 行 次 
讯 等 服务 。 整 项 服务 对 於 当时 而 言 有 著 划 时 代 的 意义 ， 亦 是 下 载 服 
务 的 先驱 ， 但 由 於 所 推出 的 网 箱 游 戏 数 目 非 常 少 ， 网 萎 环境 亦 未 
成 就 以 及 连 牧 速度 慢 ， 整 个 计划 最 德 以 失败 告 雁 。 














MEGADRIVE 2 (1993/4/23 ; 12,800 
日 圆 )/MEGA-CD 2 (1993/4/23 ; 29.800 


为 了 减 低 生 产 成 本 站 进一步 增加 
MegaDrive 主 机 的 销路 ，1993 年 
MegaDrive 径 重新 设计 和 后 站 推 出 了 一 部 
它 的 廉 格 版 ， 称 为 Mega Drive 2， 新 版 
本 除了 外 型 设计 及 部 份 输 入 输出 装置 作 
[= 
亦 推 出 了 Mega-CD 的 廉 格 版 Mega-CD 
2 ' 但 廉 格 版 与 原版 相 比 车 夸 时 间 才 长 


MEGA JET (94/a/1o ; 全 .0 日 回 ) 


MegaJet 其 实 是 日 本 航空 公司 与 世嘉 共同 开 
发 的 一 部 小 型 MegaDrive 主 机 。 初期 
MegaJet 只 是 作为 目 

本 航空 公司 为 班机 内 
商务 头等 客 位 提供 的 

禾 戏 机 出 租 服 务 之 

用 ， 用 者 只 需要 将 主 

机 接 如 至 座位 上 的 
LCD 是 示 器 便 能 使 

用 。MegaJet 其 后 亦 

有 推出 市 面 供 一般 的 

消费 者 购买 * 


T3uubU5 03CEI1 
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SG-10000 (8417) 


SEGA MARK IN (85/10) 
《Supter Hang on》 


[世嘉 推出 的 首部 体感 街机 和 游 戏 ， 
当时 和 红 白 机 的 成 功 正 对 街机 的 存在 
意义 提出 了 质疑 ，《Hang on》 的 
推 作 正好 给 出 了 一 个 十 分 清楚 的 讯 
息 ， 由 《Hang on》 开 始 体 感 街 机 
禾 戏 已 成 为 了 世嘉 街机 和 游戏 发 展 的 
一 个 非常 重要 的 环节 。 ] 


1I987 


NEC PC ENGINE (10/30) 


[8 bit 主 机 ， 但 是 首次 探 用 了 16 bit 
高 效能 图像 处 理 器 ， 有 与 街机 苍 帮 
的 影像 质 素 (最 多 显示 颜色 数 为 
512 色 ， 当 时 的 和 红 百 机 为 16 色 ) ， 
小 巧 的 主机 机 身 、 超 薄型 的 Hu- 
Card 媒 体 、 最 多 支援 5 人 同时 进行 
和 游戏 等 等 特长 使 PC Engine 推 出 时 
有 非常 好 的 反应 ， 但 由 於 价格 较 
高 、 缺 乏 和 游戏 商 支 持 ， 最 和 终 仍 未 能 
有 更 大 的 发 展 。] 


MASTER SYSTEM (87111) 









DRIVE (10129) 


NE CD-ROM2 (12/4) 


[中 上 首部 和 游 戏 主机 CD-ROM 装 
置 ， 推 出 当时 CD-ROM 仍 然 是 一 
个 未 普及 和 未 被 广泛 认识 的 媒体 ， 
在 游戏 机 上 使 用 CD-ROM 媒 体 使 
当时 许多 人 都 感到 和 蓄 订 。 但 由 於 
CD-ROM2 售 价 非 常 昂 豆 (初期 售 
价 为 59,800 日 圆 )， 所 以 未 被 广泛 
接受 。] 





2 TIMELINE 
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三 巨 扎 月 













GAnmE GEAPR ,一 - ;4 


(1990/10/6 ; 19,800 日 贺 ) 
GAME GEAR 
本 7 


Game _ Gear 在 机 能 上 北平 与 Ser 
Master System 相同 ， 只 是 
身体 积 小 了 一 半 、 内 置 显示 
器 芷 且 在 图 像 栖 示 能 力 上 作 
出 了 强化 ， 可 和 视 为 Master 
System 的 手提 版 。 在 美国 更 
有 非 官 方 磋 商 推 出 能 和 够 将 
Master System 卡带 转换 至 Game Gear 上 使 用 的 周 示 产 品 ， 
可 见 Game:Gear 和 与 Master System 的 机 能 其 实 非常 相似 。 


DC 推出 当时 ， 其 硬件 机 能 超越 了 所 
有 市 面 上 的 和 游 戏 主机， 加 上 DC 内 置 
数据 机 提供 了 上 网 及 连 和 线 入 戏 等 机 
能 ， 各 方面 都 得 到 很 高 的 评价 ， 但 DC 推出 初期 由 於 内 部 的 NEC 艇 
转 像 处 理 器 出 现 生 产 延 误 的 问题 ， 导 致 一 度 出 现 缺 货 的 情况 ， 使 世 
嘉 失 去 了 一 个 迅速 增加 主机 数目 的 机 会 ， 从 然 如 此 ， DC 推出 后 
半年 已 征 破 100 和 万 部 的 销售 数字 ， 上 比 起 过 去 的 Saturn 营 至 
Playstation 的 主机 数 增 长 率 膛 要 快 。 










































99 年 DC 在 北美 地 区 推出 ， 成 绩 非常 理想 ' DC 更 先后 得 到 多 个 
不 同 媒介 所 颁发 的 最 佳 产 品 的 装 项 ， 可惜 随 著 Playstation 2 次 
世代 机 的 公信 及 推出 ， 渐 渐 便 出 现 销售 不 振 的 情况 ， 兹 导致 至 
世嘉 出 现 态 重 的 赤字 ， 最 和 终 被 迫 宣 人 F 停 产 





利用 过 个 转换 器 ， 便 能 狗 在 Game 
售 昭 竹 使 用 美 版 Master System 的 选 
Master Gear 的 结构 非常 简单， 完全 汽 
有 任何 集成 电路 的 组 件 ' 因此 我 们 可 
以 知道 Game Gear 与 8 bit 主 机 Master 
System 在 硬件 设计 基本 上 是 相同 的 







1989 


SATURn 


(94/11/22 ; 初期 售 价 44800 日 圆 ) 



















[Saturn 是 集 日 立 揭 中 央 上 处 理 器 、 
Yamaha 提 声音 处 理 器 以 及 Victor 抱 映 
像 技术 的 32 bit 主机， 初期 定价 为 
44800 日 圆 ， 和 后 期 由 於 Playstation 
推出 ， 径 一 度 割 价 之 和 后， 最 和 后 

Saturn 的 售 价 为 2 万 日 圆 " ] 


1I990O 





愉 然 Saturn 和 其 他 32 bit 主 机 例如 Playstation 同 样 是 以 和 多边形 运 
算 机 能 作为 最 重要 的 设计 著 眼 点 ， 但 其 实 Saturn 无 葵 在 2D 或 3D 
的 图 像 处 理 机 能 上 均 有 很 出 色 的 表现 。 Saturn 在 日 本 推出 初期 
非常 成 功 ， 首 日 推出 便 售 出 了 超过 17 万 部 ' 同一 年 导入 允 和 后 累 
积 售 出 的 主机 数目 更 过 50 草 部 


可 惜 ，Saturn 推 出 和 后 的 11 日 Playstation 亦 正式 推出 ， 新 力 藉 其 
雄厚 的 财力 和 较 佳 的 营销 策略 ' 使 Saturn 很 快 便 失 去 了 原初 的 
强 整 ， 再 加 上 Square 部 并 任天堂 转投 Playstation 阵 警 ， 
Playstation 的 强大 第 三 厂商 阵 警 成 为 了 最 致命 的 武器 


但 无 论 如 何 ，Saturn 在 主机 机 能 上 仍然 有 很 出 色 的 表现 ， 更 有 
人 辟 为 Saturn 是 32 bit 主 机 中 2D 进 甬 质 素 最 高 的 主机 。 部 份 在 
Saturn 上 推出 的 2D 射 苟 及 格 癌 堵 戏 明显 寺 Playstaion 更 腾 一 筹 。 内 
然 Square 及 Enix 等 著名 古 商 瘟 没 有 为 世嘉 开发 游戏 ， 但 世嘉 亦 得 到 
Capcom、SNK、GameArts 及 Treasure 等 出 色 堵 戏 唐 商 的 支持 ， 态 
共 推 出 过 的 入 戏 数目 过 1200 多 款 











芷 蕉 著 征 白 机 之 势 ， 超 级 任 天 堂 很 
大 重 追 遇 MegaDrive 便 成 为 了 当时 
游戏 主机 的 主流 ， 至 去 年 为 止 全 球 
曙 售 出 的 主机 数目 钩 为 5000 万 部 。] 


[全 SNK 街 机 底版 MVS 的 完全 相同 
的 家 用 和 游 戏 主 机 “， 所 以 实 降 上 是 街 
机 家 庭 化 的 游戏 主机 - SNK 的 格 
装 和 游戏 非常 受 获 迎 ， 所 以 仍然 吸引 
了 许多 街机 巡 的 支持 。] 
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PANASONIC FZ-10 


[ 首 个 32 bit 游 戏 主 机 规格 。3DO 钙 
计 者 期 葡 3DO 能 锡 像 销 影 机 等 视 

英 器 材 一 样 普及 至 每 一 个 家 庭 ， 而 
三 星 、 三 洋 、Panasonic、 
Goldstar、Creative Labs 等 家 电厂 
商 亦 先后 探 用 了 3DO 规 格 益 推 
出 他 人 的 符合 型 游 驮 主机 “， 介 
售 价 非常 昂贵 ，3DQO 计 划 很 小 
便 告 失败 。] 
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[任天堂 的 第 三 代 复 戏 主 机 “， 亦 是 
令 任 天 堂 第 一 次 体验 到 挫折 和 失 孜 
的 游戏 主机 。 推出 初期 除了 
《Mario64》 之 外 便 汽 有 任何 其 他 
有 具 吸引 力 的 游戏 作品 ， 刻 重 打 喜 了 
主机 的 销售 情况 ， 再 加 上 Square 
转 投 Playstation 陡 答 等 种 种 因素 均 
使 N64 在 日 本 的 受 坎 迎 程 度 适 不 及 
前 两 代 主 机 。] 


1998 


1999 











商 | CAPCOM 

| 让 

刀 惰 | 未 定 
发 售 日 | 发 售 日 未 定 


DCIACT71-4P 


腿 瑟 月 并 1ME 


HM 


口 已 


巨 月 MEPFL 有 TYTE5 记 三 








己 RREVIEVV 





GU 


陪 
移 值 版 报导 


数 数 手指 , 近 期 真 的 有 很 多 关於 高 过 的 作 
品 。 而 且 在 今 期 书 见 街 的 同时 ， 相 信和 亡 在 
游戏 中 心 玩 到 此 作 的 时 间 已 经 不 迁 了 ， 如 
然 此 迁 戏 是 以 NAOMI 基 板 制作 ， 故此 移 
植 上 DC 亦 是 意料 中 事 。 当 各 位 看 到 乾 戏 


ChEDITID 0 


名 字 的 时 候 ， 相 信 已 经 估 到 和 游 戏 的 背景 是 
以 [一 年 战 嫂 ,为 主题 ， 即 是 阿 实 大 战马 
沙 过 些 名 场面 又 会 再 一 次 出 现在 大 家 眼前 

(呵呵 ! 相信 玩 过 乒 期 所 有 高 过 壕 戏 的 朋 
友 永 迁都 不 能 忘记 阿 宝 是 个 曲 爱 的 小 伙 


对 全 生 老 延 凡 而 二 上 训 下 老 避 加 7 





人 


FA 
号 D2007ALL RIGHTSRESERVED 












二 蕊 儿 芭 一 久 上 一 人 0 少年 六 还 命 的 契 出 会 !\ 去 果 大 LT \ 大 … 
cieprfm g 


子 ) 工 不 过 身 为 街机 作品 ， 始 终 有 引 人 和 
腾 的 地 方 ， 无 独 有 偶 ， 过 邀 戏 的 玩法 亦 和 
早 前 CAPCOM 所 推出 的 "SPAWN , 《再 
生 侠 ) 相 若 ， 现 在 就 为 大 家 介绍 游戏 公信 
| 
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和 游 戏 流 程 与 操作 生 一 


口 避 MP 月 瑟 月 工 1NME 
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1ME 


2 
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HM 有司 月 


三 口 己 


操 月 MEPRL 月 站 E 忆 所 
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射 贡 战 和 格 丫 战 ! aa 


游戏 的 战 门 主要 可 分 为 两 种 ， 射 敬 战 是 各 MS 在 迁 距 部 交战 时 的 主 
要 泛 径 ， 各 MS 都 内 藏 了 各 式 各 样 的 射 台 兵 器 ， 例 如 是 Missile、 
Vulcan、 各 种 Bean 武 器 等 。 而 格 同 战 方面 ， 当 Mobile Suit 互 相 接 
近 时 便 会 发 生 ， 而 武器 是 以 激光 武器 为 主 ， 当 然 乒 身 武器 和 耐久 力 
亦 会 因 各 MS 而 有 所 分 别 * 故此 在 和 游戏 中 MS 的 种 类 是 会 有 射 丈 系 和 


格 问 系 之 分 。 各) 交 ) 
多 人 对战 的 可 能 ? 多 - 反 


此 敌 戏 主要 是 标榜 著 多 人 圣战 ， 故此 在 街机 版 中 最 多 是 可 4 人 一 起 
通讯 对 战 ， 更 可 作出 2 对 2 的 Team Battle， 但 3 对 1 等 情况 是 否 会 出 
现 等 不 得 而 知 了 。 透 过 多 人 圣战， 要 造 出 联邦 大 战 自 访 的 那 份 迫 力 
亦 非 没有 可 能 的 事 ， 唯 一 较为 可 惜 的 是 在 DC 版 中 最 多 只 可 作出 2 人 
对 战 ， 到 底 过 样 会 否 减 低 游 戏 的 可 玩 性 呢 ? 





登场 机 体 介 绍 


联邦 重 


一 年 战 妥 中 阿 实 所 霓 属 的 军队 ， 
Mobile Suit 的 开发 中 比 自 访 较 至 ， 而 
且 种 类 亦 较 少 。 但 部 成 功 开 发 出 性 能 
优秀 的 GUNDAM 。 





人 及 


| 


联邦 军 所 开发 的 泛 用 试 作 型 MS， 装 
甲 是 以 Gundarium a (高 过 合金 ) 造 
成 ， 更 是 探 取 联 邦 最 先进 的 科技 而 拒 
造 。 在 一 年 战 妥 中 ， 由 於 得 到 新 类 型 
人 阿 宝 . 尼 责 的 卓越 于 融 ， 令 到 
GUNDAM 战 无 不 腾 ， 因 此 成 为 传 褒 
中 的 MS 。 主要 武器 有 激光 镁 、 激 光 证 
和 火箭 炮 。 


人 省 人 下 


三 首 = 一 了 一 
IAA 田光 八 亿 


援 的 MS， 特 点 是 装甲 民 常 坚硬 ， 故 
此 不 需 配备 盾牌 ， 但 亦 因 如 此 而 令 到 
移动 力 较 低 。 主要 武器 有 激光 欠 和 局 
膀 上 的 两 支 加 农 炮 ， 帮 贺 员 是 阿 佳 。 


同样 可 在 和 让 距 享 炮 侣 散人 ， 而 太空 坦 
克 就 属於 这 距 事 支援 的 MS， 移 动力 
比 雷 射 大 炮 还 要 低 ， 但 火力 强大 。 主 
要 武器 有 机 天 炮 、 背 上 的 两 合 120mm 
反动 加 农 炮 ， 才 贺 员 是 小 林 集 。 








到 


地 球 联 邦 军 开 发 的 高 过 量 产 型 机 动 战 
士 ， 移 力 能 力 较 低 ， 主要 武器 有 吉 名 
专用 雷 射 答 、 与 GUNDAM 一 样 的 盾 
牌 和 激光 剑 ， 加 驶 员 是 一 般 的 联邦 
兵 。 (呵呵 ! 通常 吉 争 一 出 场 便 会 立 
即 被 散人 打 爆 …… ) 


自 访 军 


自 访 是 一 个 独立 的 国家 ， 在 一 年 战 委 
的 初期 更 所 有 愿 倒 性 的 军事 力量 ， 而 
Mobile Suit 的 开发 种 类 亦 十 分 多 


Le) 三 


泛 用 性 、 生 产 性 和 扩张 性 极 高 的 


。”MS， 是 自 访 公国 的 主力 MS， 泵 是 完 
成 度 最 高 的 “名 机 。 可 因 克 不 同 的 
可 在 短 距 郁 炮 击 淫 人 ， 属 於 中 距 事 支 


热能 芥 ， 帮 驶 员 是 一 般 的 自 注 兵 。 
Ms 由 主 = 三国 三 2 区 人 二 = 一 | 


1 吉 电 惕 1 订 J] 1 


FF 导 一 一 电 ， 


红 趋 星 马 沙 专用 MS， 各 能 力 和 装备 都 
















主要 是 为 了 针对 格 站 战 而 开发 的 机 条 , 故 格 癌 喜 战 强劲 。 而 且 是 白 
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| 41/ 
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-好 有 
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/ 品 

全 抽 相 | 世 

避 导 7 = 
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口 







与 一 般 渣 古 Il 相同 ， 只 是 机 身 是 红色 而 已 ， 但 移动 力 到 现在 仍然 是 不 明 。 


至 


OO E 4 忆 


兵 战 的 Mobile Suit ' 移动 力 是 属於 标准 型 ， 主 要 武器 有 电磁 鞭 、 左 
手指 中 有 五 过 式 机 关 炮 和 激光 欠 。 帮 吏 员 是 斐 巴 。 


上 和 前 本 区 取 世 月 于 书记 


【= 医 > 三 = 二 = 这 /外 用 = 三 本 ”= 区 /人 
于 SA 二 


自 芒 军 初期 挟 有 盾牌 的 量 产 型 MS， 是 以 MS-14A 作 为 基础 而 开发 ， 
主要 揉 用 一 列 胸 融 莽 术 ， 故 此 拥有 上 比 渣 古 更 高 的 速度 ， 主 要 武器 有 
激光 饶 和 光束 剑 。 





己 六 EVIEVV 

















月 昌 ， 大 7 
邦 PP 和 。 
宇 3 区 
二 - ， 二 = 
了 | 
| 。 
要 本 ， 了 
RX-78-2 GUNDAM RX-77 埋 射 大 炮 RX-75 太空 坦克 RCM-79 吉姆 
5 AP 
JI 史 
| : | 。 
mw o | 
如 | 
和 民 | 
”MsS-06 渣 古 || 。 置 Ms-06S 马 沙 专用 河 古 年。 MS-07 老虎 MS-13S 读 沙 专用 和 勇士 





久 诞 1 年 有 多 ， 当 
初 享 完成 日 适 迁 
无 期 的 樱 大 战 3 
不 经 不 恤 也 将 在 
下 个 月 推出 。 和 与 
时 同步 ， 有 关 篮 戏 
资料 亦 渐渐 解 封 ， 用 
新 情报 既 新 又 详 
画 、 娱 乐 元 素 丰 转 
富 ， 所 以 我 们 今 
期 就 决定 和 大 轩 
机 


凯 
工 
同 
开 
口 
开 
王 
总 
口 
细 
东 
辆 
> 
开 
时 | 
已 
山 
洒 
下 
癌 





发 行商 / 措 造 商 | -SEGAJOverworks 
入 戏 类 型 | ADV 
发 售 日 期 | .3 月 22 唱 
售 价 -| -宁可 限定 折 千 9800 日 国 ; 
| - 革 通 版 千 78008 国 | 
容量 :| -GD ROM = 张 | 
记 居 -1 1fBlocks 
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@SEGA/OVERWORKS,2001 
@RED 2001 





介入 和 游戏 之 前 ， 不 如 先 欣赏 我 们 今 期 的 主题 相 ， 很 漂亮 吧 ?! 喇 讲 你 ”宣传 海报 。 原画 由 樱 大 战 系列 金牌 人 设 ; 著 漫 画 《 我 的 爱 神 》 作 者 ' 卫 龟 康 介 ) 
唔 知 ， 衣 原 画 正 是 樱 大 战 3 初回 限定 版 将 探 用 的 封面 包装 ， 也 是 商店 用 ”先生 乱 人 更， 十 分 精美 ， 单单 想像 也 叫 人 对 初回 限定 版 充 漠 幻 想 。 























限定 版 除 精 美 包装 外 ， 也 附送 精美 礼品 * 两 款 限 定 版 各 有 特色 ， 收藏 送 
宾 ?? 都 属 佳品 * 鳞 与 驴 掌 实在 叫 人 交 以 取 拾 ， 千金 允 买 心头 好 ， 与 其 事后 悔 


过 一 挪 千 钱 买 计 两 款 保 人 性 你 生 无 憾 。 


巴里 或 珊 画 ( 呈 巴 里 华 莒 国 疝 
音 ) 上 les CHATTES NOIRES ， 揭 
音乐 总， 合 上 印 有 多 个 代表 rles 
CHATTES 一 
NOIRES , 的 
黑 猫 标记 和 字 | 局 
檬 ， 外 观 古 典 | 
高 雅 。 





巴里 华 击 围 纺 部 巡 稳 

樱 大 战 3 资料 大 放送 的 第 一 站 ， 先 
带 大 家 到 访 巴里 华 击 围 德 部 一 一 歌剧 
场 《les CHATTES NOIRES》 。 参 观 
前 为 大 家 介 稻 《les CHATTES 
NOIRES; 主 管 兼任 莒 国 乱 司令 及 她 两 
名 秘书 助手 。 


秘书 美 露 , 与 东 儿 ) 


智慧 ， 机 村 秘书 
。 雪藏 (声优 : 小 马 幸子 ) 
国 











出 生 目 期 :1906 年 6 月 1 目 
身高 :158cm 

从 重 : 47kg 

履 展 : 《 华 侧 团 》 与 《les CHATTES 
NOIRES》 的 秘书 ， 兼顾 两 者 的 行政 
事务 。 性格 机 树 杂 慎 ， 过 目 不 忘 。 












模仿 花 租 成 员 上 李 和 红 苦 ,发明 
的 手提 通信 机 器 《Kinematoron 》 
所 钢 的 记 居 吐 ， 和 泛 装 精美 ， 酷 似 木 
裂 ， 风 味 雅 典 。 













格 赢 。 到 (声优 : 相 漂 惠子 ) 
国 藉 : 法 国 
年 龄 : 47 芯 

出 生 目 期 :1879 年 10 月 25 目 
身高 : 162cm 了 
体重 : 64kg 

履历 : 肥 师 奶 一 名 ， 人 雪 
经历 宙 富 ， 上 处 事 沉 著 冷 
静 。 她 是 巴黎 的 老 行 尊 ， 
人 面 极 广 ， 稳 重 可 靠 。 
致 心 保 怕 巴 黎 ， 对 花 租 
成 员 关 怀 备至， 和 欧 苦 不 
酬 。 状 有 自信 黑 猫 一 一 
爱 猫 ' 拿 破 幅 ,。 
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世 
SL 一 











册 


































剧场 精品 店 商标 

莎 儿 。 彭 痢 红 (声优 : 办 砌 ( 到 办 ) 
国 蒜 : 法 国 

年 龄 : 17 茧 


出 生日 期 : 1909 年 2 月 4 日 
身高 :154cm 
负重 : 48kg 
谭 讨 : 美 露 的 拍 找 ， 同样 辅助 剧 转 的 
行政 与 事务 。 性 格 开 朗 ， 好 奇 心 旺 
盛 ， 人 降 关 作 营 佳 * 少女 情怀 ， 径 常 
发 白 目 萝 ， 完 全 不 知道 她 脑筋 儿 在 所 
想 ， 自 己 则 重申 以 裔 真 自居 。 

个 人 十 分 喜 获 甜 的 食物 ， 通常 
会 自 代 蛋糕 和 曲 育 饼 作 下 午 茶 















化 粹 
室 : 画面 
左 兆 握 放 
服饰 ， 右 
基本 构造 与 ” 寻 则 是 所 
帝国 歌剧 场 扰 迷 送 的 和 礼物， 花束 
机 : 应 有 尼 有 ， 大 神 :了 唔 ?不 是 《 洛 庇 莉 
接 下 来 为 大 家 上 晓 雅 》 咀 ! 怎么 在 过 壬 数 花 ? ) 






真 些 剧 场 内 的 每 
个 部 份 = 有 办 竟 
下 各 守 最 受 
2 注目 的 是 
跟 帝 国歌 剧 ssyrsst< 有 花 租 成 员 
围 一样 ' 用 以 扬 的 特 照 !! 或 
放 准 物 与 道具 。 许 今 集 也 可 以 里 到 特别 珍贵 
花火 :上 后 档 限定 的 相片 呢 。 
看 舞台 ， 我 ……- 荡 儿 : 『…-… 大 和 神 先生 ， 





过 是 第 一 次 '， 真 广 半 呢 。) 交道 你 原意 跟 我 成 为 情 个 ? ) 


避 | 


后 RMEFLRYERS DC MGRZINE 









只 EVIEVV 


GRMEFLRYERS DC MHRGRZINE 避 几 避 员 | 





愉 EVIEVV 

















1925 年 盟 建 的 最 新 型 
小 剧场 ， 加 上 击 场 内 的 美 
味 食 物 ， 巴 黎 的 市 民 与 艺 
术 家 都 视 之 为 生活 上 中 的 莫非 
最 高 享受 。 艾 莉 嘉 正在 表 ”大 种 今 集 
演 , 打扮 好 可 爱 咀 !! 先 看 过 ”又 可 需 探 
再 到 其 他 地 方 吧 各 成 员 的 
艾 莉 嘉 了 各 位 ! 今 天 的 ” 浴 雁 ! ! 


在 蚂 2 .5 


-可 





Check! 艾 莉 卡 继 身 !! 

有 请 兵 责 和 神速， 每 分 每 秒 之 差 都 会 影响 腾 负 成 败 ， 有 如 帝国 华 吉 国 
当时 ， 人 人 Chute》 火 速 往 作战 
间 令 室 ” 久 定 作战 计划 | ， 多 我 们 比 幸 请 来 艾 莉 卡 ,、 纺 司令 格 
证 及 秘 忆 三 人 娘 为 我 们 示 仓 束 全 写 集 通 程 ”请 鼓 掌 ! 














表演 精采 吗 ? ) 大 和 神 : 


如 ……>? 口 一 站 本? 
机 放 入 > 工 忆 瑟 0 困 ? 
， 








美 赴任 何 时 候 
都 在 各 和 里 守候 : 房 
0 吾 本 堆 得 





美 露 呀 ……- 大 和 神 先生 ' 怎 厅 了 ? ) 





位 置 隐秘 ， 深 入 地 底 以 掩 人 以 
目 。 桌子 中 间 设 有 蒸气 计算 机 ， 抓紧 
巴黎 且 膊 ， 迅速 收集 情报 加 以 分 析 ， 
以 迎合 状况 定 春 战略 详细 。 


招牌 华 击 畏 兵 器 《光武 》F 
的 机 库 ， 工 作 人 员 每 天 都 组 心 
检查 保养 光武 ， 贯 徽 ， 辩 兵 干 
日 ， 用 在 一 时 」， 以 预备 花 租 
成 员 随 时 出 责 。 再 请 艾 莉 卡 ， 
为 我 们 示 生 整 个 出 束 过 程 














巴黎 
版 子弹 火 
车 ， 其 名 
Eclair ， 
BR 有 
志 .J 之 
意 * 速度 
敬 人 ， 接 
载 光武 光速 走 到 案 发 现场 。 功 能 与 帝 
国 华 击 转 的 列车 相同 : 换言之 也 会 有 
鲸 翔 姑 之 类 飞船 ?? 














Check! 巴 里 蕴 吉 围 参 战 ! 





左下 角 两 条 能 力 棒 ， 推测 极 有 可 


能 是 耐久 力 棒 和 和 气力 棒 。 

Ra 阵 形 示 ， 
用 油 栅 大 战 2 有 
X 键 防 混 同 功 之 妙 ' 大 

神 今 集 亦 可 以 





玩 取 风 林 火山 四 种 阵 形 ， 因 克 戟 沈 友 
增 减 队员 们 指定 能 力 值 。 
须 带 一 提 ' 大 和 神 今 集 也 可 
以 指令 从 址 3 为 队员 描 格 
疝 人 攻击 : 提 异 好 感度 。 


攻 豆 Guage?? 


《 楼 


战 2 初回 限 
定 版 》 内 楼 
大 城 3 附 碟 
中 ， 有 主 开 





发 人员 


间 ， 其 中 一 
段 有 透露 玩 
家 今 集 战 癌 
内 不 章 只 是 
按键 指令 


挥 队 遇 ， 


们 也 希 效 玩 
家 一 起 参与 
战 问 = 推测 
Guage 棒 可 
能 是 攻 列 力 
参数 ， 尽 玩 
家 控制 力度 


攻 敖 淫 人 


大 


指 
他 



























Check! 迷 一 般 的 散人 ! 

到 目 
前 为 止 ， 
资料 仍 未 
公开 有 关 
与 巴里 华 
莒 围 胡 对 
的 坏 旦 资 曙 
料 ， 不 过 时 
在 最 新 一 
段 宣 传 片 
中 ， 我 们 
称 於 为 各 
位 找到 敞 
人 们 的 足 
影 ， 他 们 
外 表 各 有 
特色 ， 外 量 
观 来 看 他 ， 
们 似乎 是 
另 一 个 马 
剧 转 的 成 
遇 ， 同 行 
如 疝 国 ， 
认 怪 会 成 
为 巴里 华 束 园 的 死对头 了 。 














参观 完 《les CHATTES NOIRES 》 剧场 后 ， 接 著 来 带 大 家 到 外 面 走 走 ， 和 霆 


册 
四 


和 线 剧 场 的 不 夜 城 Montmartre 。 





法 国 巴 黎 北 部 其 中 一 处 丘陵 地 区 ， 巴黎 的 获 乐 街 








区 内 茶座 及 剧场 过 和 近 弛 


名 ，20 世 和 组 初期 世界 各 地 敬 术 云集 ， 可 恰 近 代 美 了 术 的 发 祥 地 。 


Check! 花 租 成 员 出 街 必 人 备 ， 通 信 器 Kinematoronl 
通信 器 Kinematoron 由 帝 事 围 花 租 成 员 李 
和 红 兰 发 明 ， 由 於 用 途 庆 泛 ， 加 上 接收 能 力 特 




















强 ' 及 和 后 定 为 花 租 成 


必 人 备 通信 器 ， 每 位 成 员 


房间 必 人 备 * 新 发 明成 功 ， 红 兰 於是 再 加 以 改良 ， 


微 簿 成 手提 大 小 通信 器 Kinematoron ， 


各 华人 区 转 


成 遇 和 无 基 在 何 时 何 地 都 可 随时 联 禾 《les 





CHATTES NOIRES》 德 部 和 其 他 成 遇 * 
和 游 表 中 ，VMS 嘻 即 是 通信 器 Kinematoron ， 


区 区 人 人 


\、 区 记 袜 安 入 元 。 












大 神 会 不 时 收 
到 讯息 ， 提示 
下 一 步 要 如 何 
行动 










Check!Free Run 地 图 ! 


樱 大 战 3 内 ， 玩 家 故 然 可 以 於 时 限 前 
方 ， 今 次 特别 在 於 可 以 自由 抉择 参与 事件 ， 











自由 出 入 地 图 上 每 个 地 
警 如 大 和 神 於 通 当 时 候 径 

















过 地 方 ， 遇 上 事件 ' 头 上 出 现 ! 号 ， 不 其 玩 家 意欲 如 何 ， 以 往 通常 
未 待 玩家 定神 已 开始 事件 。 今 集 则 截然 不 同 ， 大 神 粥 然 遇 上 ! 号 ， 
邯 不 会 即时 进入 事件 ， 而 是 
随 玩 家 决定 ， 自由 参与 。 





Check 2!ILIPS 系统 ! 

黑 竟 底 上 次 公 作 已 义 ， 我 们 稍稍 
与 大 家 重 温 樱 大 战 3 探 用 的 新 对 话 系 
统 [LIPS System , 一 一 《Live 
Interactive Picture System 》 。 评 系 
和 统 将 以 往 玩 择 题 形 式 的 娱乐 性 推 向 更 
高 层 
次 于 
民营 所 

如 号 机 大钱 尼 虽 个人 NO 办 ， : 
5KR 拉 ， 在 指 
神父 声 示 人 同情 可 灵 沙 一 … 国定 技 





候 除 
问 案 
亦 要 
用 Anlaog 上 下 调 较 对 答 语 所 ， 拉 上 
强 铀 诸 句 ， 拉 下 则 冷淡 释然 ， 中 间 笋 
则 平常 心 




















站 


邓 取 在 上 擅 吾 。 


太 





吕 册 


GRMEFLRYERS DC MRGRZINE 





六 EEVIE VV 





aasaznE 全 


品 
册 
让 
工 
二 
已 
凯 
开 
品 


义 利 隐 
卡 」 就 在 
过 里 兼任 
修 玄 * 
艾 莉 卡 : “ 唔 。 才 忙 袭 
《 姬 于 莉 》8 法 德 ， 她 十 分 感 姓 


位 共和 父 国生 
厅 后 芒 ， 起 ER 
洛 让 莉 市 塌 
人 攻 Cs 是 | | 色光 * 磺 吧 ， 
手 调查 花 租 狂 徒 洛 应 痢 牙 .的 案件 。 流连 | ,也 有 区 
[被 逮捕 了 ? ?《 艾 者 姬 生 莉 :大 神 ， 赐 座 洛 庇 痢 歌 莉 歌 : 5 喂 ， 一 郎 
了 二 里 的 渴 是 纠 品 ， 喘 噬 吧 想 渤 真 是 让 | 


(13) 茶座 
大 和 神 每 
天 光顾 ， 偶 
责 会 遇 上 花 部 
: 和 组 成 员 小 丑 的 表现 令 
卡 : r 阿 ， 大 神 先生 ! 我 正 跟 | | 呀 对 ， 对 不 起 … | 美 露 : “ 呀 ， 大 和 神 先 生 歌 莉 歌 : 
附近 的 孩子 玩 踊 钒 和 游戏 * 4 || 张 张 的 …… 失 共和 交 2 你 褒 什 么 了 ? ) 我 将 意 蛋 恤 们 空 车 肚 子 等 的 


REVIEVVY 


| 


前 帝国 华 吉 国花 租 队 长 ， 两 次 保生 目 本 有 功 ， 泥 异 中 尉 : 被 委 以 重 
任 ， 赴 任 法 国 ， 扒 当 法 国 巴 里 华人 苟 围 队长， 守 久 法 国 。 拥有 极 高 才 力 ， 世 
龟 替 子 甲 崩 的 男 机 师 
锰 ， 仍 然 以 双 刀 作 武 器 ' 有 自 狼 之 名 










艾 莉 卡 。 科 婷 (声优 : 日 高 典 子 ) 国 

年 内 : 16 大 

出 生日 期 :1909 年 8 月 15 
高 : 56cm 

: 45kg 

: 法 国 : 囊 

: 天 朗 活 汪 的 见 导 修 妇 。 性 格 忆 真 ， 不 过 行事 疏忽 ， 酷似 帝 区 花 租 成 员 上“ 樱 ，。 

: 红色 代表 对 战 士 : 幸运 的 像 征 。 专用 武器 十 字 架 ， 可 沟 换 成 为 机 关 枪 













































姬 入 莉 。 实 美 (声优 : 岛 津 芽 汐 ” 
年 龄 : 16 芒 

出 生日 期 : 1909 年 4 月 18 目 

身高 : 161cm 

体重 : 46kg 

国籍 : :法 国 

履历 : 挪威 勇士 稚 京 人 名 贵族 ， 

宝 美 家 长 女 兼 次 当家 。 性格 高 





傲 ， 勇 悍 ， 因此 不 太 喜 获 低 声 下 

气 的 东洋 人 大 和 神 一 郎 。 身 负 维 京 人 血统 ， 身 明寺 小 和 能 从 窜 反动 大 并 作 台 阳 时 喜 散 下 国际 象棋 及 到 树林 骨 步 
光武 : 深蓝 色 代 表 海 洋 ， 加 上 白色 簇 人 条 ， 感 甸 优 雅 。 盾 上 刻 有 姬 竺 莉 家 族 纹 章 ， 像 征 坚 持 与 强悍 ， 武 器 则 是 世 
代 相 传 ， 一 人 敖 必 杀 的 维 京 莽 。 











歌 莉 歌 (声优 : 小 术 慢 子 ) 

年 龄 : 11 茧 

出 生日 期 :1914 年 10 月 10 日 

身高 : 142cm 

体重 : 36kg 

国籍 : 越南 

履 故 : 越南 出 身 ' 流动 马戏 转 

成 员 。 天 真 业 漫 ， 挤 长 小 把 戏 = 本 

与 曲艺 - 平时 喜 获 与 动物 交谈 。 年 筷 小 小 ， 不 过 成 熟 隐 重 ， 背 外 著 悲伤 的 过 去 。 





光武 : 肩 上 印 有 小 猫 图 案 ， 是 歌 莉 歌 至 爱 。 推测 武器 是 双 扎 上 的 大 克 ' 也 可 能 是 马 厂 围 熏 成 的 独 
特 格 同 技 。 





洛 庇 莉 亚 ( 声 估 : 井上 喜 久 子 ) 
年 龄 : 20 蕊 

出 生日 期 :1905 年 11 月 13 目 
身高 : 179cm 

全 重 : 64kg 

国籍 : Transylvanian( 前 狂 马 
尼 亚 ) 

履 改 : 够 悍 恐怖 份子 抢劫 、 
爆炸 ， 做 愉 你 想像 到 的 坏事 。 一 

巴黎 中 上 最 恶 的 天 才 罪 犯 ， 所 有 罪状 的 克服 和 县 年 数 合 起 来 长 达 1000 年 *。 外 表 冷 酷 ， 喜 获 赌 博 。 
光武 : 头 部 位 置 作 有 两 售 眼睛 ， 外 届 酷 似 鲸 鳞 ， 加 上 右手 武器 铁 爪 ， 令 人 刻 而 生 晨 








花 大 路 花火 (声优 : 麻 森 淑 乃 )“ 
年 龄 : 17 蕊 

出 生 目 期 : 1908 年 5 月 22 日 
身高 : 158cm 

体重 : 46kg 

国籍 : 日 本 

大 层 : 日 本 男 事 家 ， 北 大 路 家 长 女 ， 
自 3 央 后 留 居 法 国 ， 伯 对 日 本 文化 无 
一 不 晓 。 率 直 单 纯 ， 书 华 、 非 道 、 司 
道 千 精 ， 百 份 百 日 本 女性 。 非常 喜 雪 展露 微 疾 ， 喜 中 
括 子 (日 本 美女 ) 。 

光武 : 用 色 鲜 明 ， 左肩 印 有 独特 标记 ， 十 分 扒 眼 ， 不 过 花火 本 人 其 实 不 大 喜欢 。 花 火 自 少 修 徕 己 道 ， 所 以 机 体 亦 以 己 箭 为 武器 











间 之 欠 ， 对 趣 则 是 故乡 文化 的 书 道 、 花 道 及 己 道 ， 是 个 不 折 不 扣 的 大 和 

















Final Checkl!! 
最 后 ， 据 小 道 消息 ， 匠 地 帝 国 华 击 转 花 和 组 的 各 位 成 员 也 会 在 了 樱 大 战 3 , 中 出 现 ， 估 计 形 式 亡 不 开 书 信 交 流 、 
中 与 大 神 见 面 。 此 外 ， 一 提 访 者 DC 版 樱 大 战 1 及 2 的 完成 记 销 会 对 樱 大 战 3 产生 影 玫 











通信 器 Kinematoron 或 是 巴黎 旅行 途 
请 稳 缠 留意 我 们 最 新 报道 * 





避 癌 凤 巨 户 世 月 下 蕊 所 于 末 必 册 月 G 月 艺 IME 





厅 作 ] 且 


D1 KOBI co.ltd / (c) 2001 所 mm 
) 1998 DATA EAST CORP 2 人 电 寻 
类 以 上 内 容 及 理 面 仍然 SEE 呈 f( 调 








局 己 MD 有 无 月 1INE 


大 
山 
| 
也 
山 
下 
下 
口 


NSS 
7 人 NA 


己 愉 EVIE VV 





模 田 


款 成 人 电脑 堵 戏 和 动画 作品 担任 人 物 设 计 及 原 媳 抠 作 。 在 九 七 年 中 ， 
DATA EAST 合 力 创 揭 以 家 庭 和 游戏 为 底线 ， 集 推理 和 入 爱 元 素 於 一 


Studio Line 有 限 公司 的 董事 ， 画 风 别 具 一 格 ， 和 无 出 其 右 ， 曾 为 多 


横 田 守 更 开始 当 诚 与 
身 的 冒险 壕 戏 


: 果然 大 受 好 评 ， 成 为 SEGA SATURN 最 喜 座 的 冒险 乾 戏 之 一 


作品 


Lelelal 了 | 
TRANSFORMER V 
绝对 无 前 雷神 王 

奇 天 烈 大 百科 

筋肉 人 王位 生 春 篇 


E 


CRYING FREEMAN 

无 用 的 人 BLUES 
SD 收 面 超 人 

EMBLEM TAKE 2 


融 马 17/2 


PREMIUM 2 
METAL EYE 
SHANGRLIA 2 
河原 崎 家 之 一 族 
野 野 村 病院 的 人 们 


是 
林 赣 学校 





玉 子 料理 (2 EPISODE) 
[eeN[ ee 本 二 六 全 站 导 

人 形 使 2 

CLONE DOLL My Favorite 


septem charm MAGICAL 
KANAN 


ELYSION 全 永吉 之 
SANCTUARY 一 


ANGELIUM 


搜查 未 十 办 人 


型 各 高 校 校 站 前 下 才 。 


[43 人 



















| 


4 月 避 月 荆 INE 帽 


三 口 访 


右 月 MEPL 有 TEFS 


己 愉 EVIEVY 








寄 食 於 换 和 神 侦探 事务 所 的 高 中 






生 兼 见 必 侦 探 ， 架 上 眼镜 和 后 的 多 
研 人 ， 肉 然 外 表 予 人 一 派 高 材 二 
生 的 样子 ， 不 过 遇 上 困境 时 ， 

研 人 会 表现 出 平时 花 不 容易 看 交 


到 的 敏 够 ， 好 奇 心 强 且 富 洞察 
力 ， 经常 爱 管 闻 事 。 


局 ! 
漠 


右上 月 MEPL 有 YEP: 






仲代 良 其 中 一 位 拥 习 者 ， 和 后 来 因 \ 
为 喜欢 研 人 悉 而 成 为 合作 伙伴 


EE 
*“ 旱 5 各 天 方 训 LU 和 





己 愉 EVIEVV 


连 策 两 年 当选 再 难 布 学 园 高 
等 学 校 的 学 生 会 会 长 ， 依 佐 
波 市 市 长 的 亲子 ， 对 於 不 葵 
市 民 抑 或 学 生 也 具有 莫大 的 委 
影 和 力 





性 格 好 腾 刚 强 、 不 轻易 向 别人 
示弱 ， 在 众人 面前 永和 这 是 一 位 
明朗 可 靠 的 少女 ， 其 实 内 对 则 
是 一 个 非常 容易 感到 寂 莫 的 
人 ， 而 且 烦 懂 往 往 藏 於 心 底 ， 
从 不 肯 与 其 他 人 倾诉 ， 面 对 任 
E 
SS 是 初中 时 代 的 同 级 同学 


斩 神 侦探 事务 所 的 社 长 ， 将 
关於 侦探 的 一 切 授予 研 人 的 
师傅 ， 也 是 研 人 的 保证 人 





PREVIEWVS 


< 
法 
< 杰 
必 
| 大 | 
人 A 
一 人 
A4 斧 
完全 自我 ， 褒 话 常常 喉 喉 不 休 ， 
毫 不 顾忌 予 人 活 油 、 男 性 化 的 外 | 、 
表 ， 其 实 性 格 与 湖 希 一 样 ， 是 个 DPC 
一 汪 


非常 容易 感到 寂 莫 的 人 ， 至 於 特 
殊 的 第 关 感 往往 为 京子 开 需 
了 民 好 的 出 路 “母亲 长 内 博士 
是 高 能 源 研 究 所 的 干部 


M 衣 己 月 过 INE 


划 名 尼 





将 傅 佐 波 市 分 成 两 
份 的 两 大 霓 力 、 以 
曹 市 民 派 为 中 心 的 
华龙 院 家 族 的 二 
金 ， 由 於 外 表 与 家 
声 予 人 一 种 寡 言 的 
印象 ' 所 以 巴 一 直 
希望 由 忧 狗 的 父亲 
手中 让 妆 志 


ME 人 EL 有 和 熙 蕊 本 





局 门 







IE 和 
条 与 、 基 堂 改 。 狂 占 县 村 四方 上 办 契 ? 
5 

2 了 T 而 办 口 二 ! 


和 天生 美 人 胚 子 的 高 材 竺 2T 可 
生 二 校内 的 系统 管理 委 
电 j 为 人 冷静 沈 著 ， 容 
吻 和 给 矛 别 人 冷 和 并 的 钙 
吉 ， 其实 待人 接 物 和 苞 ， 一 
可 甘 ' 而 且 更 有 冒失 、 
鲁莽 行动 的 一 面 ， 属於 
从 和 细微 理 葵 和 证 据 得 出 
秸 议 的 人 


己 愉 EVIEVVY 


科学 杂 读 的 到 者， 为 报 亲信 
佐 波 市 接二连三 发 生 的 神秘 
事件 取材 * 


重视 古往今来 的 传统 文化 ， 
率领 盖 市 民 派 学 生 的 领袖 ， 
喜欢 以 华龙 院 家 当家 的 身份 
三 1 





与 研 人 同一 男生 宿舍 的 同房 ， 属 於 
坦率 、 爽 快 、 平 易 近 人 一 类 的 男 
生 ， 擅长 人 侵 、 干 扔 、 盗 十 其 他 电 
腾 的 情报 。 
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anePtavess oc masaznE 人 人 避 疏导 让 


] 


























Layer 世界 

在 Layer 世 界 所 体 所 感 ， 
诅 和 终 於 知道 世界 是 妇 孩 子 们 
的 心 堆 境 像 * 那 捏 ， 她 们 受 





只 EVIEVV 




















日 常 问 题 影响 ' 在 独自 的 
Layer 世界 内 化 身 为 心 


才 的 精 才 ， 为 解决 
问题 与 知 一 起 冒 
险 ' 同心 合力 
解 开心 千 
和 害 可 要 帮助 
她 们 重新 了 
解 ， 勇 敢 面 
对 现 实 世 
界 ， 在 她 
们 遇 上 挫 
折 时 给 矛 
鼓 励 支 
持 ， 为 她 们 
增添 勇气 。 





竖 急 主 角 天 川 帘 ) 















王 呈 吕 让 工 户 二 


发 行商 /用 造 商 
效 戏 类 型 
发 售 日 期 





| RECINTERCHANNEL 

AVG 

2001 年 4 月 22 日 

| 6800 日 加 
GDIROM 

















多 。 TEXT: 编 羊 大 了 
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刍 应 周 逻 : KEYBOARD 、Modem 














平衡 世界 之 物语 








ES 在 三 个 星期 
上 绝 20 多 日 的 故 
乡 生 活 内 ， 窒 
重复 往返 现 
实 世 界 与 Layer 
世界 
每 天 的 和 游戏 
人 争 仁和 统 的 问题 式 圣 答 活动 时 间 分 成 








早上 、 正 午 、 黄 昏 及 晚上 四 个 时 段 * 











世界 1 ! 
Layer 世 界 是 女孩 子 作 3y 心 
境 的 现实 境 像 ， 所 有 心 魔 都 





每 个 时 段 中 ， 和 宾 可 以 在 阿 佐 美 之 里 四 
处 搜集 情报 ， 偶 责 幸运 遇 上 女 角 们 | 
会 发 生 事件 ， 在 现实 世界 过 成 一 定 人 条 
件 才 能 进入 Layer 世界 ,一 定 人 条 件 ) 























惨痛 的 和 经历、 悲伤 的 回 尽 
在 我 们 的 心 枚 上 形成 一 道 
深 深 的 伤口 ， 每 当 回 顾 往 
昔 时 我 们 往往 感到 伤 痛 ， 
於是 害怕 再 去 触摸 。 年 月 
逝去 ， 割 破 我 们 心 至 的 刺 
依然 未 能 拔 去 ， 往 怕 再 度 
受伤 ， 与 他 人 江 通 时 战 战 
欧 欧 ， 人 逐 潮 爸 得 孤立 无 
助 … 现 实生 活 上 ， 可 能 你 
我 都 是 其 中 一 人 ， 可 能 我 
们 永和 过 都 无 法 攻 治 那 心 至 
的 创伤 … 不 过 ， 至 少 在 和 游 
戏 中 ，Angel Present 内 ， 
你 可 以 拯救 和 游 戏 中 的 女 角 
们 … 又 可 能 ， 你 能 透 过 和 游 
肯 找 到 那 方 法 …… 


回 铀 一 
幻想 曲 的 开始 


Angel Present 迁 戏 故 事 的 主人 
侈 是 位 一 心 想 成 为 出 色 画 家 的 青 少 
年 上 天 川 矢 , 。 身 处 烦 授 的 都 市 ， 
秆 的 埃 感 及 进 境 未 如 理想 ， 於 是 决 
心 回 到 故乡 阿 左 美 之 里 ， 重 新 收拾 
心情 ， 和 领略 对 世界 的 感性 ， 下 顺 道 
取材 ， 在 回 乡 三 个 星期 内 媳 出 一 幅 
呆 心 涯 血 之 作 。 

故乡 是 宁静 且 带 点 惟 慢 的 ， 取景 
途中 ， 在 女孩 子 们 的 带领 下 ， 牡 有 如 
童话 故事 一 榜 迷 迷糊 糊 唱 不 可 思 廊 的 
幻想 世界 [Layer 」 ， 究 竟 ……- 
































世界 的 心 千 ， 一 起 渡 过 种 种 事件 。 顺 
吾 一 提 :， Layer 世界 内 汽 有 时 间 概 
念 ， 当 中 时 间 是 停顿 的 ， 所 以 宾 亡 去 
Layer 世 界 和 后 会 回 到 当初 进入 Layer 世 














所 指 相 信 麻 亦 是 过 到 一 定好 感度 或 者 
在 特定 时 候 到 过 指定 地 方 

而 进入 Layer 世界 和 后， 入 则 会 与 
Layer 世界 所 属 的 女孩 子 精 替 四 上 处 
冒险 谈天 ， 如 前 文 般 为 她 们 解 天 现实 








下 区 


界 的 时 段 

最 后 ， 不 其 成 功 进 入 Layer 世界 
与 否 ， 傍 晚 后 访 天 即 会 完 千 ， 然后 可 
作 记 销 ， 回 家 休息 ' 之 后 又 是 新 一 天 
的 天 始 





ES 上 内 人 豆 误 后 
Layer ja 于 的 桂 感 

成 功 进 入 Layer 世 界 ， 完 成 事件 以 德 ， 由 於 径 历 事 历 ， 宾 
亦 会 有 新 土 感 渤 现 ， 与 来 回国 








成 为 世界 上 的 怪物 ， 
机 处 处 


可 谓 危 


冒险 中 有 如 


ARPG“， 主角 和 裕 设 有 HP 值 ， 


他 可 自由 在 世界 上 行动 ， 出 

















售 动 作 滥 戏 般 的 Layer 世界 








Layer 世 界 的 次 数 渐进 ， 逐 潮 完 
成 图 画 
为 宗 指 ， 在 目 常 生活 中 与 每 位 
妇 角 保持 联 禾 ， 和 了 睦 相处 ， 进 























入 构成 世界 的 版 图 ， 沿途 找 “入 她们 各 位 的 心 至 Layer 世界 
寻宝 物 ， 击 倒 Boss， 慷 女孩 ”解救 她 们 ， 将 事件 经历 转 成 堆 
子 们 回复 门 志 感 ， 完成 入 的 图 画 








= 因此 ， 祥 谭 以 博爱， | 





上 昌 
冒险 后 的 替 感 一 


@ STUDIO OX/NEC INTERCHANNEL/VHUNE X ILLUST : 铃木 典 孝 





理 月 入 和 角 和 祭 ( 韦 优 : 山本 厅 里 安 ) 


Profile 
崇拜 竺 的 后 辈 ， 受 禧 影响， 决 

意 陪同 特 回 故乡 取材 纺 书 ， 

和 芍 而 任性 地 进 壁 祷 的 房 ”. 咽 和 
性 格 和 纯真， 平易 
近 人 ， 任 谁 人 都 喜 








相处 上 日 深 ， 和 实在 担心 香 月 。 
正在 那 时 候 ， 福 看见 一 位 与 香 月 一 
个 样子 的 可 爱 小 天 使 ， 可 民 的 小 天 
使 受 了 伤 ， 一 斩 办 汐 毛 妃 妃 落下 ， 
当 牡 上 前 抓 著 玖 毛 的 时 候 ， 他 掉 进 
了 香 月 Layer 世界 - 

香 月 Layer 世 界 是 个 役 病 四 上 处 的 
部 落 ， 村 民 为 可 怕 的 疾病 感到 痛心 
疾 首 。 随 著 襟 与 香 月 精 替 的 努力 ， 
村 落 渐 渐 胸 享 危机 “， 宾 被 村 民 们 效 
称 成 勇者 ' 香 月 精 才 也 逐渐 康复 ， 
再 度 振 阐 高 飞 。 





























真 壁 由 树 ( 芯 优 





















子 


爱 的 小 妇 孩 


背 和 后， 每 当 提 及 
父母 之 时 往往 显 
得 伤感 ， 表 现 冷 
漠 。 难道 ， 那 是 
她 心 才 上 的 伤 


疤 ?? 





吉田 古 
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Profile 


对 趣 与 震 不 同 ， 达 
爱 昆 怠 的 奇怪 小 妇 
孩 ， 不 过 倒 突 

显 出 她 可 爱 
百 少 


埋 首 收集 ， 





























昆 熏 ， 酬 
心 研究 
省 入 高 中 







以 和 后 : 扰 
业 和 后 的 出 路 而 
苦恼 。 萝 想 与 现 


实 相 对 立 ， 仍 然 坚持 以 理想 














上 E 心 力 找寻 传 褒 





中 的 " 黄金 串 1， 












由 树 与 宕 一 起 收集 昆 如 途中 ' 不 
知 不 芝 将 衬 带 进 自己 的 心 才 Layer 世 
界 * 那里 ， 昆 忠 们 自由 无 休 的 筑 巢 生 
活 ， 他 们 向 外 来 者 祝 提 出 读 出 要 求 ， 
祝 也 逼 於 无 奈 为 他 们 解决 双 题 ， 量 
满足 他 们 -…… 玖 为 ， 那 是 唯一 能 狗 治 
闯 由 树 精 替 破 碎 心 至 的 渠道 …… 

















GPRMEPFLRYERS DC MPRGRZINE 





只 EEVIEVVY 


蕊 月 MEFL 有 站 E 有 三 口 姓 MD 局 月 工 1INE 抽风 中 败 醒 | 





罗 
呈 
> 
山 
开 




















优 : 中 山 亚 纪 子 ) 











昔日 的 游泳 界 未 来 之 星 ' 现在 是 豆 艾 的 
孤独 公主 。 因 为 一 次 意外 语 重 受伤 ， 笑 
容 也 和 从 此 在 她 腔 孔 消失 意外 和 后 努力 知 坟 / 
冶 伤 ， 坚 忍痛 苦 的 物理 治疗 ， 为 重 拾 和 
去 的 光 辉 而 努力 。 坚 握 希 望 不 拾 
于 ' 因此 对 他 人 其 为 冷漠 








Profile 


文静 勤勉 的 优等 生 ， 为 摧 人 的 学 业 放 素 
萝 想 ， 硝 失 希 望 的 可 悲 女孩 伤感 尽 表 现 
在 腑 孔 上 不知 何 时 忘 代 了 炊 笑 各 感 
情 … 由 艾 性 格 内 你 和 社会 所 摧 ， 只 会 间 
中 对 空虚 的 异 大 学 测 蕉 考试 流露 反感 
曹 自己 从 然 仍 未 察 帆 ， 其 实 她 心底 壬 
仍然 未 完全 放 奉 萝 想 ' 不 时 有 妇 同 学 
拜 证 暮 蔡 她 们 和 剪 曼 ， 曹 亦 非 常人 乐意， 
对 补 未 能 贯彻 及 型 设计 的 萝 





Profle 

深 受 坎 迎 的 美人 儿 ， 所 有 男性 的 萝 想 
对 像 ， 内 外 成 熟 的 大 姐姐 。 崖 父母 言 匠 
计 和 从 ， 过 著 平淡 人 生 “， 现 职 钢 琴 老 师 指 
亲 小 孩子 弹琴 。 踏 人 通婚 年 期 ， 父 母 
亦 随 之 相 勤 翔 子 相 体 ， 翔 子 开 始 迷 
收 ， 对 意见 抱 有 反感 ， 希 望 自行 决定 
的 自己 的 人 生 















































Layer 内 ， 上 明日 香 是 一 
鱼 ， 生 世 塌 坷 ， 被 角 鳞 大 王 软 禁 。 
和 是 宕 加 入 狂 鱼 船长 率领 的 正义 海 
盗 队 ， 唯 命 是 从 ' 一 意 拯救 人 象 明 
目 香 ， 导 她 早日 回 到 海洋 生活 - 























见 草 对 有 竖 型 设计 的 情意 千 ， 知 於是 拜 旋 暮 在 夏季 祭典 担任 曼 型 师 ' 推动 
草 重 拾 萝 想 但 惜 得 其 反 ， 草 反而 感到 自己 任性 ， 一 气 之 下 和 寺 奢 珍 而 重 之 
的 剪刀 ， 视 急忙 拾 过 ， 一 接触 下 掉 进 了 曹 的 Layer 世 界 ' 在 光芒 包 图 下 ， 项 











竟然 回 到 故乡 阿 左 美 之 里 。 奇怪 的 那 
壬 全 空 无 一 人 ， 有 的 只 是 不 发 一 言 的 
萝 精 堆 曹 ， 她 看 似 找 著 寻 某 样 东 西 。 
替 机 一 角 ， 突 於是 将 草 的 剪刀 物 裔 原 
主 。 满 以 为 事件 完 告 ， 在 草 另 一 个 
Layer 世界 内 ， 不 料 剪 刀 被 用 来 名 
器 : 西伯 利 亚 火 车 内 不 幸 内 人 因而 死 
亡 ， 夭 推测 那 大 概 是 草 对 萝 想 的 负面 
感情 影 澳 ， 再 次 鱼 查 … 

























有 如 翔 子 的 
心境 ， 翔 子 的 
Layer 世界 是 个 
孤独 的 鉴 房 ， 由 
於 没有 人 聆 孤 自 
己 的 意见 ， 花 精 
替 翔 子 封 锁 自 
我 ， 视 究 意 能 否 
拯救 密封 花瓶 内 的 翔 子 呢 ? 
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SEGA SMASHPACK VOLUME 1 
经 典 入 虐 大 集 苞 ! ”一 
DDN 


N 允 《Sonic the Hedgehogy》 


推出 时 间 : 1991 年 7 月 26 日 /ACT 本 

由 中 裕 司 所 捍 作 的 Sonic ， 自 推 
出 之 后 便 成 为 SEGA 的 吉祥 物 ， 相 信 
会 没有 人 不 熟 哉 吧 ! 看 到 现在 因 人 都 
十 分 期 待 DC 的 《Sonic Adventure2》 
便 可 知道 其 受 获 迎 程 度 是 何等 寿 害 。 
《Sonic the Hedgehog》 推 出 后 立即 
为 动作 和 游 戏 带 来 极 大 的 征 苘 ， 其 独特 
的 速度 感 有 别 於 季 实 兄弟 的 类 型 ， 吸 
引 到 世界 各 地 和 游 戏迷 的 注意 ， 亦 成 为 
MEGA DRIVE 在 北美 的 成 功 的 关键 ; 和 游戏 一 共有 6 版 ， 玩 法 简单 ， 不 断 收 
集 金 环 前 进 ， 以 打倒 最 后 一 版 的 Dregg 为 目标 。 
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出 了 扰 数 著名 的 
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站 
默 王 记 》 
推出 时 间 : 1988 年 11 月 27 日 /ACT 

要 褒 到 ACTION GAME 中 最 经 典 

的 作品 ， 又 怎 能 少 了 黔 王 记 的 份 儿 。 
此 作 无 其 在 街机 或 是 在 MEGADRIVE 区 

中 都 很 受 欢 迎 ， 复 矣 是 横向 动作 游 】 
戏 ， 而 且 可 供 二 人 一 同 进 行 。 玩 者 要 
控制 主角 沿途 攻击 散人 ， 若 集 诗 了 三 
颗 强 化 珠 更 可 楼 成 不 同 的 野 寺 (共有 中 RE 
四 种 ) ， 而 且 战 力 更 会 大 幅 上 升 。 最 有 趣 的 地 方 是 当 玩 者 爆 机 和 后 才 发 届 原 
























类 的 过 


MEGADRIVE 年 代 的 珍 表 作品 ' 故 
和 经 对 庆 合 一 些 希 户 玩 回 以 往 SEGA | 








名 作 的 朋友 。 而 小 弟 则 会 在 介 知 汪 
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设 定 每 天 所 妈 成 的 野 款 
在 标题 亏 面 中 ， 只 要 一 同 按 左 下 、A、B 


《GOLDEN AXE 战 荐 》 


推出 时 间 : 1989 年 12 月 23 日 /ACT 

除了 《于 王 到 》 外 ， 惰 人 荐 亦 是 另 一 个 家 传 户 晓 的 横向 动作 乾 矣 ' 玩 者 可 
和 从 三 位 角色 中 选取 其 一 来 进行 游戏 ， 与 《 款 王 记 》 一 样 ， 乾 戏 是 可 供 二 人 
起 进行 的 。 但 特别 之 处 便 不 再 是 好 为 野 于 ' 而 是 可 使 用 魔法 和 乘坐 一 些 火 龙 
等 生物 攻 吉 散人 。* 而 此 作品 收 杀 的 是 移植 自 街机 版 的 MEGA DRIVE 版 。 
秘技 : 
9 炎 CONTINUE 

进入 ARCADE MODE 和 后 ,在 选 
人 画面 中 按 实 左下 、A 、C 、 再 按 
START 一 次 ， 进 入 和 洲 甬 和 后 便 会 发 磺 可 
作 9 次 CONTINUE 。 
玩 关 

进入 ARCADE MODE 后， 在 选 人 
画面 中 按 实 左 下 、B 、 再 按 START 一 





1 DRIZ PLRYER STRRT 


间 三 EGA 13SS83 





次 便 会 发 迪 在 左上 方 出 现 了 一 个 数字 ， 
过 样 便 可 调 较 进入 的 关 数 
































种 克 汪 人 生计 
《SHINOBI 忍 》 
推出 时 间 : 1989 年 12 月 2 日 /ACT 
一 个 传统 的 横向 动作 壕 双 ， 亦 是 MEGA DRIVE 初 期 的 傈 作 “， 和 壕 戏 的 主 

















角 是 一 名 忍者 ， 可 利用 手 吉 剑 和 忍者 刀 攻 莒 散人 ， 只 然 游 戏 除 了 可 使 用 忍 
术 外 便 没 有 任何 特别 之 处 ， 但 在 当时 来 说 游 戏 性 已 经 相当 不 俗 。 由 於 大 受 
元 迎 的 原故 ， 在 其 后 亦 推 出 了 同一 题 
材 的 作品 《SHADOW DANCER 影 之 
三 》 和 《SHINOBI 忍 Il》 。 











秘技 : 
无 限 手 圳 剑 


在 OPTIONS 的 SHURIKINS 〈 手 
应 剑 | ) 一 项 中 ，' 将 其 数量 铀 乾 为 零 ' 只 
要 等 待 30~40 秒 便 会 碗 成 扰 限 了 * 


= 治国 办 归 -7 
| 1 | j | 

















《STREETS OF RAGE2X 格 辣 三 人 和 组 2 ) 


推出 时 间 : 1993 年 1 月 14 日 /ACT 
由 於 上 集 得 到 好 评 ， 故此 在 两 年 后 便 推 出 了 乱 集 ， 和 上 集 一 样 都 是 可 两 
人 一 同 进 行 和 游戏。 但 可 使 用 的 角色 就 增加 至 四 名 ， 武 器 的 种 类 亦 大 幅 增 
加 ， 而 且 更 可 使 出 不 同 的 必 杀 技 ' 故此 有 著 强烈 的 格 同感 凤 ' 是 当时 
MEGA DRIVE 必 玩 的 动作 和 游戏 
秘技 : 
追加 设 定 
在 玩 择 MODE 时 ， 只 要 利用 2P 
实 A 和 B 来 进入 OPTIONS 便 会 令 
各 项 认定 有 所 改 苔 
玩 用 同一 个 CHARACTER 
在 标题 书面 中 ， 首 先 用 1P 按 实 右 
和 B ， 接著 用 2P 按 实 左 和 A， 最 后 再 
用 2P 按 实 C 进 和 和 游 瑶 ， 成 功 的 话 便 可 
选用 同一 个 CHARACTER 。 
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《VECTORMAN 》 


推出 时 间 : 1995 年 /ACT 

又 是 一 个 横向 动作 游戏 ， 玩 者 要 
操控 一 个 弹 珠 机 械 人 去 消减 人 散人， 但 
游戏 就 比较 偏向 Shooting 为 主 。 丛 然 
玩法 简单 ， 但 和 游 戏 中 分 有 不 同 的 难关 7 人 妃 
需要 玩 者 去 完成 ， 故 此 徐 戏 仍然 是 有 ENNER 7 
著 一 定 的 难度 | 


AH PER 





/等 通 [J 人 


三 CE 人 到 IANANL 


《SEGA SWIRL 》 


推出 时 间 : 1999 年 /PUZ 
推出 不 入 的 方块 堵 骏 ' 在 PC 已 
经 有 此 作 的 Download Version 可 供 试 
玩 ， 而 且 更 可 利用 EMAIL 来 与 DC 互 
通 盗 料 = 回 褒 和 游戏 方面 ， 内 然 游 戏 玩 
法 是 与 一 般 的 方块 入 戏 有 典 ， 更 有 多 
种 的 玩法 ， 但 在 和 游戏 中 是 会 作出 详 备 
的 讲解 ， 很 快 便 会 玩 过 不 亦 乐 乎 呢 ! 
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Level Challenge Rules oand Tips 


Levei gomes follow fhe Basic Rules and Tips， plus 
1 You musf meegf soch levels gools to advance 1 


4 Timed games give o score bonug for quickly 


eearlng ol Swirls 
和 了 Yime runs ouf before gl Swirl dre ledred 
Your Some 仁 oyer 


Press 向 to continue 





《VIRTUA COP2》 


推出 时 间 : 1995 年 11 月 22 日 /STG 

第 一 、 二 集 均 曾 移植 到 SATURN 
的 人 氟 射 警 游戏 ， 由 於 以 SATURN 的 
机 能 站 不 能 作出 完全 移植 ， 故此 较 早 
前 便 推 出 DC 的 移植 版 ， 而 在 《SEGA 
SMASHPACK VOLUME 1》 中 所 收 销 
的 正 是 旱 前 所 推出 的 DC 版 。 透 过 DC 
的 机 能 ， 和 游 蚤 书面 当然 是 更 为 漂亮 ， 


而 且 在 和 游戏 中 更 会 有 分 支 的 出 现 ， 要 
注意 是 可 对 座 DC -的 光线 乌 
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《WwWRBESTLE WAR》 

































































推出 时 间 : 1989 年 /SPT 
是 早期 SEGA 所 推出 的 摔角 的 和 游 
上 戏 ， 玩 法 非常 简单 ， 而且 当 角 色 在 摔 
角 台 下 更 可 拿 取 武器 来 攻 吉 对 手 ， 
於 当 时 其 少 摔角 和 游戏 推出 ， 故此 作 在 
当时 来 褒 已 是 相当 有 趣 。 亦 成 为 了 消 
遣 的 佳作 PRESS 8TART BUTTOH 


和 中 8 人 19389, 1331 
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《SHINING FORCE》 


推出 时 间 : 1993 年 /SRPG 

《SHINING FORCE 》 可 褒 是 SEGA 其 中 一 个 最 出 色 的 SRPG 游戏 之 一 

原因 莫 过 於是 其 中 世纪 的 风格 ， 还 有 不 

得 不 提 的 战 癌 画面 , 以 MEGA DRIVE 

的 机 能 来 说 ， 能 造 到 过 些 画面 已 径 是 相 CU RE 
了 xXa NA 

THE LEGACY 0F GREAT INTENTION 


































































































当 不 俗 了 。 再 加 上 其 不 错 的 故事 ， 故此 
它 能 成 为 广为人知 的 SRPSG 和 游 骏 亦 不 
足 为 奇 。 除 此 之 外 ， 它 对 日 后 的 SRPG 
游戏 亦 有 著 深 得 的 影响 。 但 其 和 后 在 
SATURN 上 推出 的 三 集 邹 未 能 掀起 热 


潮 ， 二 是 比较 可 惜 的 和 
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《COLUMNS》 


推出 时 间 : 1990 年 6 月 30 日 /PUZ 
以 PUZ 来 说 : 除了 《 俄 儿 斯 方块 》:' 最 受 获 迎 的 莫 过 於是 4COLUMNS》 
了 。 禾 戏 推出 德 ， 旋即 掀起 方块 热潮 於 此 作 的 玩 与 《 俄 才 斯 方 霹 》 有 
别 ， 令 游戏 充满 新 鲜 感 ， 亦 是 此 作 受 欢迎 的 原因 。 复 戏 的 玩法 十 分 简单 ， 
只 要 将 至 少 三 颗 相 同 颜色 的 方块 利用 横 直 斜 的 方法 霍 在 一 起 便 可 令 其 消 
去 ' 所 储 的 积分 越 多 ，LEVEL 便 会 越 高 ， 从 而 令 到 方块 下 降 的 速度 增加 


秘技 : 

























































































在 标题 尽 面 的 选 0 : 接著 
和 B ' 过 便 可 立即 观看 积分 


待 到 和 游 戏 DEMO 出 现时 便 按 A 























宕 所 周知 ， 在 游戏 中 是 有 魔法 
地 方便 可 取得 


石 的 出 现 ' 只 要 将 魔法 石 放 到 汽 有 方块 的 


10000 分 





《PHANTASY STAR 川 》 


佳 出 时 间 : 1989 年 3 月 21 日 /RPG 

近期 大 家 的 话题 仍然 都 是 训 不 开 
P 裕 司 揭 作 的 4PHANTASY STAR 
已 辆 有 E 南 页 但 夫 字 过 是 
《PHANTASY STAR Il》 又 有 汽 有 对 趣 
呢 ? PHANTASY STAR 系列 主要 是 
以 科幻 为 主 ， 有 别 於 一 般 的 RPG ， 
《PHANTASY STAR 川 》 是 在 第 一 集 的 
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两 年 后 推出 ， 容量 更 比 同时 期 的 壕 戏 
差不多 多 出 一 倍 ， 再 加 上 在 作战 时 的 








书面 是 以 第 一 身 为 主 ' 使 和 游戏 更 有 妃 
汪 ! 共 然 今 集 的 迷宫 不 再 是 以 3D 抠 
， 但 同样 都 是 错 综 复杂 ! 其 后 由 於 
ee 到 好 评 ' 故此 敌 作 便 相 稳 推 
出 ， 直 至 现时 的 4PHANTASY STAR 
ONLINE》 = 
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攻心 





























证 人 宇 D 握 工 记 : 
发 行商 /和 殉 造 商 | SUCCESS， 
黎 戏 类 型 | AVG 
发 售 日 期 4 月 26 日 

售 价 -| 2800 日 贺 
容量 站 GDIROM 









元 太 众 械 学 校 


瑟 月 MEPFLRYTE 记 三 口号 有 5 用 过 1IME 贡 DNNIN 


位 於 首 都 中 央 ， 被 森林 围 黎 的 神道 系 
私立 高 校 ， 整 座 校 舍 富 有 一 种 系 色 古风 
的 味道 ， 看 其 外 表 ， 有 如 与 现代 隔绝 的 
枫 世 界 一 样 。 过 问 学 园 ， 一 直 雍 传 著 一 

ss 件 有 关 死 神 

的 传说 ， 每 
当 被 死神 看 
中 的 人 ， 首 hy 
先 收 到 一 张 以 血 写 下 “3” 数字 的 便 
人 条， 其 后 的 便 是 “2 、 4 ， 最 后 
到 了 “0 的 时 候 ， 亦 位 目标 人 物 便 会 
突然 死去 。 其 中 一 名 受害 者 ， 就 是 任 
教 各 间 学校 的 一 名 教师 ， 究 竟 死 神 的 
传说 是 否 真 的 呢 ? 过 样 就 要 由 玩 者 自 









1 门 思 | | 多 人 | 上 客 | 


两 位 男女 主角 惠 和 美亚 子 ， 为 了 
收集 有 天 教 师 无 故 被 角 害 的 原因 ， 
便 向 她 任教 的 学 生 打 探 情报 。 在 二 
个 慎 大 的 校园 之 中 ， 设 有 一 座 最 新 
型 的 大 型 室内 游泳 池 ， 而 各位 被 欠 
害 的 教师 ， 就 是 游泳 部 顾问 的 山内 
先生 。 由 於 死 者 是 任教 游泳 部 的 关 
傈 ， 所 以 游泳 部 的 五 位 少 玄 成 员 都 
被 主角 列 为 疑犯 ， 到 底 二 人 能 否 和 从 
光 : 她 们 的 口供 中 ， 找 到 有 关 的 线索 呢 ? 二 人 又 会 否 同 
样 被 捧 和 二 事 情 中 ， 遭 到 和 死神 恤 据 的 死亡 命运 呢 ? 



















基 於 本 作 是 一 套 以 描 管 连 各 匀 人 事件 的 AVG 推理 类 型 天 
傈 ' 游戏 期 间 在 所 难免 出 现 很 多 文字 来 交代 剧情 。 若 果 玩 者 是 再 
次 关 广 的话， 过 个 和 游戏 所 提供 的 MESSAGE 略 过 机 能 ， 就 非常 
合 通 你 了 “。 只 需 紧 按 一 个 按钮 ， 便 可 快速 略 过 MESSAGE , 以 
节省 不 必要 的 内 容 。 另 外 ， 当 完成 游戏 德 ， 於 ALBUM 模 式 中 便 
可 必 看 复 戏 里 所 出 现 过 的 百 多 幅 圆 必 ， 亦 可 收 贡 游戏 中 的 音乐 





瑟 RMEFLRYERS DC MPRSGRZINE | 








未 折 作 了 目 询 主 : 


0 


40 
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后 月 MEFL 有 TYTE 甩 三 口 C M 有 与 用 艺 1IME 





己 愉 EVIE VV 












发 行商 /和 斧 造 商 
游戏 关 型 
发 售 日 期 


AQUAPLUS 
SLG+AVG 
今春 发 售 预 定 





每 年 一 度 的 香港 漫 书 
ECATORNIITTC 
WORLD》， 不 经 不 去 今 
年 已 是 第 十 届 ， 交 且 垂 
已 在 1 月 28 日 完满 千 
束 ， 不 知 大 家 有 和 否 到 场 
潜 热 珊 呢 ? 会 场 内 每 一 
个 售 喜 同人 主 的 摧 位 人 
山 人 海 ， 若 果 问 下 不 喜 
欢 与 人 撞 迫 ， 但 又 想 感 
受 一 下 二 种 气氛 的 话 ， 
那 友 和 二 套 以 同人 读 为 题 
村 的 和 游戏 《COMIC 
PARTY>》 ， 一 定 合 你 口 
味 。 秋 在 上 年 5 月 28 日 
推出 电脑 版 和 后， 到 了 现 
在 和 终 於 顺理成章 移植 往 
Dreamcast 上 。 此 作 的 
寺 色 ， 除 人 可 以 安 在 家 
中 感受 日 本 式 同 人 证 的 
气氛 外 ， 膛 会 知识 到 多 
位 同行 的 妇 孩 子 ' 和 从 而 
发 展 一 段 生 情 











@ 2001 AQUAPLUS 
TEXTANHO 
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|\) 蕙 


必 


匠 : 
了 全 全 人 
门 二 | 


何 为 同人 读 ， ? 

实 同 人 读 是 指 一 些 入 书 是 趣 者 亲手 揭 作 和 创作 的 
漫 书 ， 以 及 揭 作 一 些 原创 的 商品 ， 大 部 份 都 是 参考 漫 
画 、 动 画 和 和 壕 甬 的 作品 移 作 而 成 ， 其 质 素 和 精美 程度 
实在 非 同 小 可 ， 而 现在 本 港 每 年 都 会 举办 一 次 过 类 大 
型 的 活动 。 除 此 之 外 ， 人 会场 内 除了 和 售 嘉 各 式 各 样 的 商 
品 外 ， 更 会 
好 像 目 本 
般 : 有 人 打 
扮 成 一 些 动 
漫 书 或 和 游戏 
中 出 现 的 人 
物 来 增添 毛 
氛 ， 真 媒 攻 
了 不 少 来 场 
者 的 菲林 
呵 ! 


一 次 机 会 改 释 主 角 的 人 生 
游戏 主角 原本 是 一 名 平凡 的 大 学 生 ， 有 一 位 青梅 竹 
马 的 好 友 高 淖 瑞 希 ， 与 他 一 同 过 著 读 书 的 生涯 ， 不 过 














= 

加 
昌 用 二 = 站 引 二 = 
辣 =-“ 二 四 总 


下 ， 便 唯 有 跟随 他 前 
去 。 二 人 到 场 和 后， 一 向 
对 管 忆 美 术 有 淡 厚 内 趣 
的 主角 被 会 场 中 展 出 
的 作品 深 深 吸引 著 ， 就 
是 过 个 原因 ， 他 便 下 定 
决心 参加 同人 访 的 腻 作 
工作 ， 邯 有 上 且 期 间 刀 识 了 
多 位 同行 的 衣 孩 子 ， 展 
开 一 段 不 简单 的 感情 生 
活 : 


以 同人 读 展 销 会 为 主要 
和 矿 戏 舞台 


每 月 举行 一 次 的 同 
人 读 展 销 会 ， 就 是 本 作 
的 主要 和 游戏 舞台 “。 在 展 
销 会 中 ， 玩 者 将 会 完 
感受 到 热天 的 氟 氛 ， 不 
音 可 以 第 一 时 间 知 道 自 
己 一 手 香 作 同 人 读 的 销 























在 一 次 偶然 的 机 会 下 ， 便 改 夺 他 的 人 人生。 一天， 主角 
好 友 力 品 佛 大 志 来 找 他 ， 邀 请 主角 一 同 参 疯 同人 读 的 
展销 会 [COMIC PARTY , ， 主 角 在 不 可 拒绝 的 情 沈 





量 是 否 理想 '， 以 及 与 各 
传媒 入 场 者 会 面 之 外 ， 
更 会 遇 上 多 位 同行 的 美 








牧 村 南 

由 於 热爱 漫画 而 入 职 开 
闪 展 销 会 的 经 营 会 社 ， 是 位 
和 纯 横 可 民 但 心地 善良 的 姐 
姐 。 她 具有 一 种 与 有 宕 不 同 的 
气质 ， 平易近人 经常 以 煤 
炳 的 笑容 来 示人 : 不 过 对 自 





高 汀 瑞希 

与 主角 就 许 同 一 间 大 学 
兼 同 一 学 部 的 她 ， 自 高 中 已 
经 与 主角 是 好 友 的 天保， 可 
褒 是 青梅 竹马 的 朋友 。 她 活 
浅 开 郎 ， 喜 数 做 运动 ， 但 对 
漫 必 方 面 提 不 起 任何 对 趣 ， 





猪 名 川 由 宇 

天 西 出 名 中 坚 等 级 的 同 
人 主 高 手 ， 最 近 才 来 到 东京 
当 试 大 展 源 脚 ， 参 加 东京 地 
区 所 浴 行 的 展销 会 。 她 拥有 
一 种 热诚 的 心 ， 乐 於 助人 ， 
应 付 每 项 事情 时 都 十 分 嫌 
真 :， 放浪 的 性 格 ， 相信 是 她 
的 个 人 特色 。 


大 庭 访 美 

有 上 壁虎 小 组, 之 称 的 
有 名 小 租 之 代表 者 ， 也 是 
一 位 有 名 漫 必 家 的 家 务 助 
理 。 她 所 反 作 的 商品 ， 一 
直 以 来 都 是 全 场 贩 喜 数 目 
最 多 的 一 租 ， 而 且 对 於 孤 豆 的 
目标 数量 充满 自信 ， 届 为 了 同 





少女 协助 主角 或 交谈 ， 而 且 还 有 机 会 看 到 她 们 打扮 一 
些 作 品 的 人 物 来 示人 啊 ! 


一 一 己 NTy -ee 
捍 作 同人 读 来 参加 展销 会 
= 到 - 禾 戏 中 ， 
虽 于 者 最 主要 的 
目的 ， 就 是 在 
每 个 月 中 笃 作 
一 本 出 色 的 同 
人 读 ， 来 增加 
曾 ! 收 入， 以 及 得 
到 各 业界 的 党 
识 来 提升 地 
位 : 从 而 令 同 
行 的 妇 孩 子 们 ， 对 主角 的 好 感受 有 所 提升 。 由 於 玩 者 
香 作 同人 主 的 过 程 期 间 ， 需 要 花费 一 定 的 资金 ， 所 以 
金钱 在 游戏 中 便 会 估 著 一 个 相当 重要 的 地 位 。 玩 者 除 
了 担当 各 种 有 关 移 作 的 事项 外 ， 膛 需要 考虑 题材 (4 有 
OVA 、 壕 戏 和 原作 三 大 项 目 选 择 ) 、 印 刷 成 本 和 数 
量 ' 才能 令 收 入 得 以 增加 。 








己 私 签 的 要 求 比较 麻烦 。 对 於 主角 有 元 歌 的 心 而 参加 展销 
会 感到 非常 满意 ， 之 后 的 活动 更 会 径 常 向 主角 作出 支持 。 





而 主角 参加 同人 证 一 事 ， 更 是 一 直 隐 了 杠 著 她 二 








以 展销 会 和 为 目标 之 一 个 月 


每 个 月 中 ， 进 戏 将 会 分 成 五 个 部 份 ， 分 别 为 “平日 ， 国 
一 每 个 月 的 初期 ， 玩 者 可 以 实行 各 种 行动 ， 如 锻 鳞 自己 
的 入 画 能 力 、 休 息 、 和 红 画 工作 等 -了 假期 王 在 星期 六 、 
日 或 假期 时 ， 将 会 有 日 间 和 夜间 两 次 的 行动 。 玩 者 可 以 有 
选择 与 女孩 子 绝 会 或 短 积 肛 作 同人 读 。 修罗 场 ， 一 训 国 
截稿 日 迁 有 一 个 星期 的 时 候 ， 便 会 自动 进入 过 个 了 修 霖 
场 ， 模式 中 ， 表示 玩 者 将 会 进入 最 高 状态 将 所 有 的 稿件 
完成 ， 不 过 有 可 能 影响 其 质 素 。 截稿 日 一 在 展销 会 
潜行 前 的 二 目 ， 手 上 的 同人 读 稿 件 必须 送 往 印刷 厂 印 
刷 ， 过 时 玩 者 便 需 要 决 定 印 刷 的 价钱 和 数量 * 了 展销 会 ， 
一 同人 读 正 式 发 售 的 一 天 ， 而 展销 会 秸 束 后 ， 大 会 便 会 
发 表 玩 者 的 销量 千 果 报告 。 


Dreamcast 版 新 增 要 素 


今 次 Dreamcast 版 本 ， 当 然 不 会 单纯 移植 吉庆 简 
唱 。 内 然 现 在 所 得 的 详 和 组 盗 料 东 不 多 ， 但 是 暂时 知道 将 
会 加 入 不 少 新 要 素 。 其 中 包括 追加 新 原 和 EVENT 事件 和 
分 歧 遗 择 ， 复 戏 画 面 的 质 素 比 电 脑 版 更 腾 一 筹 。 在 电脑 
版 中 遇 到 主要 事件 才 加 插 配 音 的 情况 ， 今 次 就 连 平 时 角 
色 的 对 话 时 都 会 全 配音 化 ， 令 玩 者 更 能 鹊 投 入 复 戏 世界 
壬 。 除 此 之 外 ， 在 和 游 双 壬 的 结果 报告 画 面 中 ， 与 电脑 版 
有 少许 上 的 分 别 ， 画 面 将 会 新 增 显 示 玩 者 亲手 抠 作 同人 


读 的 封面 等 好 更 点 。 





异 汽 有 大 营 识 她 的 作品 。 









男性 朋友 就 只 有 主角 一 人 ”。 


败 ， 而 被 母亲 责 蜀 - 喜 获 称 


长 谷 部 彩 

抠 作 原创 漫画 的 同 

人 主 作 家 * 她 每 一 套 作 
品 的 特色 除了 内 容 保 
持 一 贯 深刻 印象 的 剧情 
处 :封面 都 是 带 有 江 厚 
的 目 本 地 道 风 格 ， 但 可 


芳 镭 玲子 

和 由 於 为 了 好 友 的 册 

趣 “而 一 同 参 届 展 销 会 
的 女子 ”= 在 一 间 进 戏 机 
申 心 兼职 的 她 ' 热爱 和 游 
玩 电子 游戏 ' 精通 一 切 
各 种 类 型 的 游戏 ' 特别 
喜欢 格 半 类 型 ， 而 她 的 


去 本 干 秒 
主角 径 常 利用 的 印 
刷 屋 的 攻 蝎 。 只 然 她 外 
表 看 来 幼小 ， 但 分 是 一 
位 成 区 优 要 的 高 校生 


她 为 大 讽 柔 可 爱 ' 活 滤 《 


央 即 ， 可 是 经 常 做 事 失 


呼 主 角 为 哥哥 。 


人 读 」 创办 是 存在 一 定 的 价值 ， 只 可 惜 她 的 性 格 较 为 草 纯 。 
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售 使 出 魔法 的 画面 ! 





Fn Pree 
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bga 痪 4 下 

后 机 > 和 

小 竹本 时 要 和 间 | 
二 
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银 过 版 后 可 用 BLESSING WISP 替 角色 提升 能 力 ! 


丽 名 CHARACTERS 


在 堵 戏 中 是 提供 了 两 名 角色 和 给 玩 者 挑 导 ， 分 别 是 身 为 战士 
的 CYNRK 和 女 魔 法 师 AEOWYN “ 当然 他 们 在 能 力 和 装备 上 
都 是 有 所 分 别 的 ，CYNRK 的 攻 吉 力 和 防守 力 都 是 非常 优 黑 ， 
普 善 於 使 用 剑 ， 莽 对 和 权 杖 ' 而 AEOWYN 的 优点 是 魔法 力 高 
强 ， 但 防守 能 力 则 较 弱 。 故 玩 者 可 因 自 己 的 喜好 来 作出 跑 


游 膨 特色 


禾 表 的 画面 是 由 3D 提 成， 作战 手 台 更 有 森林 、 山 地 等 。 玩 
者 除了 可 用 武器 去 攻 苟 淫 人 外 ， 更 可 有 运用 魔法 ， 而 使 出 魔法 时 
的 忆 面 更 是 相当 不 俗 呢 ! 但 要 使 出 魔法 亦 不 是 易 事 ， 玩 者 需要 
在 版 面 中 取得 称 为 BLESSING WISP 的 ITEM 才 可 ， 过 版 后 ， 
玩 者 便 可 透 过 BLESSING WISP 来 提升 角色 的 各 项 能 力 ， 基 至 
可 学 到 各 式 各 样 的 魔法 ， 若 果 能 统 集 诸 五 颗 BLESSING WISP 
的 话 ， 更 可 额外 提升 其 他 能 力 ， 故 此 BLESSING WISP 在 游戏 
人 个 非常 重要 的 角色 。 在 和 游戏 中 亦 和 经 常会 出 现 分 支 ， 

导 择 的 舞台 亦 会 影响 故事 的 发 展 。 此 外 ， 怪 物 和 魔法 的 种 类 
二 多 种 ， 过 一 切 都 能 令 和 游 戏 的 耐 玩 性 大 大 增加 
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QUIT GAME 








版 面 简介 


-， PART.1 


) (要 注意 笔者 是 选 了 AEOWYN 
| /入 天 行 ) 首 并 可 以 胸 鸭 此 游 的 计 
】 | 章 | 玩 者 的 起 点 在 一 个 森林 之 上 
/二 时 可 热 必 一 下 操控 方法 ， 免 得 到 
了 需要 凯 同 时 从 手 肪 脚 ，。 向 前 









走 了 不 久 便 会 看 到 一 条 吊 橘 ，( 要 
小 心 在 吊 橘 旁 的 是 崖 ， 一 不 小 心 便 
合 掉 下 去 于 ) 在 橘 头 会 遇见 一 个 
ES 
的 。 接 著 便 可 进入 在 橘 素 头 的 大 
屋 ， 在 左面 便 可 取得 BLESSING 
WISP 。 只 要 沿 著 右面 一 直 向 上 走 
便 可 ， 进 入 剧情 后 便 发 凤 突 然 有 两 
标 怪 物种 入 屋 中 ， 而 玩 者 要 做 的 当 












































然 是 立即 斩 匀 物 们 ， 由 於 逼 两 售 只 
是 低 等 妖怪 ， 故此 只 需 两 三 下 斩 贡 
2 
物 身 上 取得 HEALING POTION ) 


PART.2 


上 回去 和 后， 徐 和 纺 前 进 便 会 到 过 
一 处 和 范围 较 广 的 地 方 ， 弯 看 见 
ANSORIN 遭受 多 售 妖 怪 的 攻 吉 ， 
打倒 物 们 后， 而 在 玩 者 眼前 有 两 条 
和: 汪 E 浊 帮 [= 诺 汉人 zjisEERELD| 
门 在 现 队 段 汞 不 能 进入 ， 故此 玩 者 
不 用 考虑 ， 立 即 前 往 ANSORIN 上 处 
Eee 大 := 了 SessE 汉 11 
傈 ， 故 此 便 不 能 再 协助 玩 者 ， 而 现 
在 便 巡 找 能 开启 右面 那 度 站 的 镇 
有 是。 过 时 便 和 进入 ANSORIN 身 和 后 的 
大 屋内 ， 在 其 中 的 一 售 怪物 身 上 是 
可 取得 锁匙 的 ， 在 走 前 记得 要 取 掉 
ENT[e 关 二 eaileN 旺 二 | 
外 ， 只 要 走 到 屋 旁 的 右面 便 可 取得 
Eee] 症 二 =isj|N[eEAWLEL 























PART.3 


进入 右面 后 ， 小 心 两 焦 
野猪 妖怪 攻 吉 玩 者 ， 由於 左 
方 的 门 不 能 进入 ， 於 是 便 向 
右面 的 洞穴 进发 ， 当 走 到 权 
时 要 十 分 小 心 ， 因 为 会 有 怪 
物 偷 红 玩 者 。 将 大 屋内 的 妖 
怪 角 死 后 ， 便 可 到 屋 旁 的 右 
面 便 可 取得 第 三 颗 
[= 四 半 =isiN[eA EUESI 
屋 旁 的 左面 便 会 发 生 剧 情 ， 
和 从 而 取得 锁匙 。 回去 开局 左 
方 的 门 ， 站 可 洛 闭 斜 路 走 上 
大 屋 上 ， 最 后 只 要 杀 掉 内 对 
的 两 售 怪物 便 可 完成 此 关 

接著 便 可 遗 择 
LOMYN'S KEER 或 DUSK 
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公 俐 后 经 过 好 一 阵子 ， 

















部 队 作 成 
















































































0 首先 ， 和 舞台 开始 前 先 在 了 部 队 作 
Gundam NetBattle 竟 然 在 DC ”成 ,中 整理 自 军 部 队 。 部 队 中 每 名 成 员 
发 售 时 间 表 上 消失 了 大 家 先 稍 各 有 所 长 ， 最 重要 是 知人 善 任 分 配 成 
去 拔 烃 ， 游 眠 不 过 中 到 适当 峡 位 。 游戏 初期 ， 玩 家 指挥 的 只 
汪 兴 全 村 戏 个 过 是 改名 、 正 。 是 一 队 包 括 单 焦 军 艇 和 三 体 机 动 验 士 的 
式 定 名 "Gundam Battle 小 型 租 队 ， 艇 队 规 模 随 舞 台 发 展 不 断 撤 








Online , 夫 ， 最 近 和 过 游戏 就 有 
最 新 得 料 公开 ，' 我 们 当然 是 属 
上 为 大 家 分 析 介 智 吧 。 


和 目 六 往 首 
众 和 线 模 式 


今 次 介 征 以 单 人 
rSolo Play 为 主 ， 已 知 模式 将 以 自 广 















































军 为 主线 。 玩家 身 任 租 队 指 挥 官 ， 带 
领 ， 指挥 机 动 战士 与 母 笨 维 横 
































征 共 9 个 和 游戏 舞台 ， 与 联邦 军 展 
开 激 战 * 遗憾 地 ，Solo Play 模式 似 汽 
的 份 儿 ， 身 为 高 过 支持 者 感 
色 … 不 过 和 游戏 仍然 在 开发 阶 
段 ， 实 在 希 刻 游戏 之 后 会 新 增 联 邦 导 
的 剧本 ， 不 然 既 用 不 上 联邦 军 ， 加 上 
和 游 天 至 今 仍 未 见 高 过 ， 如 果 推 出 时 如 
是 ， 以 上 Gundam Battle Online , 为 
题 实 在 自打 嘴巴 


三 大 流程 
“Solo Play ,内 九 个 舞台 内 不 入 
复 以 下 四 个 流程 


部 队 作 成 
1 
地 图 移动 


战 门 模式 























冲 













































































战果 地 告 


大 成员 亦 


力 值 设 定 成 十 大 项 ， 请 见 转 


能 力 值 
定形 .4 ， 


角色 类 别 ， 











渐渐 增多 。 而 和 游戏 将 角色 能 























以 外 ， 玩 家 可 以 将 "角色 
影 禾 角色 可 使 用 特技 





























秃 共有 四 种 ' 见 转 











能 力 志 上 0) 人 数 去 、 合 寺 L 工 


12 人 |= 友 厂 上 51= 投 定 LT《 芒 st 
ee 







另外 还 有 Rank 军 阶 一 项 ' 推测 角 
色 能 力 麻 总 会 随军 阶 提 异 而 增加 
地 图 移动 

部 队 作 成 后 钥 台 亦 正 式 开 始 ， 玩 
家 必须 在 时 限 内 完成 任务 ， 过 成 三 台 
目的 。 由 於 时 间 关 傈 ， 兵 责 和 神速 ， 决 
策 时 不 要 慢 知 吞 的 ,不然 时 间 一 到 就 
Game Over 

每 个 舞台 任务 各 色 其 色 ， 最 基本 

































































Battle Mode 战 半 

承接 之 前 的 介绍 ， 两 军 部 队 交 接 
和 后 会 即时 交 载 ， 战 网 亦 计算 在 时 限 之 
内 ， 战 情 实在 紧 潜 。 战 问 分 为 “对 机 
动 战士 ,和 上 对战 艇 ,两 种 ， 最 格 目 的 
台 破 散 租 

最 新 消息 ， 玩 家 可 以 在 载 癌 中 国 
话机 上 师 能 力 揉 用 各 种 武器 ， 如 7 渣 古 ， 
少 不 得 的 当然 是 机 关 枪 、 雷 射 芥 和 大 
克 ， 至 於 联邦 吉姆 则 有 激光 刻 、 激 光 
栓 。 畸 角色 能 力 ， 也 可 以 使 用 某 些 
特殊 武器 























36 lsec 


得 分 ， 和 网 上 模式 专用 
雷达 “， 掌握 战 沈 
机 体 表 ， 显示 各 机 状况 








完成 舞台 任务 德 ， 惰 辣 完结 。 进 
戏 会 因应 玩家 和 鲜 下 的 作 战 时 间 与 吉 退 
向 人 数目 计算 惰 果 ' 成 策 好 的 话 会 可 
取得 新 型 号 机 动 战士 ， 增 加 战 同 力 
新 机 体 也 可 以 在 移 路 对 载 时 使 用 ' 与 
其 他 对 手 对 载 时 可 谓 无 往 而 不 利 




































发 行商 / 裂 造 商 
| 和 游 虎 类 型 
| 发 售 日 期 
| 售 价 





CRI 
RAC 
发 售 中 (B 版 :3 月 22 日 


| 39.99 美 元 
GD ROM 


95Km7 太 





本 作 中 ， 除了 按 上 制 提 升 滑行 速度 
外 ， 膛 可 以 做 出 一 些 美 天 的 花 式 。 只 要 
以 高 速 的 情况 下 咎 上 跳台 ， 生 时 运用 不 
同 的 方向 ， 便 可 做 出 简章 的 花 式 ， 如 
360 度 自转 ， 令 比赛 紧张 的 气氛 ， 增 添 
一 种 轻 缀 的 乐趣 。 不 过 注意 做 出 花 式 
了 时， 有 机 会 拖延 少许 的 比赛 时 间 ， 以 致 
和 给 对 手 从 和 后 追 上 而 落 德 。 另外: 每 当成 
功 征 上 跳台 后， 都 会 得 到 BONUS 增 加 
5 秒 禾 戏 时 间作 为 奖赏 呢 ! 


人 - 了 1 
六 大 和 游戏 模式 

本 作 主 要 收 杀 了 六 个 和 游 表 模 式 ， 
分 别 为 上 CCHAMPIONSHIPS , 一 共 
有 三 个 阶级 玩 择 ， 当 中 分 为 各 四 场 
的 第 一 回合 、 第 二 回合 和 五 场 的 沃 
赛 。 玩 者 需要 与 五 位 玩 手 ， 於 世界 
各 地 的 生 台 进行 比赛 * 当 完 成 每 项 


世界 各 地 可 道 


成 为 一 套 出 色 欧 赛 类 型 的 作 
品 ' 除 了 要 有 最 基本 的 速度 感 之 


E | 


既 简 音色 有 趣 的 花 式 


在 和 洲 戏 业界 壬 ， 以 蒋 赛 为 类 型 的 
作品 可 谓 多 不 腾 数 。 她们 受到 各 大 小 
玩家 喜欢 的 原因 ， 毫 无 疑问 在 於 简单 
的 玩法 和 更 快 的 速度 感 ， 可 惜 在 
Dreamcast 上 推出 的 竞赛 和 游戏， 大 
部 份 都 是 在 陆地 上 进行 ， 甚 少 出 现 一 
些 海上 的 活动 。 不 过 来 到 现在 ， 以 下 


ACCEEERATION 
全 让 昌 
HANDEFTNG 
DOURABILITY 

玫 重 半 了 


GRIP 


直列 本 TEST TREE 天 二 | 
> with no _particuiar disadvantages- 


轩 ox 夯 cancEL 






赛事 和 后， 和 绩 分 最 高 者 便 算 有 利 ; 
ITRACKS & TECHNIQUES ,一 提 
供 共 九 种 迷你 进 戏 玩 者 来 挑战 ， 
以 磨 和 练 自己 的 看 驶 技术 :; 
IHAZARDS & OBSTACLES ,一 玩 
者 需要 到 达 禾 点 前 ， 吉 破 赛 道 上 的 


个 相当 重要 的 一 环 * 本 作 收 销 了 
共 六 个 现实 中 世界 各 地 的 舞台 ， 







去 上 攻 条 潮 
月 蕊 27 天 

将 会 为 大 家 介 纠 的 作品 ， 就 是 以 水 上 
雷 哩 车 为 题材 ， 名 为 《SURF 
ROCKET RACERSX 目 版 名 称 : 
Power Jet Racing 2001) = 进 戏 乱 葵 
场景 、 波 浪 ， 以 及 老 融 等 方面 都 富有 
很 高 的 真实 感 ， 务 求 令 玩 家 有 如 亲身 
进行 赛事 一 样 








一 一 = 
71274227 
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气球 ， 来 取得 一 定 以 上 的 分 数 才 可 
过 版 ; ITIME ATTACK 一 以 时 间 
为 目标 的 模式 ; /VS BATTLE , 一 
顾 名 思 六 就 是 对 战 模式 ，' 以 及 
LIBRARY 一 用 作 尾 看 已 刀 销 的 
REPLAY 和 完成 各 赛 道 的 时 间 。 


以 城市 外 的 河道 构成 ， 然 而 赛 道 
两 旁 的 建筑 物 或 景色 :' 更 是 仿照 
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二 有 MEFLRYERS DC MHRGRZINE 





外 ， 赛 道场 地 的 选材 更 是 估 著 一 “过 十 三 条 以 上 的 赛 道 。 有 些 赛 道 “现实 的 场景 来 措 作 。 

ROME AMAZOI AMAZOIi AS NHATTAN 
以 有 古都 之 称 的 坎 马 作为 舞 ”转生 亚 马 逐 热带 森林 外 ”以 巴哈马 海峡 为 舞台 的 “组 狗 曼哈顿 市 区 外 的 

台 。 赛 道 主要 转生 古 多 马 广场 外 围 为 舞台 的 赛 道 ， 特 色 是 在 赛 道 ， 拥 有 得 海 青天 美 碑 一 人 条 河道 ， 赛 道 旁 稳 林 


围 为 中 心 ， 沿 途 将 会 经 过 为 人 熟 
识 的 同 黑 场 和 凯旋 门 ， 是 难度 最 
高 的 一 版 。 中 然 水 位 兹 非 太 深 ， 
但 玩 者 也 不 要 掉以轻心 ， 因 为 有 
多 上 处 转角 位 和 柱子 正 等 待 著 大 
家 ， 来 影响 顺利 推进 ， 加 上 设置 
的 跳台 少 之 又 少 ， 要 玛 易 取 得 第 
一 名 ， 便 需要 多 加 熟 避 环 境 。 


污 潘 的 河水 和 急速 的 水 流下 
进行 * 洛 途 需要 从 高 处 的 大 
瀑布 滑 下 和 种 上 一 个 大 跳 
台 “， 最 通 合用 作 表 演 花 式 ， 
不 过 和 后 者 著 地 时 切记 订立 即 
向 左 转 90 度 ， 否则 便 会 碰 上 
前 方 的 防 访 栏 ， 影 响 比 赛 进 
度 * 难度 属於 中 等 = 


的 景色 。 比赛 的 时 候 ' 将 
有 机 会 与 海豚 追逐 ， 而且 
还 需 要 穿 大 大 小 小 的 洞 
穴 。 另 外 ，' 由 於 过 人 条 赛 道 
於 江 水 上 进行 ， 所 以 波浪 
比较 稳定 和 清澈 ， 加 上 屋 
置 不 少 跳台 ， 是 软 多 赛 道 
中 准 度 最 容易 的 一 条。 


下 首座 座 麻 天 大 楼 巨 
而 且 膛 能 锡 目 睹 自由 女 
神像 和 一 盘 巨 大 客轮 的 
宏伟 景 疯 * 过 人 条 赛 道 如 
度 比 较 高 ' 主 要 集中 赛 
道中 至 熏 部 份 方面 ， 需 
要 通过 既 狭 窒 又 多 汉 的 
街道 水 路 = 
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发 行商 / 魏 造 商 | -SEGA 
复 戏 类 型 | AVG 
发 售 日 期 | 3 肖 29 日 
售 价 | 8800 日 图 
容量 -| GD ROM 
刀 恒 | 5BLOCKS 
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@ 赤松 健 计 谈 社 一 三 也 从 
在 温 泉 租 合 : 元 上 东京 
@SEGACORPORATION， 
2001 















的 故事 “是 引 各 前 作 研 突然 
1 德 天 始 = 在 铁 田 太 居 住 的 主 
景 太 郎 ， 众 然 成 功 考 大 东 大 ， 
灾 竟 然 被 取消 资格 ， 史 人 为 子 消 
的 困 拔 便 汪 定 到 一 个 名 叫 柏 拉 
拉 基 鲁 斯 ( 作 宛 所 分 山 双 ) 鲁 上 渡 假 ， 


时 期 为 3 月 15 目 至 3 月 31 上 日 * 整个 故 : 
事 与 上 和 集 同 檬 主要 以 七 个 版 数 加 两 个 
隐藏 版 数 来 构成 ， 每 版 都 有 一 个 章 ， 


话 ， 而 每 位 性 角 都 有 各 自 独 立 的 故 
事 “分 别 是 成 泪 川 奈 留 、 乙 姬 睦 美 、 
香 野 美 津 、 青 出 素 子 前原 丸 、 卡 欧 
拉 衣 ， 以 及 前 作 和 矿 戏 原创 角色 景 杰 邹 
的 家 庭 教 师 豆 漂 美 香 “。 


前 作 大 受 玩家 获 迎 的 CR 系统 ， 
今 作 仍然 得 以 保留 。 和 游戏 中 ， 主 角 景 
太 郭 实行 每 一 项 行动 的 成 功 与 否 ， 都 
必须 径 由 过 个 和 柔和 芒 中 的 轮 盘 来 决定 。 
使 用 方法 是 玩 者 首先 选择 行动 内 容 及 
对 象 人 物 所 决定 后 画面 右 方 的 轮 恤 便 
会 开始 转动 游标 指向 驯 就 代表 跑 择 


0 相反 地 ， "游标 括 册 > 全 三 四 


NT 的 各 生 ， 但 和 影响 行动 的 千 果 。 
圭 主 角 的 好 感度 。 至於 轮 租 上 口福 出 
二 都 是 根据 变 攻 角 现时 对 主角 的 好 感度 来 制 
车 果 想 增加 加 的 出 现 数量 ” 便 需 要 与 女 角 


大 的 铁 田 甘 
寺 间 呢 ? 不 过 
雷 过 显示 的 










| 节省 不 必要 的 麻烦 。 除 此 之 外 ， 景 太 印 
喜 数 收集 贴 秀和 相 的 对 趣 ， 除 了 今 次 可 以 种 积 在 
靳 上 收集 EVENTEG 的 相片 外 , 亦 可 以 拾 获 霹 


郎 的 秘密 表白 。 


些 各 女 角 所 留 下 的 MESSAGE CARD ,和 克 ; 
共有 四 十 张 之 多 ， , 内容 有 些 基 至 是 女 角 商 村 雪 
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蕊 己 IMEE 上 期 提要 
AR rs 在 登基 仪式 即将 开始 时 收 到 疝 
2 | 和 aa 人 突 记 的 消息 ,而 入 侵 者 正 是 

六 国 宰 相 米 说 保 ( 三 己 

林 - . 了 > 于 女 之 乡 卜 ) , 在 多 

年 的 积 忽 抵 下 ，Nalavale 受 
到 大 量 飞 空 艇 的 突 苘 ， 所 有 防 
架 部 阶 形 同 虚设 ， 而 华 夫 等 人 


添 定 逃 至 训练 场 ……- 
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1.… 有 母 立 及 他 无 事 大 召 5 
不 过 车 2EIK 
何 从 手 立 世人 鞠 ? +1P 2K 


2. 用 义 在 术 口 木 局 产 在 信人 办 


+2P1K 


习 之 ! 行 《 人 办 1! 
3. 伯 父 立 包办 正 L 和 、 

L…- +4K 

本 儿 泵 正 LAA+4P 





? +2P 1K 
L 人 办 





载 门 开始 


当 华 夫 等 人 成 功 逃 衣 之 后 ， 
虚 言 王 (Mascer 国王 ) 亦 在 一 片 
颈 垣 败 瓦 内 出 现 ， 面 对 著 一 班 
持 有 黑 廊 的 无 境 村 民 ， 他 显 出 
极其 残忍 的 一 面 ， 亦 流露 出 对 
世界 的 野心 。 至 於 主角 一 班 人 
则 平安 逃 到 别处 ， 可 惜 过 场 战 
辣 的 主导 权 在 散人 手 上 、 他 们 
只 能 处 於 被 动 ， 而 很 多 士兵 亦 
因而 伤亡， 幸好 得 到 亚 卡 (了 > 
力 : 上 一 从 几 木 由 上) 三 姐妹 的 
租 妹 帮忙 ， 借 助 ! 时 龙 之 树 ,的 
力量 使 他 们 回复 健康 。 之 后 便 
是 计划 反攻 ， 但 由 於 兵 力 有 
限 ， 所 以 决定 整体 一 诸 行 动 ， 
而 首先 要 反攻 的 地 方正 是 ' 进 


人 迫 森 林 ) 




















24EEOD 二 在 战 忆 从 己 、 
过 与 人 二 始 喜 吾 OO 大寺 … 
+4P 

示 二 上 立 派 太初 阵 雯 迎 元 
从 二 励 +4K 
5. 身 喜 寄 廿 召 +4P 

有 母 民 麻 元 才 、 马 雯 走 己 蔬 
驯 +4K 


进 迫 和 森林 的 决 鼓 


腾 利 伐 件 
> 破坏 敞 本 阵 





失败 伐 件 


>Leader 全 沽 








本 天 我 方 只 有 三 队 部 队 “， 而 敞 
人 则 有 1 2 队 之 多 ， 看 似 和 纸 无 膀 
区 ， 但 只 要 在 地 图 上 找寻 和 游 重 加 
入 ， 就 能 增强 我 方 的 实力 。 而 战 门 
时 则 遗 择 最 既 近 而 又 能 寻 多 和 游 军 为 
佳 ， 不 过 要 留意 有 标 忆 的 部 队 ， 
为 当 遇 到 攻 莒 时 证 队伍 会 逃跑 至 本 
阵 ， 所 以 一 定 要 追 整 至 他 们 全 沽 为 
止 ， 否 则 本 阵 前 集合 了 号 兵 和 魔道 








证 丰 二 才 损 伤 
上 上 率 、 完 成 时 疝 














师 会 有 一 定 鸡 度 。 我 方 的 行动 亦 要 
录 量 一 致 ， 所 谓 诸 心 就 事 成 嘛 。 


径 过 一 场 引 辛 的 战 同和 后 ， 不 
即 不 部 之 官 ， 的 问题 亦 再 次 提起 ， 
不 过 现在 膛 未 是 导 择 的 时 候 ' 因为 
战事 普 未 完结 。 








有 








自 都 上 一 人 \ 


> 破 塘 癌 人 本 卫 


> 我 方 本 阵 破 坏 
于 天 晤 我 门 
结果 、 损 害 比 
率 、 揉 集资 源 、 
完成 时 间 


过 天 是 首次 有 我 方 本 阵 出 现 ， 
各 位 要 好 好 杯 导 一 下 。 刚 开始 时 当 
然 是 到 上 处 搜集 资源 ， 首 先 当 然 是 估 
领空 置 的 次 源 地 ， 之 和 后 是 建立 兵 
舍 ， 大 家 要 注意 本 阵 左 过 的 通道 ， 
因为 那 逮 的 敞 军 会 定时 、 问 断 地 来 
犯 ， 所 以 先 要 在 那 示 人 F 置 防守 部 
队 。 之 和 后 就 是 开始 建立 军队 “， 由 於 
本 天 兵 舍 未 能 升级 ， 所 以 龙 水 的 唯 
一 用 处 在 於 Leader 出 障 ， 问 接 提 
异 我 方 实力 ， 稳 而 向 敞 方 阵地 反 
攻 ， 由 於 距 净 本 阵 有 一 段 距 部 ， 所 
以 应 选择 先 攻 敞 方 资源 地 ， 除 了 沽 
少 对 方 资 源 外 自己 亦 能 增加 收入 。 
在 逐渐 副食 及 逐一 莒 破 的 策略 下 ， 
敞 人 就 到 成 毫 无 迁 击 之 力 。 


































6.… 逆 人 恶 用 立 机 碟 必 大 
扎 写 从 IsE2K 
2 研一 力 无 事 忌 良 从 = 
大 于 2P 己 

7. 要 人 = 大 +4K 


册 
二 
|- 
U 
忆 
防 


(省 《 世良 改 O 人 办? 
+4P 

8. 六 儿 雯 玩 六 +6P 6K 
小 过 一 分 三 又 埋 选 立 
+6P6K 





当 有 直人 再 次 回 到 首都 ， 各 地 已 
径 被 破坏 得 不 起 入 目 ， 而 上 量 之 日 亦 
告 一 段落 ， 过 时 各 位 需要 泪 择 【不 
即 不 衣 之 官 , 的 人 吐 ( 问 题 8)， 紧 除 
其 后 的 是 简单 而 隆重 的 登基 仪式 ， 
华 夫 正 式 履 行 国王 的 责任 ， 第 一 车 


永 宣 告 完 千 。 
















sametayEns oo MasazNE 仙人 刷 必 | 








”ee 
信 导 但 突然 收 到 -人 )， 不 过 情报 
/立即 前 “指出 虚 言 王 依然 
往 下 是 者 之 自 记 区 平 民 百 
后 ,， 那 壬 发 生 ， 姓 ， 所 以 华 夫 就 
大 履 角 的 事件 ， 《决定 兵 分 公路 去 
平民 的 属 体 堆积 “解救 被 追 共 的 平 
如 山 ， 而 那里 出 “ 民 及 母亲 “。 

现 一 个 衣 著 近似 


TACTICS 











腾 利 修 件 
> 了 敞 人 本 阵 、 兵 
舍 全 减 


失 ! Ce 











、 揉 集资 源 、 
寺 计 时 间 





















回 等 四 要 衢 


各 天 出 阵 的 人 物 除了 华 夫 外 ， 
还 会 硬性 规定 不 即 不 妄 之 官 , 上 
阵 ， 所 以 出 障 人 物 可 能 会 因为 之 前 
的 玩 择 而 有 所 不 同 。 而 战 癌 第 一 件 
事 亦 是 搜集 资源 ， 而 本 阵 附 近 亦 有 
一 些 防 守 力 薄弱 的 套 人 资源 地 ， 素 
快 扩 到 手 对 我 方 非常 有 利 。 不 过 要 
留意 本 阵 在 上方 会 有 两 次 藤 费 ， 而 
且 有 一 定 的 数量 ， 所 以 要 做 好 防守 
的 准备 工作 ' 因为 阻挡 了 两 轮 攻 霓 
和 后 散人 就 会 停止 行动 ， 各 位 就 可 以 
大 肆 征 兵 ， 本 阵 内 亦 有 可 出 障 的 
Leader， 进 攻 时 紧 记 步兵 刻 骑 兵 过 


要 点 ， 再 加 上 一 大 际 弓 兵 在 和 后 支 
援 ， 配合 攻 莒 像 源 地 和 逐一 吉 破 的 
战 法 ， 各 位 就 能 轻 蜂 过 关 。 而 实 箱 
永 在 过 关内 首次 亮相 ， 打 并 和 后 可 以 
得 到 一 定数 量 的 资源 ， 请 多 加 善 
用 ! 


战 问 遇 和 后 华 夫 等 人 得 知 在 前 往 
八 乙 也 口 消 下 的 阵地 正 被 散人 接 
近 ， 而 过 正 是 散人 补给 的 要 道 ， 所 
以 华 夫 等 人 必需 保生 那里 ， 稳 而 切 
遍 [ 页 军 的 补给 以 及 保 访 一 班 开 拓 那 
壬 的 村 民 。 


1. 刀 村 立 女 艺 页 仁 
Re 
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2K 
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> 敞 方 Leader 全 
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失败 傈 件 

> 我 方 本 阱 破 

> 兵 队 全 减 

忆 汪 侍 府 非 蕊 证 和 却 成 
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疾 克 、 迅 雷 作 鄙 


过场 战 役 只 有 华 夫 和 ' 不 即 不 
误 之 官 」 出 阵 ， 而且 需要 尽 速 前 往 
本 阵 前 ， 所 以 没有 了 时间 对 付 那些 
NPC 疝 人 (实力 很 弱 )， 在 可 以 玩 择 
的 情况 下 玲 量 逃走 ， 还 要 注意 一 些 
树木 是 可 以 除去 的 ， 各 位 利用 过 点 
遗 择 最 短 的 路 程 以 及 寻找 一 定数 量 
的 和 游 苗 ， 以 便 在 本 阵 前 方 消减 所 有 
敞 人 (建议 路 牧 ) 。 而 敌人 亦 会 在 右 
下 方 分 批 慢 慢 向 上 推进 ， 大 家 尽快 
挡 在 散人 的 面前 吧 ! 


在 各 场 战 生 德 天空 亦 开始 下 
雨 ， 所 以 决定 停 下 来 稍 作 休 息 ， 同 
时 亦 再 次 收 到 Gran 女王 花 露 红 (了 
了 > 儿 又 = 几 . 尹 屯 ) 的 来 信 ， 当 中 
讲述 Gran 对 Nalavale 被 入 侵 的 事 
非常 了 解 ， 而且 亦 努 力 调 停 中 ， 不 
过 看 时 仍 未 知道 虚 言 王 的 行动 会 过 
那个 地 步 ， 所 以 请 华 夫 和 贯 徽 一 向 的 
步 向 和 平 理 念 ，Gran 仍 会 科 乱 为 
和 平 而 努力 。 看 过 信和 后 就 要 稳 乱 解 
救 村 民 的 战 网 …… 





DERRSHEO 
态 风 与共 写 各 机 二 0 

3. 休 示 才 和 进 韦 +2P 4K 
无 意味 态 战 心 仁 产 邮 上 
+4P 2K 

4. 手 和 纸 去 该 二 +1P 

读 未 态 心 +1K 
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天 区 国 | 太 林 
攻 斯 卡 奥 条 
速 地 回 德 防守 ， 当 消减 过 队 熏 仍 有 
腾 利 傈 件 一 际 向 各 位 的 本 阵 前 造 * 所 以 在 
| ， 略 资源 时 要 派 足 狗 兵力 防守， 要 天 
> 敞 方 本 阱 破坏 量 减 低 偏 亡 最 好 有 骑兵 和 己 兵 各 一 


队 ， 二 样 已 能 构成 一 定 的 防守 力 ， 
和 失败 修 件 中 汪 二 二 语 ， 二 向 半生 史 ， 放 全 才 


Leader 都 有 充足 的 士兵 后 便 可 开始 人 


> 我 方 本 阱 破 壤 | 反 改 ,目标 依然 是 若 人 的 资源 地 为 时 过 
RE 一。 先 ， 但 要 注意 玉 面 中 间 、 左上 及 右 。” 国 汪 
本 要 讨 府 非 忆 证 才 哩 甘 到。 上 方 都 有 影子 兵 ， 所 以 进攻 前 要 有 上 


准备 ， 不 过 当 我 方 各 有 部 队 集 告 一 RE 
ea 昌 于 起 时 ， 环 对 可 以 除 意 践踏 天 方 阵 0 
各 果 村 损 [ 上 地 这 被 切断 ， 所 以 情况 危在旦夕 ， 他 们 


RE 必需 立即 前 往 救 援 
诊 全 揉 集资 源 中 可 惜 当 华 夫 等 人 到 过 村 落后 ， 


[一 成 时 间 只 发 现 所 有 人 已 被 过 上 比 度 ( 乡 E 上 了 5. 报 复 L 态 仁 机 [或 契 己 碟 
DC- 可 IE - 所 才 一 KRXL 一 R) 所 灿 ， 所 有 属 必 四 大 五 从 ?7? +2P 1K 
笨 都 放 在 一 间 屋 内 ， 而 他 最 艾 亦 被 佳 方太 人 41P 2K 

过 天 将 会 出 现 非常 可 怕 的 影 迪 蒙 度 (元 了 一 光 册 = 名 5 ZK) 所 四 
兵 ， 因 为 他 们 不 会 在 大 地 图 内 是 匀 ， 在 息 喇 过 死者 后 家 人 质疑 有 汽 
示 ， 而且 要 很 接近 才能 被 发 现 ， 所 ”有 和 神 的 存在 。 而 华 夫 则 知道 只 要 彻 
以 行 每 步 都 要 小 心 。 尤其 在 开始 时 ”和 强 战 辣 便 会 有 人 命 伤 亡 ， 不 过 生 时 神 柑 左 上 心太 发 +3K 
已 有 一 小 队 在 本 阵 附 近 ， 所 以 要 迅 ” 副 首都 巴 夫 洛 华 多 (人 > 似 口 了 几 
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了 了 
仿 站 为 湖 沁 大 岂 未 村 力 
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时 一 





副 首 都 ~ 巴 夫 阁 华 多 
CAYT2Aaaser 本 


膀 利 伐 件 
> 敞 方 兵 舍 破坏 








> 我 方 本 阵 破 塘 
评价 重点 
完成 时 间 


出 障 名 重合 然 是 华 夫 、“ 不 即 
不 亡 之 官 J 上 和 其 鲜 三 位 Leader ， 首 
先 要 注意 自己 兵种 的 平衡 才 选 择 ， 
当 出 阵 和 后 首 项 工作 依然 是 探 集资 源 
和 建筑 兵 舍 ， 当 完 成 后 便 可 分 派 两 
队 部 队 前 往 左 上 方 个 领 其 多 资 源 ， 
由 於 过 天 数量 非常 有 限 ， 所 以 要 小 
心 使 用 。 此 外 还 要 小 心 摘 路 的 魔法 
师 ， 以 及 本 阵 右 方 将 会 先生 有 两 队 
仙 军 来 犯 ， 记 紧要 守 好 各 两 轮 疝 
慢 。 至 於 攻 吉方 面 ， 要 留意 相 肇 的 
兵种 以 及 好 好 有 运用 高 低 不 平 的 地 
型 ， 使 出 了 上 隔山 打 人 ， 的 招式 就 能 
把 伤亡 数字 降 至 最 低 。 






在 家 人 的 努力 下 华 夫 和 终 於 和 母 
亲 重 聚 ， 不 过 他 因 身 为 国王 而 战 闵 
与 和 平 的 理念 背 道 而 屯 而 烦 慷 ， 就 
在 过 时 候 Mascer 国 的 使 者 布 莉 西 
亚 ( 了 4 之 屯 : 力 儿 - 之 ) 前 来 求 见 ， 
在 盖 辱 华 夫 的 同时 出 奇 地 提出 和 
讨 ， 而 相 见 的 地 方 再 是 愚者 之 丘 ， 
在 纠 对 不 公平 的 环境 下 华 夫 与 雷 捷 


引 损 害 比 率 、 揉 集 音 源 、 


hs ， 
EXE 





(上 了 :了 芭 力 -) 谈 判 ， 可 惜 一 切 
原来 都 是 险 谋 ' 主角 误 中 陷阱 受伤 
而 被 怖 持 ， 华 夫 有 母亲 救 子 心切 而 路 
上 前 来 ， 更 公开 宣 揭 雷 捷 ( ”> 
六 又 力 -) 就 是 虚 言 王 的 儿子 ， 亦 因 
过 样 激 如 了 雷 捷 ， 在 被 散人 包围 之 
下 华 夫 幸 得 母亲 相 救 而 腹 险 ， 不 过 
母亲 则 被 据 走 ， 而 大 家 就 要 为 拯救 
母亲 而 努力 。 


DOEBRAEL 
办 大 灵 态 \ +2P 4K 
何人 办 、 别 O 产 曲 方 从 轴 
而 二 时 与 AH4P 户 2K 

8. 落 世子 必 苹 对 处 才 台 
+2P 
-… 何 寿 LIC ? +2K 

9.… 才 儿子 活 了 镍 四 立场 
慰 才 污 丰 多 站 4K 
页 太 励 励 刁 仁 去 机 芯 良 
必 D 从 +4P 

10. 赤 > 之 代 订 元 吾 ( 跳 至 
个 人 
~ 之 尺 喜 无 视 L 习 话 上 上 
合 心 雯 仔 忆 好 吾 +1P 2K 

11. 要 互 作 最 后 D 以 上 昌 志 
苹 贡 L 贾 刁 地 下 品 从 
+4P 
云 己 考 元 契 疏 凸 和 终 己 在 
L\ +4K 

12. 自 分 民 构 3 态 +4K 
之 尺 己 辫 鸡 避 召 +4P 













思 者 之 丘 关 咒 


腾 利 傈 件 


> 敞 方 本 阵 破 坏 


失败 傈 件 


> 我 方 本 阵 破 坏 
评价 重点 : 蕊 | 古 
结果、 损害 比 
率 、 完 成 时 间 


和 过场 仗 由 华 夫 、 不 即 不 训 之 官 
及 另外 3 位 Leader 上 阵 ， 由 於 藤 方 
有 大 量 步 兵 ， 所 以 我 方 都 只 要 斋 量 
的 步兵 来 防守 。 刚 开始 时 要 小 心 左 
右 两 迁都 有 部 队 向 本 阵 进 迫 ， 所 以 
寻找 盗 源 的 部 队 不 要 太 过 各 训 ， 而 
地 图 中 央 众 然 有 大 量 资源 ， 但 不 要 
心 总 去 估 领 ， 因 为 散人 只 在 附近 建 
每 兵 舍 作为 保护 ， 过 早 行动 只 会 带 
来 额外 损失 。 当 挡住 了 左右 的 首 输 
攻 霓 和 后， 各 位 有 短 时 间 去 增加 兵 
力 ， 之 后 就 有 第 二 输 攻 扫 来 到 ， 而 
能 防守 和 后 敞 方 攻 驳 亦 会 放 笋 ， 所 以 
大 家 向 左右 两 迁 的 敞 阵 反 攻 “， 建议 
在 必 径 的 窒 路 上 建设 兵 舍 ， 一 来 可 









































以 阻 执 逆 人 前 进 ， 三 来 可 作为 前 哨 
基地 ， 逐 一 曙 食 左右 两 迁 的 敞 部 
队 ， 完 成 各 个 任务 后 就 是 中 央 部 份 
的 前 人 “， 不 过 已 径 公 得 毫 无 双 度 。 
最 后 则 是 集 秸 在 疝 本 阵 前 的 步兵 和 
魔道 士 ， 进攻 前 要 小 心 敞 方 Leader 
使 用 Shell 来 增加 攻 吉 或 防 积 力 ， 
各 会 对 战事 有 一 定 的 影响 ， 所 以 各 
位 亦 要 好 好 利用 手头 上 的 Shell 作 
为 支援 。 





整 退 对 手 后 华 夫 等 人 到 上 处 寻找 
王 母 的 下 落 ， 不 过 找到 的 和 公 是 非常 
残忍 的 场面 ， 共 然 雷 捷 战 死 ， 但 旁 
还 分 持 著 王 母 的 属 体 。 华 夫 对 母亲 








的 回 昼 过 和 后 带 著 翡 愤 的 心情 ， 下 定 
决心 要 战 辣 到 底 : 因为 各 亦 是 阻止 
过 种 悲剧 再 次 发 生 的 唯一 方法 。 (第 


在 极度 悲 懂 下 的 华 夫 下 
了 决 定 ， 但 各 会 导致 甚么 事 
情 发 生 呢 ? 而 少女 王 Gran 
的 花 露 乡 (了 了 > 澳 又 = 册 : 
乡 过 ) 又 会 甚 么 遭遇 ? 各 
位 请 留意 下 期 第 三 话 欧 
见 蚌 者 的 少年 ,及 以 后 的 介 
种 吧 。 
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对 应 周 罗 : 震动 器 ，ASCI 
ac 后 和 aB 1999,,.2001 CRI 
TEXT: 编 羊 大 王 
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开始 和 游 戏 之 前 ， 先 为 大 家 简 述 每 个 模式 。 RE 
MISSIONS 主要 故事 模式 ， 和 游戏 主干 ， 稍 后 为 你 详 租 攻 略 。 


FREE FLIGHT 自行 认定 舞 台 、 敞 机 数 等 等 ， 单 独 进 行 空战 。 亦 可 作 熏 必 用 途 。 OPTIONS 
INTERNET BATTLE 连 穆 到 官方 游戏 网 页 ， 安 在家 中 与 其 他 玩家 对 战 。 -大 还 
VERSUS MODE 对战 模式 ， 分 割 画面 进行 单 对 单 对 战 ， 也 可 用 通 迅 对 战 敌 连 接 另 一 部 Dreamcast“， 以 两 个 独立 营 幕 对 战 ， 
REPLAY THEATER 观看 自己 刀 销 起 的 空战 遇 程 。 
HANGAR 参考 飞行 资料 ，《EMBLEM EDITOR》 屠 玩 家 襄 计 自己 的 战机 徽章 ; PERSONAL DATA 内 则 可 参考 自己 的 战绩 。 
TRAINING 各 项 飞行 训练 ， 其 中 AV-8B 一 项 只 於 MISSION MODE 累 绩 到 120,000 分 后 才 可 跑 取 。 
OFFICAL HOMEPAGE 接线 到 复 戏 的 官方 网 页 下 载 各 项 资料 

OPTIONS 各 项 设 定 ， 空 战 初 哥 更 改 GAME CONFIG ， 如 将 FLIGHT 改 为 STANDARD ， 取消 BLACK OUT/ RED OUT“， 再 开动 各 项 自动 功能 。 
但 不 建 玉 改 动 ， 因 会 削弱 战机 性 能 。 


避 戏 操控 


ANALOG 控制 战机 方向 














方向 键 

山 过 AIRBRAKE 

证: 降下 滑行 轮 

在 转换 视点 

右 选择 武器 

A 键 加 速 

B 键 9 三 1， 减速 

X 键 转换 目标 / 长 按 转 换 成 机 病 和 视点 本 一 
和 飞行 请 座 
L 键 左 移 机 体 

R 键 右 移 机 体 


~、 和 汪 要 由 於 Aero Dancing 忠 於 现 实 ， 实 在 有 别 於 同类 型 空战 和 游戏， 加 上 实 降 
5 条 下 油 和 长 
L 及 民 GEAR BRAKE“， 只 限 降 下 滑行 畏 状 态 中 。。 游 台 有 别 就 玩 版 ， 故 再 跟 大 家 群 述 空战 秘 庙 和 小 知 误 


START 键 Pause 





雯 面 指标 
































题 示 现 存 武器 弹 数 ， 武器 有 多 种 ; 
MRM 短 距 底 热 能 导向 飞弹 ， 对 敞 机 背后 用 


指南 针 ， 显示 惰 机 方向 ' 如 此 类 推 : 
36 北 


SRM ”中 距 圳 雷达 者 向 飞弹 站 27 西 
ARM 空 对 地 导弹 18 南 
GUN ”机 村 9 东 


Bomb ”对 地 炸弹 











此 的 朝 心 ， 以 0 为 水 平 





是 示 机 仙 受 损 情 况 : 8 















提 ti 
二 5 民 是 示 战 机 前 进 方向 ， 敞 机 进入 射程 范围 德 会 
和 红色 : 岂 重 轩 换 成 瞄准 座 标 ， 此 时 射 武器 攻 警 逆 人 





显示 主机 材 的 前 进 方向 





题 示 战 机 速度 








一 ” 证 显示 戟 杰 正 使 用 的 机 能 : 
显示 现存 燃料 + 
Flap( 自 动 ) 
Airbrake 









即 马 力 计 ， 马 力 辣 高 速度 意 高 Gear(Brake) 





显示 周围 状况 
蓝 色 : 自 军 
自 色 : 导弹 
显示 战机 前 进 方向 的 垂直 角度 ， 以 0 代表 水 平 线 红色 : 击 机 


显示 上 融 机 速度 ，M 为 速度 ' 以 音 1G 则 是 圭 向 能 力 





















TIT 二 二 
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天 空 蓝 色 一 还， 天 地 往往 者 是 同一 个 景 像 ， 很 容易 混淆 ， 






扩 关 还 
战机 全 靠 推进 器 维持 惧 行 及 高 度 ' 因此 ， 玩 家 利用 Airbrake 时 切忌 过 度 减 速 ， 请 维持 战机 在 一 定 指 
速 ， 不然 即 会 失速 隆 战 。 此 外 ， 提 异 高 度 过 和 急 亦 会 失速 ， 请 留意 。 








邯 向 ，Black Out 及 Red Out 


由 於 战 机 推进 器 位 於 机 尾 ， 所 以 战机 只 能 靠 改 好 机 首 角 rm 3 3 
度 改 好 前 进 方 向 ， 基本 上 筒 可 能 像 车 子 般 我 由 转向 。 故此 ， 
玩家 希 刻 左 右 推进 是 必须 先 打 侧 机 体 ， 将 机 首 侧 放 ， 换 让 之 
上 下 妈 左 左 尤 方向 ， 便 能 改 区 权 机 首 往 左 右 方 向 飞 向 ， 是 机 
陋 的 必要 知 哉 。 一 提 玩 家 ， 转向 对 机 体 及 机 师 负 苛 甚 倒 ， 过 
度 改 侣 机 首 会 对 机 体 及 机 师 造 成 影响 ， 机 体 转 向 性 能 会 降 
低 ， 机 师 则 会 产生 生理 影响 : 





| Lock Onl 


玩家 必须 散 战 进入 射程 范围 内 才能 发 射 武 器 ， 每 种 武器 有 不 同 射程 范 
， 你 须 圳 活 塌 换 武器 攻 黄 敞 人 。 如 同一 个 画面 上 有 两 个 散人 则 可 以 X 
键 转换 目标 。 

导弹 有 限 ， 要 庆 当 有 运用 ， 最 理想 当然 是 在 和 铭 2000-3000 距 亡 时 在 敞 
人 胡 和 后 发 射 ， 命 中 机 会 极 高 * 如 和 散人 迎面 ， 他 们 很 容易 能 避 过 导弹 ， 建 
久 用 机 枪 迎 列 。 

至 於 使 用 豆 炸 时 ， 了 瞄准 器 略 有 不 同 ， 画 面 中 间 一 人 条 直 牧 下 的 圆圈 即 是 
你 的 攻 敬 位置， 要 留意 如 机 身 过 於 接近 攻 敬 位置 时 自己 亦 会 被 爆 风 警 
中 ， 请 小 心 。 





如 向 人 和 线 到 你 机 尾 ， 那 就 要 快 快 侧 飞 迎 吉 他 们 ， 不 然 会 被 散人 Lock 
On ， 被 导弹 追 著 就 烦 了 。 如 果真 的 被 导弹 追 趋 ， 你 只 有 急速 改 妓 高 度 与 速 
度 避 开 。 如 果 战 机 刚才 转向 过 和 急 ， 转向 缕 慢 ' 那 只 有 死路 一 条 。 
雪 5 TGFora 区 下" 加 ?8 








了 一 
起 条 与 和 隆 
其 实 也 不 算 太 困 准 ， 起 飞 只 需要 加 速 ， 到 一 定 速度 后 再 拉 起 机 首 即 能 起 飞 。 至 於 著 
陆 ， 首 先 要 降 到 一 定 高 度 ， 尿 量 减 速 ， 拉 下 降低 滑行 输 ， 再 慢 慢 贴 近 地 面 即 可 ， 飞机 就 会 
慢 慢 停 低 : 成 功 著 陆 。 


Do 士 心 书 
AVv-8B 战机 的 特别 功能 
AV-8B 战 机 功能 与 一 般 战 机 有 人 少许 相 虹 ，' 起飞 时 大 致 相同 ， 不 过 是 不 会 飞 震 了 。 另 外， 在 降落 时 候 ' 於 降 下 滑行 输 和 后 ， 玩家 只 要 拉 起 机 首 就 能 启动 

起 飞 时 般 的 垂直 异 降 机 能 ， 十 分 方便 。 
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淡 所 有 战机 资料 以 游戏 数据 为 淮 
尝 每 部 战机 可 能 有 效 套 武装 配搭 
淡 MRM 已 代表 SA 中 距 郊 半自动 导弹 ，(A) 则 是 命中 率 玩 高 的 全 自动 导弹 











学 名 : 麦 道 F-14A 





学 名 : 
泰 道 F-15A 魔 式 





麦 道 F-15J 魔 式 
IST ss 








学 名 : F86F 
ITTERSEIETRRE 








生产 国 : 美国 
武装 : 
GUNx 1200 
SRMXx 4 
MRMx 4 


最 高 速度 : 马赫 0.9 
机 动 性 : 中 

















生产 国 : 美国 
武装 : 
GUNx 675 


MRMx 0 4 
最 高 速度 : 马 耕 2.3 
机 动 性 : 高 


生产 国 : 美国 
武装 : 

GUNx 940 
SRMx 4 2 
MRMx 4 2(A) 
最 高 速度 : 马赫 2.5 
机 动 性 : 高 





生产 国 : 美国 


武装 : 
GUNx 1800 
SRMx 2 


最 高 速度 : 马 耕 0.9 
机 动 性 : 高 


2(A) 





_ 





TS 









ETHTEHSHRTEEEEEEEEEE 一 < 
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512 
SRMx 4 


最 高 速度 : 马赫 2.0 
机 动 性 : 低 





Nx 220 
SRMx 4 


最 高 速度 : 马赫 2.1 
机 动 性 : 中 





最 高 速度 : 马赫 2.3 
机 动 性 : 高 


学 名 : Mr2000 ， 过 梭 一 布 黑 格 幻象 2000N 









ETRSHCIEEEEEEEE 一 了 
雄 [ 二 
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扫 大 


用 021 
且 0223 
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T3 





学 名 : 
工 2 超 音 速 高 等 练 必 机 


LIHURNHNSI 





生产 国 : 美国 
武装 : 
GUNXx 250 
SRMx 2 
MRMx 2 


最 高 速度 : 马赫 2.2 
机 动 性 : 高 




















生产 国 ; 美国 
武装 : 

GUN x 150 
SRMXx 4 
MRMx 4 


最 高 速度 : 马赫 2.35 


机 动 性 : 高 


生产 国 : 不 详 

武装 : 

Gun x 750(Bl 型 扰 ) 
最 高 速度 : 马赫 1.6 
机 动 性 : 低 











学 名 : 
T3 初等 熏 避 机 
LIGHNIRDT 


学 名 : 
下 4 中 等 粮 习 机 










生产 国 : 不 详 
武装 : 
GUN x “1024( 章 XF-3) 


最 高 速度 : 190 公里 
机 动 性 : 高 








生产 国 
武装 : 
Nil 
最 高 速度 : 马赫 0.9 
机 动 性 : 高 


: 不 详 

















生产 国 : 不 详 
武装 : 
GUN x 1480(A6M2);1880(P-51D) 








最 高 速度 :290 公里 
(A6M2) ; 380 公 里 (P-51D) 
机 动 性 : 高 





GRMEFLRYERS DC MPRGRZINE 





了 











当空 对 地 或 机 FEEEEIEIE 


六 学 名 : 费 南 葵 德 A-10A 喜 震 二 式 学 名 : 通用 动 F-16A 战 华 


























1 。 人 - 生产 国 : 美国 生产 国 : 美国 
四 【至 入 :A ma 本 武装 : 武装 : 
|。 学 名 : LTV A-7 海 盗 二 式 GUNx “1350 GUNx ”512 
| 生产 国 : 美国 SRMX ”2 站 0 TD 斌 SRM x 本 本 2 
| 武装 : AGMx 0 6 0 6 AGMx 且 恒 6 于 6 0 三 
60 GUNx 1280 BOMBx 0 0 10 6 MRNMx 人参 0 丰 0 三 三 
SRMx_i5 2 最 高 速度 : 马赫 0.6 BOMBxX 和 二 0 冲 68 12 89 
AGMx 6 0 机 动 性 : 中 最 高 速度 : 马赫 1.9 
BOMBx 6 12 机 动 性 : 高 
最 高 速度 : 质 赫 0.9 要 旬 户 7 
机 动 性 : 中 ET 型 号 : FA-18 
1 上 “ 于 se 生产 国 : 日 本 学 名 : 帮 道 F/A-18C 大 黄蜂 
| 型 咏 :AV-8 | 吉野 。。 生产 国 : 美国 
| 。 学 名 : 谈 道 儿 厦 AV-8B 和 二 
SRMX 4 2 SRMx 4 本 本 7 
而 BOMBx 0 8 AGMx 0 6 0 0 
开 最 高 速度 : 马赫 1.6 MRMx 4 0 0 2(A) 
机 动 性 : 低 BOMBx0 4 8 0 
芋 最 高 速度 : 马赫 1.8 
总 型 咏 : F-2 机 动 性 : 高 
D 学 名 : F-2A 
2 于 有 人 已 
上 | 。 AV-8B2( 低 视野 性 洽 装 ) 二 式 一 生产 国 : 美国 
Re 二 3 学 名 : 泛 航 龙 搓 风阻 纠 暨 深入 打 吉 型 TND-IDS 
出 一 ”生产 国 : 美国 中 ”最 多 负载 武装 : 芭 
本 武装 : GUNx ”512 江 - 生产 国 : 国联 合作 
三 | GUNx 300 SRM x 大 且 2 2 武装 : 
和 SRNX 7 2 7 MRMx 4 0 2GSA) SRMx 2 
主 AGMx 0 居中 2 喇 2 BOMBx 0 12 0 AGMx 6 
开 BOMBx 0 0 6 最 高 速度 : 马赫 2.0 有 8 
四 最 高 速度 : 马赫 0.9 机 动 性 : 高 最 高 速度 : 马赫 2.2 
机 支 性 : 中 机 动 性 : 中 








沁 湾 部 份 战 机 有 地 形 限 制 ， 如 发 吸取 得 和 后 未 能 使 用 请 党 试 转 
4 部 可 基 迟 换 战 场 

AAA 份 台 机 现 人 条 件 ※ 部 份 战机 属於 隐藏 类 型 ， 请 参照 我 们 的 战机 介 征 ， 辩 识 

芝 续 机 型 号 ， 再 於 玩 择 战机 时 拉 左 或 右 ， 战 机 便 会 出 现 。 

於 Mission Mode 内 

出 现 机 体 











看 完 战 机 介绍 ， 各 位 都 心急 想 
一 坐 自 己 心爱 的 战机 吧 ， 和 进入 
战机 画 面 ， 不 过 怎 友 不 能 玩 择 
呢 ?? 原 来 ， 经 测试 ， 部 份 战机 
必须 达成 一 定 人 条 件 方 会 出 现 ， 
请 大 家 参照 下 表 取 过 自己 的 心 
仪 战 机 。 









只 EVIEVV 








完成 DogFight 5 
完成 DogFight 6 





完成 DogFight 7 
完成 DogFight 8 
完成 Operation 
淡 完成 Air Attack 、Surface Attack 及 Dogfight 
三 个 模式 后 Operation 模式 出 现 





T-3 Special 
AVv-8B 迪 以 及 AV-8B Trainin 





Mr2000cC 











2 -WissionWode 全 攻略 ， 
接 | 


下 来 ， 为 大 家 完全 攻略 Mission Mode。 由 於 空战 游戏 始 艾 靠 | 2 
大 家 身手 完成 ， 即 使 知道 攻略 法 ， 可 能 亦 要 多 番 当 试 ， 所 以 攻略 | SATACK 
亦 以 破 关 重点 为 主 ， 和 希望 大 家 再 三 当 试 ， 不 要 气急 。 此 外 ， 建 议 | ceas 
大 家 选用 一 些 载 有 多 导弹 而 又 富 机 动 性 的 战机 “， 强 烈 推 介 使 用 8 
F15 系 列 ， 会 比较 容易 过 关 。 另 外 ， 如 果 澳 得 和 游戏 有 一 定 诡 度 的 肛 
玩 庆 可 以 选择 Normal ， 建 议 大 家 从 上 至 下 模式 进行 游戏 。 Re 


Surface Attrack 





il 








目的 : 击毁 舞台 上 所 有 部 





争 Mission 2 档案 





ission 5 档案 





要 点 : 战机 一 转 成 为 圳 炸 机 “， 不 过 由 於 战机 操控 方法 
无 机， 加 上 敞 人 不 太 会 反击 ， 玩 家 只 要 参考 机 病人 备 忘 ， 熟 
避 豆 炸 方法 ， 好 好 瞄准 豆 击 淫 人 ， 那 礁 也 不 允 过 关 。 任 务 
和 后期，Mission 7 和 8 需要 喜人 苟 静 逐 船 ， 但 不 月 担心 ， 其 方 
法 其 实 与 志 炸 战 车 无 导 ， 不 过 要 炸 多 到 下 圾 了 。 和 综 葵 
Surface Attack 模式 比 Air Attack 还 容易 














全 Mission 7 档案 分 Mission 8 档案 





吾 月 全 蕊 已 蕊 月 站 蕊 月 号 记得 本 月 避 











目的 : 时 限 内 取得 一 定 分 数 ， 保 命 等 待 时 间 完 千 


[RD TD ED 有 一 了 和 TD 


全 Mission 2 档案 全 Mission 4 档案 分 Mission 5 档案 


DR eeeeryYY 面 ] ae 要 点 : 才 戏 最 多 打 的 模式 ， 黎 Air Attack 之 后 的 场 场 空 
吕 ， 不 同 的 是 胡 人 和 蓉 於 暗 得 会 反击 ， 玩 家 请 参考 ! 机 病人 备 
忘 4 躲 备 导 弹 ， 以 及 生 取 有 利 位 置 * Mission1 至 3 倒 容易 

对 付 ， 对 人 都 在 你 前 面 ， 和 绕 过 圈子 很 容易 可 以 吉 退 他 们 
一 踏 人 第 四 天， 电脑 开始 好 得 无 屯 非 常 ， 他 们 一 开始 
就 在 你 表 和 后 位 置 ， 十 分 不 利 ， 当 你 和 绕 个 圈子 ， 莒 倒 他 们 
和 后 ， 新 机 亦 然 会 在 你 表 和 后 出 现 ， 永 无 休止 。 最 惨 是 当 你 只 
汪 人 能 敬 倒 两 架 其 中 一 架 敞 机 时 ， 新 瘟 两 架 敞 机 就 成 了 前 后 挟 
争 Mission 6 档案 全 Mission 8 档案 苟 你 之 雪 ， 极 之 准 渴 腊 。 与 Mission 同时 乱 进 ， 和 后 期 任务 
亦 需要 更 高 分 数 才 能 过 关 “， 灼 度 意 来 辣 高 。 尤 其 是 
Mission 8 ， 敞 人 的 Al 简直 疯狂 ， 十 分 懂得 两 机 人 合作， 一 
部 机 引 开 你 ， 另 一 部 和 线 去 你 和 后面 攻击 ' 笔者 就 曾经 身受 其 
害 : 一 次 过 被 4 售 火 箭 狙 顽 ， 和 结果 当然 即使 玩家 在 过 
天 偶 责 过 成 须 取得 的 10 000 分 ， 亦 要 在 时 限 前 留 得 活命 ， 
那 也 是 个 极 大 蕉 题 ， 相 信 要 过 过关 快 亦 要 花 和 绝 3 个 小 时 ， 

希望 各 位 能 履 败 履 战 ， 坚 持 抗战 直至 腾 利 


MOHT 
































六 EEVIEVNVV 





Air Attack 





目的 : 击破 版 图 上 所 有 和 氧 球 


62 


分 Mission 1 档案 分 Mission 2 档案 














所 月 MEFL 有 YE 有 三 口 己 M 月 与 月 工 1JE 册 届 员 


分 Mission 6 档案 分 Mission 7 档案 


要 味 : 


版 的 机 师 人 备 忘 ， 那 序 要 过 关 移 不 成 问题 





Operation 





目的 : 出 侧 残 溅 所 有 敞 机 ， 然 后 





愉 EVIE VV 


PLACE 
CV EVENING 
WEATMER: 

PINE 

TARGET: 由 -2 


六 - X3 


AVIG 


争 Mission 1 档案 

要 点 : 和 游戏 首次 ， 亦 是 唯一 一 次 需要 玩家 
起 和 飞 ， 莒 退 大 人 回 巢 的 Mission 。 迎击 敞 人 方 
面相 信 麻 变 没 有 问题 吧 “， 最 困 准 的 想 应 是 起 东 
和 降落 ， 因为 之 前 也 没有 机 会 当 试 ， 一 两 次 失 
败 在 所 两 免 ， 详情 请 网" 机 病人 备 忘 J。 回 航 时 切 
让 要 先 与 母 稻 成 为 一 直 牧 才 好 降落 




















祭 Mission 3 档案 





分 Mission 4 档案 





雪 Mission 5 档案 


要 点 : 基本 上 Mission 1 至 4 只 是 导 玩 家 熟 避 乾 戏 的 基本 操作 ， 和 毛 球 目标 大 ， 加 上 位 置 一 开始 就 
在 玩家 正面 ， 只 要 减 速 丢 很 接近 射击 ' 很 容易 能 一 次 过 击破 ， 轻易 过 天“。 最 大 问题 在 Mission 5 ， 
由 於 舞台 在 市 区 ， 如 不 留神 很 容易 便 会 碰 上 建筑 物 ， 重 复 当 试 在 所 锥 免 “ 建 玩 家 於 舞台 上 减速 前 
和 进 ， 稳 稳 警 破 气 球 前 进 ， 吉 破 正面 所 有 和 毛 球 后 侧 机 转向 地 图 右 还 ， 穿 过 两 由 大 广 ， 吉 破 内 壬 氟 球 ， 
然后 稳 黎 转向 海岸 稼 ， 往 天 桶 去 。 天 橘 处 最 麻烦 的 可 计 是 天 橘 底 的 气球 ' 建议 玩家 不 要 会 快 ' 一 看 
到 就 征 上 去 ， 过 样 做 可 请 实 死 乱 生 ， 即 使 便 侍 做 到 也 要 熏 回 橘 面 刺 破 上 面 的 氟 球 "既然 各 样 ， 倒 不 
如 一 开始 先 打 橘 上 的 ， 然 后 再 往 一 个 圈 以 正面 转向 橘 侧 ， 正 面 迎 吉 气 球 过 天， 免 分 撞 向 水 面 的 危机 。 





要 留意 过 天时 间 紧 迫 ， 和 线圈 子 时 要 才 活 。 


目的 : 时 间 限 取得 10000 点 分 数 
下 本 Ed 


分 Mission 8 档案 


初次 空战 ， 建 议 选 取 一 些 载 有 多 枚 导弹 的 战机 ， 
导弹 自动 追尾 , 会 比 单 用 机 枪 较 好 座 付 。 空战 前 请 熟 读 上 炎 








目的 : 迎击 移动 中 的 坦克 ， 拯救 人 质 。 


WEATMEE 


TARGET Te 


-xz 


ANMIG 





伟 Mission 2 档案 

要 点 : 试 玩 版 中 的 舞台 “， 玩 家 首先 要 莒 破 
吊 橘 上 两 架 坦 克 ， 由 於 人 质 车 辆 在 两 架 坦克 中 
间 ， 小 心 不 要 射 错 。 提 廊 玩 家 可 以 和 组 和 疆 低 飞 ， 
开 好 位 置 与 三 架 车 辆 成 为 一 直线 ， 便 飞 警 破 两 
架 两 辆 后 侧 飞 享 去 。 

豆 毁 两 架 车 德 ， 敞 军 会 有 两 架 惰 机 ， 迎 侣 
方面 相信 玩家 能 来 到 二 壬 径 已 有 大 问题 ， 故 不 
详 褒 








要 点 : Air Attack 最 烦人 的 一 天 “， 玩 家 要 在 舞台 
内 追 竺 一 架 由 战机 带动 的 模型 飞机 “， 於 时 间 内 以 子 
强攻 机 模 型 ， 取 得 一 草 分 

租 台 一 开始 ， 模 型 就 向 你 迎面 飞 来 ， 先 不 要 
理 ， 没有 太 大 机 会 能 击 中 的 。 侧 飞 线 两 个 圈 追 他 机 
尾 攻 列 他 吧 。 和 线 到 他 机 尾 后 ， 玩 家 二 时 大 移 会 距离 
模型 和 钩 3000-4000 米 ， 全 速 飞 行 ， 你 的 载 机 会 慢 慢 
追 上 它 。 差不多 追 到 系 机 时 请 大 家 善 用 Airbrake 沽 
速 ， 令 素 机 和 进入 距 净 你 100-500 米 范围 ， 好 用 机 检 
连环 射 列 ， 射 束 途 中 ， 由 於 你 减 速 了 ， 模型 会 再 悉 
稳 亡 去 而 去 ， 玩 家 放 解 除 Airbrake、 加 速 ， 避 免 被 
他 拉 沽 距 评 ， 在 时 限 前 好 好 瞄准 ， 生 取 分 数 "玩家 
於 舞 台 上 要 好 好 掌握 速度 ， 与 及 善 用 Airbrake 。 


目的 : 掩 久 输送 机 ' 击 退 艇 军 * 


四 TAnaEr weooww 


认 


争 Mission 3 档案 

要 点 : 舞台 一 开始 ， 正面 已 有 两 架 敞 机 ， 
玩家 一 开始 即 可 莒 破 其 中 一 部 ， 其 鲜 一 部 只 要 
线 围 子 走 到 他 和 后 簿 便 可 收拾 他 。 之 和 后， 无 葵 你 
身 处 何方， 其 猎 两 架 向 机 一 定 会 在 你 表 和 后 出 
现 ， 用 甸 你 技 傅 生 取 时 间 喜 倒 他 们 即 可 ， 和 舞台 
成 功 全 在 你 身手 。 








目的 : 击毁 向 机 


PLACE 4 
DESERT EVENMING 


WEATHER 


分 Mission 4 档案 

要 点 : 十 分 简单 的 一 天， 问题 在 於 地 图 上 
四 个 角落 的 持 扰 器 ， 导 弹 由 於 受 到 择 扰 ， 能 
会 大 受 影 响 。 建 导 玩家 先 合 毁 其 中 一 个 择 授 
仪 ' 那 育 半 弹 性 能 差不多 已 回复 ， 再 迎 吉 散 人 
即 可 过 天 。 











的 : 警 沉 两 笨 驱 逐 租 


急 Mission 7 档案 

要 点 : 提 久 玩家 应 选取 一 些 拥 有 大 量 空 对 
地 导弹 /ARM , 的 战机 。 舞台 上 的 战机 可 以 不 
理 ， 玩家 只 有 瞄准 驱逐 舱 ， 送 他 两 颗 ARM ， 再 
迅速 以 X 键 转 换 目 标 ， 盯 向 另外 一 集 ， 也 送 他 
两 颗 ARM ， 两 租 虹 逐 即 告 沉 没 ， 那 育 即 能 过 
关 。 














目的 : 掩 久 输送 机 “， 警 退 击 军 


DRERRTIDN 攻 





PLACE 多 
DESERT NOON 


WEATMER 


争 Mission 5 档案 

要 点 : 六 部 艇 坦 克 正 朝向 我 军 坦 送 机 “， 侣 
倒 其 中 一 架 即 可 ， 敞 军 会 有 两 架 增援 ， 在 他 们 
芥 破 输送 机 前 打败 他 们 即 能 过 天， 舞台 腾 负 付 
於 玩家 身手 。 





目的 : 回 母 艇 补给 武器 ， 迎 侣 击 机 


LUHiHNID | 
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LHD NOCON 

mWEATHMER 
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TARGET TMG_Ins 
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ANWVIC 
更 治 位 杜 { 寺 手 前 [: 
直到 0 站 交口 又 克 大 


全 Mission 8 档案 

要 点 : 首次 使 用 AV-8B 惰 机 “， 菁 参考 机 裔 
人 备 忘 。 战机 操控 有 一 定 郊 度 ， 垂 直 异 降 实 在 轩 
准 ， 倒 不 如 用 Airbrake 加 上 Gear Brake 将 速 
减 到 最 底 ， 维 持 一 定 高 度 笋 很 降 落 到 母 租 。 回 
母 笨 后， 她 会 给 你 补给 ， 敞 人 大 狗 会 在 最 后 30 
秒 列 沉 母 艇 ， 素 量 生 取 时 间 苟 退 疝 机 即 能 过 
天 “， 完 成 整个 游戏 

















目的 : 接近 运输 机 ， 补充 燃料 


PLACE 
BASE | HOON 
WEATMEN 
SQUALL 


TARGET MDE 


伟 Mission 6 档案 

要 点 : 舞台 上 没有 敞 人 ， 玩家 可 以 专心 接 
近 运 轮机 补充 燃料 。 接近 补 油 机 到 一 定 距 训 和 后 
后， 画面 会 出 现 指示 ' 左 膛 一 休 显 示 计 指示 战 
机 放 异 降 的 高 度 ， 右 簿 一 人 条 则 指示 玩家 应 有 的 
速度 ， 见 下 图 。 

任务 任 ， 玩 家 应 善 用 Airbrake ， 提 示 有 运输 
机 速度 大 移 是 M0.65 ， 小 心 调 寺 速 度 吧 。 

高 度 计 指示 战机 座 有 


的 高 度 ， 和 堵 标 在 上 时 应 
降低 高 度 “ 反之 亦 然 。 











速度 计 ， 指示 战机 座 有 
的 速度 ， 徐 标 在 上 时 凑 
加 速 : 反之 亦 然 = 











六 隐藏 Wp3 Lets Dance | 





多 谢 支 持 我 们 的 攻略 ， 莉 完结 走 送 大 家 一 份 礼物 ， 请 大 家 将 和 游 
戏 GD-ROM 放 和 进 电 脑 CD ROM 内 ， 答 你 一 个 黎 喜 ， 你 会 发 现 
和 游戏 碟 内 隐藏 AERO DANCING ij 主题 曲 "TITLE ARR ,的 MP3 
档 ， 空 间 时 一 匠 也 不 错 。 最 和 后 ! 





| 攻 S TR 号 | 咒 遇 站 尽量 凤 让 
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佳 化 方法 的 全 


























当 以 新 人 物 开 始 堵 戏 时 ， 若 於 设 定名 字 时 输入 对 座 衣 职 业 的 密码 ， 
两 种 隐藏 的 服饰 
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殊 道 具 才 能 突 磷 出 来 的 ， 














游戏 中 除了 可 利用 正常 方法 培育 出 来 的 MAG 外 ， 还 有 一 些 MAG 是 需要 利用 特 
过 些 MAG 和 统称 为 稀有 MAG， 基本 上 必须 要 有 MAG LV100 



































骆 自 福 
本 E 上 JJ 才 八 才 作 使 用 道具 名 称 


以 上 才 可 以 产生 突 枝 ， 而 以 下 是 突 胡 所 需 的 道具 名 称 及 突 他 后 的 MAG 名 称 


MAG 名 字 





之 纺 细胞 213 
之 少 逢 胞 213 


(section ID 为 台数 时 ) (section ID 为 单数 时 ) 


已 了 之 O 心 
于 了 才 四 心 
义 力 于 站 才 四 八 一 忆 

















于 二 L 负 (section ID 为 台数 时 ) 
了 UL 夕 (section ID 为 单数 时 ) 
7 

节 和 
义 力 寺 站 才 ( 需 要 先 将 MAG 进 化 为 于 嫌 才 才 可 ) 
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MAG 进化 路 各 


上 次 为 大 家 介 和 种 MAG 的 系统 时 ， 只 谈 到 有 关 MAG 的 基本 育 








一 览 ' 还 有 每 种 MAG 的 进食 喜好 ， 方 便 大 家 以 最 有 效率 的 方法 来 





























































































































































































































































































































成 方法 ， 和 过 次 我 们 则 会 深入 地 为 大 家 揭 开 每 种 职业 可 育成 的 MAG “提高 MAG 的 能 力 。 
职业 LV5 LV10 LV35 LV35 之 进化 重点 LV50 (之 后 每 5LV 会 有 一 次 可 化 机 会 ) LV50 之 进化 重点 揉 用 1D 
喇 子 与 一 AN[ 林 学 屯 ] POVW>DEX>MIND | VIRIDIA 
儿 上 屯 [ 刁 之 忆 ] 作 咎 屯 定 7 了 7[ 人 必 咎 屯 ] POVW>MIND>DEX SKYLY 
手 汪 到 [了 3 DEX>POW>MIND URPLENUM 
十 之 元 子 >[ 工 又 卜 屯 ] DEX>MIND>POV REDRIA 
力作 之 乡 [ 之 才 己 ] MIND>POVW>DEX YELLOWBOZE 
妃 之 + 却 [二 心 屯 ] MIND>DEX>POVW 
HUNTER 未 福 克 于 [与 元 三 3] 达 儿 KUST 35] 
力 一 了 字 [ 作 和 号 1 POW>DEX>MIND GREENILE 
了 了 萎 忆 又 [三 又 站] POW>MIND>DEX BLUEFULL 
力 少 乡 [ 心 1 瑟 ] DEX>POW>MIND PINKAL 
有 开本 时 芝 了 [本 己 ] DEX>MIND>POV DRANE 
民 一 地 [双双 下 与 ] MIND>POVW>DEX WHITILL 
尺 一 了 [ 工 又 上 3 屯 ] MIND>DEX>POVW 
力 一 全 [7 所 屯 ] - 直 POW>=>DEX>MIND VIRIDIA 
及 一 扫 j[ 酉 之 屯 ] POVW 7 丰 瑟 史记 [ 作 子 瑟 ] POW>MIND>DEX SKYLY 
人 心 耻 记 记 了 [余生 | DEX>POVW>MIND PURPLENUM 
力 一 子 [ 人 心 1 三] DEX>MIND>POVW REDRIA 
旋 7 了 所 一 和 [本 书 屯 ] MIND>POVW>DEX YELLOWBOZE 
子 :- 邓 本 RE 人 学 MIND>DEX>POVW 
RANGER 子 少 力 山 丰 [ 工 芭 卜 所] 三 卜 却 [AT 王 ] DEX 
子 上 汪 [ 闻 1 三 ] POW>=>DEX>MIND GREENILE ] 
力 咎 夕 /\[ 盖 起 ] POW>MIND>DEX BLUEFULL 
力 千 夕 作 [ 字 1 屯 ] DEX>POW>MIND PINKAL 
力作 双 [ 耻 3] 可 7 了 与 一 八 占 尺 司 ] DEXSMIND>POVW ORANE 
力作 之 夕 [之 了 三 ] MIND>POVV>DEX WHITILL 
上 > 少 方 一 [ 工 区 - 趟 - 己 ] MIND>DEX>POVW 
字 护 力 [本 心 3 POW>DEX>MIND VIRIDIA 
亏 一 忆 了 天 TS 了 一 与 村 POW>MIND>DEX SKYLY 
之 工人 AM 人 [了 工 书 3] POVW 忆 过 人 乡 力 [ 工 芭 小 握 ] POW>MIND>?? PURPLENUM 
JU 祖 [ 了 7 可 DEX>POW>MIND REDRIA 
之 一 乡 = 4 了 己 ] DEX>MIND>POVW YELLOVWVBOZE 
二 一 方 [ 也 地] MIND>POVW>DEX 
DAX 之 乡 [ 之 才 己 ] MIND>DEX>POVW 
FORCE 祥 苹 上 到 [车 屯 ] | DEX 
琵 仓 杰 至 多 好 [ 作 考 翅 站 POW>DEX>MIND GREENILE 
| 藉 一 方 [ 直 瑟 ] POVW>MIND>DEX BLUEFULL 
方 负 少 [人 心 了 己 ] DEX>POVW>MIND PINKAL 
A 作 咎 己 祷 7[ 作 了 瑟 ] DEX>MIND>POVW ORANE 
才 么 于 [了 1 MIND 馆子 部 [这 过] MIND>POVWVW>DEX WHITILL 
了 与 二 这 和 地 MIND>DEX>POV 
IX 一 支 [一 .本 翅 】 MIND>DEX>?2? 
: 任 全 - 王 士 /一 臣 怎 
MAG 进食 总 好 与 特殊 行动 一 蜂 
迁 间 生地 站 特殊 行动 A_ | 特区 行动 B | 特殊 行动 C] 特区 行动 D 





下 





RE 
L 熙 握 
翌 . 它 吉 
ff 雹 


所 

总 

和 三 急 岂 
受 


下 可 着 乓 下 下 二 天 





防 絮 


防 各 








囊 
过 
琴 
Fr 
秽 


焉 
过 
配 
所 
向 














能 力 值 上 异 
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在 月 国 蕊 忆 L 癌 丫 蕊 局 护 吾 忆 本 有 在 而 芝 全 已 








特殊 行动 A 特殊 行动 C | 特殊 行动 D 
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" 附 有 * 的 行动 ， 会 在 同调 率 念 高 时 愈 容易 发 动 " 








王 /XTf 上 Monomate 


玉 /X1f 上 Monomate 








元 1XT 上 Dimate 





元 1XT 上 Dimate 











和 由 X 了 人 下 Trimate 


卜 帆 X 人 下 Trimate 














王 /47 少 1{ 下 Monofluid 


琅 /7 消 1 下 Monofluid 











元 17 少 1 人 下 Difluid 


元 47 炎 1fKDifluid 











卜 少 了 消 人 上 Triftuid 








卜 少 了 少 个 下 Trifluid 














了 2Y 子 1 下 一 人 Antidote 





7 了 7 元 1 下 一 上 Antidote 








7 了 ZX 于 f 人 355 人 XAntiparalysis 


7YZY 了 1 人 5551 又 Antiparalysis 


















y7 卜 了 1 坟 一 Sol Atomizer 





y 锁 了 下 了 1 坟 一 Sol Atomizer 














和 一 7 了 7 下 了 1 地 - Moon Atomizer 


和 人 一 7 了 7 上 了 1 人 tf 一 Moon Atomizer 











又 夕 一 7 上 下 了 1 才 一 Star Atomizer 


喜好 2 





王 /X1f 上 Monomate 





又 夕 一 7 下 了 1#F 一 Star Atomizer 


喜好 6 


名 称 
天 /4X1T 上 Monomate 








元 1XT 上 Dimate 


元 fXT 上 Dimate 





卜 上 XT 上 Trimate 


卜 帆 X 人 下 Trimate 





王 47 销 1f 上 Monofluid 


捷 /7 消 1f 下 Monofluid 








地 17 消 1 人 上 Difluid 


元 17 少 人 下 Difluid 





卜 由 7 消 人 上 Trifluid 


上 下 由 7 少 人 下 Trifluid 





7 了 7Z 子 { 下 一 上 Antidote 


7 了 7Y 元 人 下 一 人 Antidote 





7Y 天 1 人 5 了 1XAntiparalysis 


7 了 yY 元 14 人 3551X Antiparalysis 








y 炎 了 Z 卜 Y1f 术 一 Sol Atomizer 


yY 锁 了 77 了 1 坟 一 Sol Atomizer 





4 一 ”7 下 了 1 才 一 Moon Atomizer 


4 一 ”7 下 Y1#F 一 Moon Atomizer 





和 夕 一 7 下 1 坟 一 Star Atomizer 
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喜好 3 
名 称 
琅 /X1f 上 Monomate 








又 夕 一 7 下 了 1 赴 一 Star Atomizer 





王 /XT 上 Monomate 








元 1X1T 上 Dimate 


地 1XT 下 Dimate 








让 由 X 了 上 Trimate 


卜 山 多 人 下 Trimate 








王 /7 此 1{f 上 Monofluid 


扩 /17 儿 人 f 上 Monofluid 





元 17 消 人 上 KDifluid 


元 17 消 人 上 Difluid 








卜 几 7 业 咎 上 Trifluid 


卜 汪 7 业 人 下 Trifluid 





7 了 Y 了 元 f 下 一 卜 Antidote 


7 了 YY 元 1 上 一 人 Antidote 





7 了 7Z 了 元 1 人 5531XAntiparalysis 


7 了 yY 元 1 人 5 了 1XAntiparalysis 





Y 峭 了 卜 冯 和 赴 一 Sol Atomizer 


y 锁 了 7 下 1 雯 一 Sol Atomizer 





和 人 一 7 下 1 才 一 Moon Atomizer 


人 一 7 了 7 下 了 1 坟 一 Moon Atomizer 








又 夕 一 7 上 冯 1 才 一 Star Atomizer 


喜好 4 


名 称 


又 夕 - 7 下 Y1 坟 一 Star Atomizer 





喜好 8 








王 /XT 上 Monomate 








天 /4X1T 上 Monomate 





子 1{XT 上 Dimate 


地 1XT 上 Dimate 





卜 思 xf 下 Trimate 


下 由 人 下 Trimate 





王 /7 峭 1 人 下 Monofluid 


王 /7 峭 人 f 上 Monofluid 





元 f7 消 1KDifluid 


元 1f 了 7 消 了 人 上 Difluid 





卜 汪 7 炎 个 上 Trifluid 


卜 少 了 汪 个 上 Trifluid 





7 了 7Z 示 + 下 一 上 Antidote 


7 了 7Y 子 + 下 一 上 Antidote 








了 2Z 元 1 人 5351XAntiparalysis 


7yY 天 1 人 5551XAntiparalysis 





y 炙 了 7 卜 了 1f 一 Sol Atomizer 


y 儿 了 下 Y1f- Sol Atomizer 





人 一 7 了 下 了 1 坟 一 Moon Atomizer 


和 一 7 了 7 下 了 1# 一 Moon Atomizer 





又 夕 一 7 下 了 1 雯 一 Star Atomizer 


双 夕 一 7 下 了 1 地 一 Star Atomizer 










所 月 MEFRL 有 YEPS 口 己 M 司 月 并 INE 
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全 Technique 能力 一 览 表 


有 村 盾 正 
初级 炎 系 Technique 
只 能 捕 所 正 面目 标的 初级 攻 晤 Technique ， 放 出 的 火球 只 对 单 体 禹 人 有 效 ， 除 迟 戏 初期 外 较 少 使 用 。 











威力 
消耗 TP 








右上 月 MEPL 有 YEPRS 口 台 时 及 所 月 工 IME 








射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

该 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强逼 (m/30 种) 

硬 直 时 间 (1/30 种) 
必要 精神 力 






























































丰 了 才 才 工 
”中 级 炎 系 Technique 
以 使 用 者 视 中 心 向 外 扩散 的 火 脑 ， 张 然 威力 及 攻 警 系 围 不 供 ,， 但 使 用 拼 会 有 一 段 请 长 的 硬 直 时 间 。 











威力 

消耗 TP 
射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

读 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强 速 (m/30 种) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 





















































屯 了 了 才 直 工 
上 级 炎 系 Technique 
以 目标 痪 中 心 引发 大 爆炸 ， 然 而 不 论 在 威力 、 有效 往 围 及 出 招 豆 度 等 各 方面 都 似乎 不 及 其 他 类 型 的 上 级 Technique 。 











威力 

| 消耗 TP 
射程 距 廊 (m) 
水 平角 度 














垂直 角度 

该 唱 时 间 (1/30 种 ) 
强 速 (m/30 种 ) 

硬 直 时 间 (1/30 种 ) 
必要 精神 力 



























































八 一 夕 
初级 冰 系 Technique 
向 前 方 直线 放出 兢 有 贯通 能 力 的 冰 枝 攻击， 由 於 威力 较 同 级 的 火 桑 攻 敬 绊 ， 必 须要 命中 一 个 目标 以 上 才 值 得 使 用 。 








威力 
消耗 TP 
“射程 距 衣 (m) 
水 平角 度 

















垂直 角度 





访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
弹 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 



























































丰 作 一 夕 
中 级 冰 系 Technique 
商 前 方 大 入 转 放 出 冰 箭 ,能 令 射 程 生 围 内 的 呈 部 敌人 受伤 ， 有 即使 稍 视 偏离 亦 能 自动 移 向 目标 的 方向 。 





威力 
消耗 TP 
射程 距 衣 (m) 12 
水 平角 度 120 









































垂直 角度 0 
读 唱 时 间 (1/30 种 ) 27 
强 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 种 ) 
































必要 精神 力 


人 MA 一 终 
上 急 冰 系 Technique 
向 至 方位 放出 冰 箭 ， 除 受伤 之 外 还 会 有 冻结 的 追加 效果 ,即使 对 空中 的 敌人 亦 一 榜 有 效 。 





















威力 

消耗 TP 
射程 距 廊 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 















































本 
初级 雷 系 Technique 
能 自动 捕捉 射程 内 最 接近 的 目标 ， 从 对 手 的 正 上 方 降 雷 ， 因 此 可 越过 昼 壁 攻 侧 对 手 ， 是 很 有 用 的 一 招 。 


LV6 


瑟 月 MEFL 有 TYTE 甩 三 口 台 MD 甩 瑟 月 工 1INE 





威力 

消耗 TP 
射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
弹 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 


PER +>>= 


中 级 雷 系 Technique 
从 水 平 高 度 放 出 电 草 ,命中 一 个 目标 拼 会 自动 飞 向 其 他 目标 ， 对 空 性 能 不 供 ， 对 手 密集 时 不 屿 至 部 命中 。 











































































消耗 TP 
射程 距 璐 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
弹 速 (m/30 种 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 









































己 祁 > 元 
上 级 雷 系 Technique 
向 至 方位 放出 忆 > > 子 的 一 招 ， 


能 同时 攻 警 复数 目标 ， 威 力 不 供 ， 加 上 有 贯通 能 力 ， 是 相当 强 的 一 招 。 














力 
消耗 TP 
射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强 速 (m/30 种) 

硬 直 时 间 (1/30 种) 
必要 精神 力 
















































上 级 光 系 Technique 
能 从 上 空降 下 无 数 光 柱 ， 攻 信 力 非常 大 ， 然 而 发 动 时 间 实 在 太 长 ， 相 比 之 下 用 机 栓 作 连续 攻 敬 更 实际 。 


LV10 
威力 | 1940 “| 2015 
消耗 TP 35 35 
射程 距 训 (m) 21 21 
水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秘 ) 
弹 速 (m/30 种 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 
















































































义 寺 下 
上 级 关系 Technique 
能 令 对 手 一 擎 致命 的 攻击， 出 招 及 其 和 后 的 硬 直 时 间 都 颇 长 ， 而 且 必须 要 有 相当 的 等 级 才能 其 望 有 高 成 功率 。 











成 功率 (%) 

消耗 TP 
射程 距 事 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

读 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强 速 (m/30 种 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 





















































丘 及 MEFL 有 个 E 有 三 口 忆 H 有 与 用工 1NE | 


又 夕 
| HP 回复 Technique 


能 回复 使 用 者 的 HP ， 当 学 会 LV5 以 上 时 ， 更 可 连同 使 用 者 周围 的 同伴 回复 ， 而 回复 和 后 则 会 有 一 段 短 杰 的 无 大 时 间 。 
795 800 805 820 





威力 

消耗 TP 
射程 距 享 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秘 ) 
| 强 速 (m/30 种) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 










































































必要 精神 力 














取 天 六 六 


状态 治疗 Technique 
能 治疗 毒 、 麻辣 、 触电 冻结 、 攻 莒 力 下 降 、 防 各 力 下 降 、 混 融 等 园 常 状态 ，LV3 以 上 时 可 支援 周转 的 同伴 。 








威力 

消耗 TP 
射程 距 享 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

读 唱 时 间 (1/30 种 ) 
弹 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 





































































































必要 精神 力 














BIN- 示 一 
死亡 复活 Technique 
唯一 可 令 死去 的 同伴 复活 的 招式 ， 没 有 LV 之 分 ， 可 算得 上 是 ONLINE 专用 ， 特 点 是 复活 的 同伴 会 回复 所 有 TP 及 HP 。 









































射程 距 事 (m) 
水 平角 度 















































垂直 角度 





读 唱 时 间 (130 秘 ) 
强逼 (m/30 秘 ) 

硬 直 时 间 (1/30 种 ) 
必要 精神 力 
















































































昌 ss 
转移 Technique 
能 抽 造 出 可 转移 到 城市 的 光 半 ， 而 光 半 会 在 使 用 者 回 蜗 迷宫 时 关闭 ,因此 ONLINE 使 用 时 最 好 先 确定 其 他 同伴 已 进入 才 好 使 用 。 




















威力 

消耗 TP 
射程 距 囊 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 疝 (1/30 秒 ) 
强 速 (m/30 种) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 








































































































2 
己方 攻击 力 增 Technique 
可 在 一 定时 间 内 增加 某 % 的 攻 敬 力 ，LV 提高 后 可 提高 效果 及 维持 时 间 ，LV4 以 上 时 更 可 将 效果 抽 散 至 同伴 身上 。 





威力 (%) 

消耗 TP 
射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
弹 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精神 力 



















































































元 八 之 下 


可 在 一 定时 间 内 增加 早 % 的 防 竺 力 ，LV 提高 后 可 提高 效果 及 维持 时 间 ，LV4 以 上 时 更 可 将 效果 扩散 至 同伴 身上 。 








威力 (%) 

消耗 TP 
射程 距 训 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 

弹 速 (m/30 秒 ) 

硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 

必要 精神 力 
























































亏 工 此 之 


可 在 一 定时 间 内 降低 套 人 某 % 的 攻 敬 力 ，LV 提高 后 可 提高 效果 及 维持 时 间 ， 但 实际 上 用 途 不 大 。 








威力 (%) 

消耗 TP 
射程 距 事 (m) 

水 平角 度 

垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
强 束 (m/30 秒 ) 
硬 直 时 间 (1/30 秒 ) 
必要 精 和 神力 






























































协 几 也 


可 在 一 定时 间 内 降低 散人 某 % 的 防 混 力 ， 可 令 直 接 攻 敬 的 蒂 伤 力 增加 ， 但 倒 不 如 提高 自己 的 攻 警 力 更 福 实 际 。 

SS 
威力 (%) 
消 杜 TP 

入 程 路 莫 (m) 
东平 角度 




















垂直 角度 

访 唱 时 间 (1/30 秒 ) 
弹 速 (m/30 种 ) 

硬 直 时 间 (1/30 种 ) 
必要 精神 力 






























































总 月 MEFL 月 站 E 记 三 口吃 人 有 已 月 世 1ME 
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右上 月 MEPLD 有 YE 有 三 口 怠 M 有 厂 用 工 INE 





杂 易 度 





上 消 示 7 了 HIDEBEAR 


NORMAL 


下 能 旋 值 至 胡 


森林 地 区 FOREST AREA 





下 天 于 2 汪汪 攻 2 攻 玫 上 天 上 ， 二 攻 芝 珊 渤 三 





HARD 





V-HARD 





上 山 元 了 山 - Hildeblue 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





天 XYY 上 MOTHMANT 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





王 术 又 上 MONEST 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





屯 作 -也 y 上 一 RAG RAPPY 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





7 了 7 山 : 忆 YE 一 Al Rappy 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





坟 闪 一 艾 放 儿 7SAVAGE WOLF 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





人 一 人 5X0 上 7 BARBAROUS WOLF 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 





了 -了 BOOMA 


NORMAL 





HARD 





V-HARD 


局 | 口 | 己 | 虽 | 己 | 口 | 己 | 己 | 口 | 忆 | 吕 | 串 





了 7 一 GOBOMMA 


NORMAL 


钙 
它 





HARD 





V-HARD 





交 了 7 一 了 GIGOBOMMA 


NORMAL 





HARD 





名 舟 





少 5X7 妇 7 六 7 GRASS ASSASSIN 


V-HARD 


洞 宣 地 区 CAVE AREA 
古本 二 基于 项 下 请 汪 世 ， 再 


NORMAL 


140 


150 


10 











HARD 


477 


442 


三 


而 


和 





V-HARD 


825 


767 


246 


225 


152 








术 1{fy 才 外 一 POISON LILY 


NORMAL 


70 


80 


30 


95 


70 





HARD 


403 


362 


116 


155 





V-HARD 


737 


680 


232 


230 





才 少 由 一 NarLily 


NORMAL 


70 


230 


| 35 


120 





HARD 


403 


534 


122 


180 





V-HARD 


737 


867 


239 


255 





才 / /上 也 了 NANO DRAGON 


NORMAL 


200 


145 


60 


100 





HARD 


540 


436 


152 


160 





V-HARD 


900 


761 


274 


235 





工 上 峭 久 + 一 夕 EVIL SHARK 


NORMAL 


85 


120 


50 


93 





HARD 


419 


408 


140 


153 





V-HARD 


756 


730 


260 


228 





人 儿 冯 + 一 瀛 PAL SHARK 


NORMAL 


100 


130 


50 


100 





HARD 


435 


419 


140 


160 





V-HARD 


775 


742 


260 


235 


各 
己 





丰 峭 六 Y 一心 GUIL SHARK 


NORMAL 


130 


140 


50 


110 





HARD 


466 


431 


140 


170 





V-HARD 


812 


755 


260 


245 





774X51fAPUFUILLY SLIME 


NORMAL 


100 


120 


30 


80 





HARD 


435 


408 


116 


140 





V-HARD 


775 


730 


232 


215 





71f1fX3531A Pouilly Slime 


NORMAL 


150 


300 


20 


150 








HARD 


487 


| 615 


104 


210 





V-HARD 


837 


955 


285 


吕 | 口 | 口 | 口 | 口 | 口 | 口 | 己 |D 





八 Zy 了 一 和 XPAN ARMS 


NORMAL 


600 


160 


120 





HARD 


960 


454 


180 





V-HARD 


1400 


780 


255 





丰 DA MIGIUM 


NORMAL 


300 


180 


90 





HARD 


645 


477 


150 





V-HARD 


1025 


805 


225 





上 上 # 一 人 HIDOOM 


NORMAL 


300 


150 


90 





HARD 


645 


442 


150 





V-HARD 


1025 


767 


225 














乡 了 于 > 夕 DUBCCHIC 





NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 














丰 几 于 力 GILLCHIC 



























丰 # 己 > 儿 GARANZ 















羡 /IE 一 上 SINOW BEAT 



























义 /9 卫 一 省 SINOW GOLD 
































力 才 元 4 X CANADINE 














力士 y CANANE 











































和 遗 踊 地 区 RUINS AREA 
[| 铺 。 | 台 只 |HP | 天 画 和 | 隐 黑 | 命 度 | 退 避 素 | 到 | 炎 币 性 | 冰 醒 性 | 雷 醒 性 | 光 硬 性 | 间 丽 性 | 光子 耐性 | 短 验 值 | 。 储 考 | 
子 消 蕊 1 人 一 DELSABER NORMAL 400 340 90 135 120 10 50 0 90 60 35 15 25 
HARD 750 661 188 195 152 
V-HARD 1150 1005 | 316 270 194 
力 才 又 一 妇 忆 一 CHAOS SORCERE 和 NORMAL 300 260 45 120 100 “精神 力 : 


NORMAL=100， 
HARD 外 3 








HARD 
V-HARD 
NORMAL 
HARD 
V-HARD 





645 
1025 
150 
487 
837 


569 
905 
170 
435 
792 







134 
















上 一 7 儿 BEE-R 20 


104 































七 一 工 消 BEE-L NORMAL 150 170 20 60 80 
HARD 487 465 104 120 108 
V-HARD 837 792 218 195 146 













余 一 少 方 才 一 DARK GUNNER | NORMAL 220 210 80 
HARD 561 511 176 
VHARD 925 842 302 285 194 
NORMAL 450 400 80 
HARD 802 730 176 
VHARD 1212 | 1080 | 302 
NORMAL 500 430 100 
HARD 855 764 200 
VHARD 125 | 17 | 390 
NORMAL 150 220 60 
HARD 487 523 152 170 | 108 
VHARD 837 855 274 245 | 146 
NORMAL 200 310 60 
HARD 540 626 152 
VHARD 900 967 274 
NORMAL 200 310 60 110 100 
HARD 540 626 152 
VHARD 900 967 274 
NORMAL 270 280 80 
HARD 613 592 176 
VHARD 987 930 302 
NORMAL 300 310 85 120 117 
HARD 645 626 182 
VHARD 1025 “| 967 309 
NORMAL 330 340 90 
HARD 676 661 188 
V-HARD 1062 “| 1005 “| 316 










































力 才 X 了 > 方 - CHAOS BRINGER 































乡 一 心 X 儿 忆 DARK BELRA 




























































人 此 力 BULK 




























人 几 少 D 一 BULCLAW 






































地 1 X 二 7YDIMENIAN 





































也 .了 季 1X 二 7 了 77YLADIMENIAN 


























元 14X 二 了 YY SODIMENIAN 







































右上 月 MEPLAYER 三 口 台 M 有 用工 1ME 








[| 斌 | 度 |H | 对 | 了 | 促 度 | 届 店 | 下 | 缚 性 | )X 性 | 二 性 | 尖 性 | 后 性 | Xi 和 | 8 人 值 | 全 | 
k5 了 X DRAGON ONUNE | NORMAL | 1800 | 220 0 20 | 90 2 加 60 
HARD | 400 | 50 
VHARD | 8500 | 950 
OFFUNE | NORMAL | 130 | 160 























HARD 2200 430 
7 4 V-HARD 4500 780 
子 . go 沙 .上 DEROLLE ONLINE NORMAL 5500 320 





HARD 7500 | 860 
VHARD “| 18000 
OFFLINE | NORMAL | 4000 
HARD 5430 
VHARD “| 10000 
术 铺 才 7 了 上 VOL OPT 第 一 形 能 ONUNE “| NORMAL “| 3500 
HARD 5500 
VHARD “| 12000 
OFFLINE | NORMAL “| 2400 
HARD 3500 
VHARD “| 5500 
术 儿 才 7 卜 VOL OPT 第 二 形 兹 ONULNE “| NORMAL “| 7400 
| HARD 13000 
| VHARD “| 26000 
OFFUNE | NORMAL | 4300 
HARD 6000 
VHARD “| 8500 
乡 一 少 7 7 少 X Dark Falz 前 哨 革 死 二 本 | ONLINE “| NORMAL “| 70 80 
HARD 200 190 
VHARD “| 300 350 
OFFLINE | NORMAL | 50 65 
HARD 200 170 
VHARD “| 300 300 
乡 - 儿 77 少 XDark Falz 第 -形态 | ONLINE | NORMAL | 4000 | 700 
HARD 750 “| 1100 
VHARD “| 15000 | 1900 
OFFUNE | NORMAL | 250 | 600 
HARD 5000 | 900 
VHARD “| 9000 | 1600 
乡 - 儿 7 7 峭 XDark Fa 第 -- 形 此 死 于 本 ”| ONLINE “| NORMAL “| 200 220 
HARD 400 500 
VHARD “| 550 700 
OFFLINE | NORMAL | 150 180 
HARD 280 350 
| VHARD “| 400 550 
乡 - 儿 77 山 X Dark Falz 第 - 形 驴 “| ONLINE “| NORMAL | 5000 | 750 
| HARD 9000 1300 
VHARD 
OFFLINE | NORMAL 
HARD 
VHARD 
乡 - 儿 77 消 和 Dark Falz 第 三 形态 ”| ONLINE “| NORMAL 精神 力 300 
HARD 
VHARD 
OFFLINE | NORMAL 
HARD 
VHARD 


CPS 售 员 名 册 


从 然 DC 已 经 决定 停产 ， 但 对 於 DREAMCAST 欧 想 乐园 的 CPS 公会 来 褒 笃 没有 其 育 影 响 ， 他 们 最 近 更 将 CPS 
的 移 页 进行 了 大 革新 ， 不 章 有 了 正式 的 CPS 网 址 rhttp://www.hkdreamcast.corm/CPS.htm , ， 内 容 方面 亦 充 实 了 很 
多， 所 有 关於 PSO 的 次 料 都 被 有 系统 地 加 以 整理 ， 再 加 上 不 断 有 最 新 消息 公 八 ， 所 以 绝对 是 各 位 PSO 玩 家 的 实 库 。 
以 下 我 们 会 刊 出 CPS 的 会 员 名 册 ， 希望 可 以 帮 大 家 在 上 移 时 辨认 出 哪些 是 香港 的 玩家 。 


CPS 英雄 大 名 ”| 角色 名 称 角色 类 型 季 介 二 
KNUCKLES KIREEKver04 Huncast SKYLY 11:00pm-5:00pm An experience hunter finish normal and hard at 40 
rockboy Azrael Hunter Pinkal 10:00pm-2:00am "CPS friends, come here” 

机 民 美 少女 Pretty (CPS) Hunter GREENNILL 11:00pm-2:00am "我 现在 只 是 level 26 ， 正 寻找 伴侣 与 我 一 起 打 爆 机 ^_^"" 
一 页 书 Godhand Hunter 12:00am-2:00am "1 only level 18 now and still can't online, who ca" 
SiuSun D'aSing Huncast Bluefull 23:00 - 02:00 

才 代 才 作 OROCHI HUmar SKYLY ANYTIME 互相 交流 一 下 和 游 戏 心 得 吧 ! 

lilith DIZZY HUnewearl VIRIDIA “不定 ,夜晚 居多 ” "为 寻找 NEEDLE 而 create 既 新 角色 , LV11 就 命中 MAX 啦 ^ 
阿 航 Dennis Yuen HUmar Green 2200 - 0000 希望 在 PSO 内 交 朋 友 

wsk916 WINDY Hunter Pinkal ANYTIME 

Unknown Unknown FOnewearl SKYLY ANYTIME... 都 唔 得 … 扰 法 识别 数据 .… 

TerenceX Terence(^ 人 ) HUmar SKYLY 11:00=1:00 二 和 

































































右 月 MEFL 有 TYTE 记 三 口 吕 败 月 厂 月 并 1ME 





己 | 呈 | 己 | 忆 |] 中 lmlmm==| 呈 | 呈 | 呈 =| 呈 | 四 四 | 四 四 | 避 |a| 到 | 到 lo 
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精神 力 300 
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White 


White<C.P.S.< td> 


HUnewearl 


ORAN 


通常 2030 - 0100 


TACTICS 





蓝 晴 


BlueDaniel 


HUcast 


GREENILE 


非常 不 定 





andrew_ 


Andrew 


HUmar 


whitil 


10.30-2.30 





Jobria 


SonicForce 


Hunter 


Oran 


10:00pm-2:00pm 


希望 大 家 多 多 关照 





幻 之 曹 龙 


Alex 


RAmar 


PURPLENUM 


5:00pm-2:00am 


希望 可 以 和 各 位 英雄 一 起 作战 ! 





image 


image.FO 


FOnewearl 


VIRIDIA 


10:00 和 后 -00:00( 目 -五 )02:30( 关 ) 


职业 :魔法 刻 士 款 属 :香港 CPS 军阶 :大 佐 





sob608 


大 绝 21 个 ( 陆 ?/td> 


刘 全 角色 


充 全 ID 


扔 定 


我 是 608 家 族 成 遇 ' 请 多 多 指教 ^^ 





Yo Yo chan 


Yo Yo(cps) 


FOnewearl 


PINKAL 


after 10:00pm 


my power is my partner 届 





ALXWAN 


ALXWAN 


RAmar 


WHITILL 


2300 to 0200 


All HERO will never diel 





Hulk 


Hulk 


RAmar 


purplenum 


无 定向 风 


Fight for what? Not even justicel Fight for whom 





Hulk 


Dark Hulk 


HUmar 


Skyly 


应 bb_jasonn 和 急 call 


My warriors questis at an end. Yet | am empty.. 





11404 


Snake 


HUmar 


VIRIDIA 


after 6:00pm 


Son of Liberty 





11404 


Valkyrie 


HUnewearl 


WHITILL 


unknown 


永 这 的 魂 之 引导 者 





Hero YKPan 


YKPang 


HUcast 


YELLOWBOZE 


9:00 PM - 12:00PM 


"lv 100 为 目标 , SPECIAL ITEM 收藏 家 ! 多 多 关照 , 世 





EE Fai(HK) 


FOmarl 


Skyly 


8:00pm to 11.59pm 





紫色 人 类 女 魔法 师 一 个 。 希 望 大 家 一 放 开关 心心 哇 玩 PS 





Dark 


RAmar 


REDRIA 


2000-2300 


右 世 时 间 上 移 玩 的 人 





C-H-A-N 


Humar 


ORAN 


7:30pm-10:00pm(fri); 9:00am-12 


等 老婆 不 在 家 才 可 打 机 的 人 





Chenkun 


Kevin Chen 


HUmar 


Bluefull 


"9-11am,2-5pm,7-11pm.” 


lam a rookiel 





haha_die 


GoD's HanDs 


HUnewearl 


Yellowboze 


Almost everyday after 10:00 p. 


"有 我 上 帝 之 手 , ltems 随时 有 ~~~-~ 最 近 正 在 找寻 "两手 用 ” 








Kebrad 


Kebrad? 


全 能 智慧 型 


香港 特区 访 昭 


扰 定 


"1am "Kebrad”","Win-Kebra "solo-kebrad"" 员 你 han" 





Luiman 


Luiman 


HUnewarl 


purplenum 


10:00-2:00pm 


"1am a experience hunter playered more then 180 ji” 





天 狼 


Faru 


HUnewearl 


Yellowboze 


21:30-01:00 


天 狼 一 族 之 芒 士 小 姐 





天 狼 


Multi HMX-12 


RAcaseal 


Yellowboze 


21:30-01:00 


天 狼 一 族 : 这 距 事 支援 形 兵 器 . 





天 狼 


Sky Wolf 


HUmar 


Greennil 


21:30-01:00 


天 狼 一 族 之 首领 ^^ 





Soho 


Soho 


RAmar 


WHITILL 


非 office hour 


"PSO 金 句 "好 歌 有 好 报 "", 有 你 地 呢 班 friend, LOST ALL ?/td>” 





man0603 


MAN 


Ramar 


Viridia 


12:00 -400 (night) 


im a piece of old cake and night ghost of H.K. 





称 野 失足 


Ricky Tse HK 


HUmar 


PINKAL 


22:30 - 02:00 


近 排 少 ONLINE 的 人 





Soho 


Chelsea 


HUcast 


BLUEFULL 


安 贞 


人 形 机 械 兵 平时 晓 住 大 佬 Soho 出 动 








dickson 


DIC. 


HUmar 


PURPLENUM 


~ANYTIME-~ 


"iv 100 为 目标 , SPECIAL ITEM 收藏 家 !{THE SAME AgSy 





eggling 


EGGLING 


RAmar 


Whitill 


00:00 - 3:00 


Lets play together 





白金 之 星 


Jo Joll 


HUnewarl 


VIRIDIA 


喇 定 ， 日 头 居 多 


大 家 好 ， 我 打 左 十 关 年 机 ， 好 耐 都 未 过 过 一 售 只 好 o 既 gam 





fever 


<<>> 


HUmar 


redria 


weekends midnight 





helping others is my aims 





Recca 


CyberToro 


HUmar 


ORAN 


23.30-1.00 


超 美 形 机 动 忍 者 Cyber 全 PSO 女 角 的 男友 ， 男 性 的 公 散 ~^ 





yw_lai 


Seganeverdie 


Humar 


10:00 - 1:00am 


"As 1 playing US version, my level only 20. Hope to” 





Recca 


Toro 


HUmar 


VIRIDIA 


23.30-1.00 


世上 最 强 的 魔法 剑 士 ^0^ 





RYOMA 


RYOMA 


HUmar 


SKYLY 


10:30PM-1:00AM 





Kerfel 


Kerfel 


白色 RAmar 


Greennil 


H.K.time11a.m.-1p.m. 


"我 玩 美 版 的 ...PSO 是 现 左 最 " 正 ”" 的 online game” 





jordan 


alr 


FOnewearl 


Redria 


9-12pm 


所 月 MEFL 有 TYTE 记 三 口 性 MD 用工 1ME 





插 鄙 


BERNARD 


HUmar 


Viridia 


Everyday after May 


等 考 完 试 后 慢 慢 玩 … 现 Level 7x 





lilith 


LUILITH (02) 


HUnewearl 


PINKAL 


"不 定 ,夜晚 居多 ” 


"LOST 左 3 次 ,一 个 好 惨 既 角色 





momo 


MoMo 


FOnewm 


REDRIA 


23:00-02:00 


爆炸 头 FOnewm 一 名 有 机 会 一 蛮 玩 啦 





Stantan 


Night Doll 


RAmar 


ORAN 


after 10:00pm 


“( 行 者 ).. 黑 夜 的 儿子 ,暗黑 的 朋友 .…” 





JJ 


jjwong 


HUmar 


PINKAL 


深夜 


最 近 心 情 不 佳 而 少 了 上 网 ， 在 LV89 停滞 不 前 





lilith 


MILLIN 


HUnewearl 


BLUEFULL 


“不定 , 栓 蜡 居多 " 


" 现 有 既 最 强 角色 ,create 到 依 家 超过 140 个 钾 未 LOST 通 一 次 ” 





i3_3i 


AKWAN 


HUmar 


Viridia 


"Weekday:10pm-1am, Weekend: Al" 


" 紫 头 紫 杉 ,Level 83, 与 好 朋友 -Tom007 作战 到 底 " 





CHOI 


CHOI 


HUTER 


GREENILE 


13:00-18:00 





1LIKE TWIN BRANDI 员 





Kezo 


Kezo 


Hunter 


Whitil 


everyday 9pm-2am 


lm aSupporter of Edison&Jason! They are the best 





Fei Yen-Kn 


Fei Yen-Kn 


RAcaseal 


yellowboze 


示 定 


yellow robat girl 上 移 时 间 : fri:4:00pm-???? sat 





Edison 


Edison 


HUmar 


Skyly 


4:30pm-11:30pm 


"和 白 曼 and 红 衫 ,一 个 好 人 山 最 好 拍 抄 是 Jasonlll 四 和 神 ?" 





i3_3i 


APPLE-29 


RAcaseal 


Skyly 


AKWAN 不 在 牧 时 


"和 红 马 尾 红 杉 , 满 有 爱心 的 女 机 械 人 ” 





bb_jason 


bb_jason 


HUmar 


Viridia 


11pm - 3am 


"the ENEMY of Hulk.… yellow shirt, green hair st" 





吾 和 


ET 


RAmar 


BLUEFULL 


8:30-3:00( 星 期 四 五 居多 ) 


多 多 指教 





joei 


Joey 


HUnewearl 


Oran 


09:00-11:30pm 


一 再 得 到 重新 的 女人 !^^ 





L.K.C. 


LAM 


HUmar 


yellow 


9:00pm-12:00pm 





PSO 初 哥 ，LV22 马尾 柴 头 柴 衫 ，NO KEYBOARD 打字 慢 的 人 ， 





11404 


BULLFULL 


FOnewearl 


BLUEFULL 


after 6:00pm 


lab baby 





11404 


BLUEFULL 


BLUEFULL 


FOnewear| 


after 6:00pm 


test tube baby 





angus 


Janice BB 


HUnewear| 


Viridia 


"usually 10pm after in weekday” 


"yellow hair whiteshirt,lv8x, online playbe happy” 





angus 


AVA 


FOnewearl 


REDRIA 


unknown 


"she is a cute pink girl,lv2x, online playbe happ” 





ammax 


GUASS 


hunter 


ORAN 


未 定 


全 身 黑 婚 奸 ， 希 望 大 家 咪 晓 各 到 我 啦 





Luiman 


World 


HUmar 


VIRIDIA 


at night 


the most smark HUmar in PSO with Goku's look 





Luiman 


Happynewyear 


Ranger 


ORAN 


at night 


create top celebrate 2001 





Luiman 


manlui 


FOnewear| 


REDRIA 


at night 


"cute charater ready to help me get many many rare” 





Himan11 


Himan11 


HUmar 


GreeNil 


"afternoon, At night~midnight” 


”long purple hair not too tall, black out 人 tcU” 





psoLun 


Lun 


hunter 


Whitil 


7:00-12:00pm 


"ha haaaaaal "- -" 





iori98 


Cloud 


Humar 


BlueFull 


at night 


"Red hair purple amour” 





末次 浩一 ?/td> 


Sizer 





Hunewear 


Pinkal 


Random 


妖 凰 王 西 撤 ! 





ahping 


Ahhh-Ping 


HUmar 


VIRIDIA 


Fri-Sun midnight~6:00a.m. 


"Sunburn look yellow HUmarLOST ALL, now recover 70"” 





Ayumi 


Ayu 


HUnewearl 


Bluefull 


18:00 打 和 后 


金 曼 白 色 女 Hunter lv.100 2nd character called Ayu 





Kyoman 


Kyoman 


RAmar 


Bluefull 


"Mon-Fri:5:00pm-12:00a,Sat-sun:” 


"Hellolm Kyoman,all green in colour~now Lv100~~t 





Kyoman 


kyowoman 


HUnewearl 


WwWhitill 


Sat-Sun:8:00am-12:00am 


Help me to Lv.up plz~~now just Lv.5 only~~ 





烈 矢 


zelda 


HUmar 


REDRIA 


”点 数 局 耗 尽 , 补给 中 山 


等 级 :Level 100 最 强 之 角色 外 形 : 啡 曼 白色 装甲 游 ?/td> 





Thomas 


Thomas Lai 


HUcast 


VIRIDIA 


after 10:00pm 


"iam a businessman,let's trade :) 





Eric! 


Ericl 


FOnewm 


Skyly 


23:00-05:00 


" 红 野 & 乡 衫 ,以 全 999 为 目标 ,喜欢 收集 SP Item 





Thomas 


Yin 


HUnewearl 


PURPLENUM 


after 10:00pm 


"iam a businessman,let's trade :) 





Thomas 


thomas mk-2 


RAmar 


PINKAL 


after 10:00pm 


"let's trade,hahaaaaaaa” 





STEVE CHAN 


STEVE CHAN 


FOMARL 


PINKAL 


22:00-24:00 


LV 100 





雄 伯 


SONIC 


Hunter 


VIRIDIA 


20:30-2:00 





Kebrad 


Win-kebrad 


HUnewearl 


SKYLY 


夜间 十 二 时 


"你 hang 我 都 hang, 饮 杯 竹 革 青 !ICHIMAGUNI” 





LSK 


LSK 


RAcaseal 


Bluefull 


夜间 十 二 时 和 后 


“全 蓝 色 女 机 械 人 ,好 可 爱 架 ” 





KING 


Amity 


HUnewearl 


REDRIA 





不 一 定 


" 蓝 色 的 衣服 ,小 麦 的 银色 , 篆 色 的 长 受 , 有 有 keyboard 的 人 " 





Vanky 


Vanky 


Ramar 


Greenile 


21:00-12:00 


1am asniperll he hel 





Bettiny 


Bettiny 


FOnewearl 


Pinkal 


不 定 


A beautiful and lovely girl 





广 域 强行 犯 


Joker(CPS) 


RAmar 


REDRIA 


不 定 


流派 东方 不 败 全 新 系列 天 兴 侠 融 石 破 天 芒 





kenshiro ?/td> 


KENSHIRO 


HUmar 


GREEDNILL 


20:00-03:00 


ICQ 71321347 CALL ME IN ICQ OK? 





AGGO 


Aggo 


HUcast 


SKYLY 


midnite 


Red robot. A photographer 





Ron 


Ronique 


HUmar 


Whitill? 


不定 


Not much time to play; still Lv2x. Hope | can leve 





lowb 


(lowb) and L 


hunter and r 


ORAN AND yellow 


3:00--7:30 sunday and sarturda 


iamlowb myiqis0 





lowb 


LOWB 


RANGER 


YELLOWBOZE 


3:00--7:30 sunday and sarturda 


SORRY 





EVO 


EVO 


RAmar 


PURPLENUM 


12:00-4:00 


唆 ,… 只 唉 都 揭 喇 倒 一 件 rare weapon...>_< 





后 月 MHEFL 有 TYTE 记 三 口上 M 有 所 用 工 1IME 


Fairlady S 


FOnewearl 


12:00-4:00 


新 角色 - 





Nok 


HUmar 


REDRIA 


24hours 


hello~^^ 





abby (cps) 


abby (cps) 


HUnewearl 


SKYLY&REDRIA 


pm9:00-am4:00 


"我 通常 和 男 朋友 YOHOO 一 起 玩 ,LV100 有 机 会 多 多 指教 啦 " 





CAPTOR 


MIHO 


FOnewearl 


GREENNILL 


黑 衫 白 ? 魔 女 一 ? 





Sam Crab 


Sam Crab 


HUmar 


Pinkal 


"My Name is Wally West, | am the FLASH, the fastest" 





lastman 


hucast 


Snyly 


12:00-18:00 


青 蓝 色 好 好 人 





Pegasus 


Pegasus 


RAmar 


YELLOWBOZE 


22:30-02:00 


1am a rookie! Want to find a rare gun 





HENRY409 


HENRY409H.K. 


RAmar 


REDRIA 


不 定 


生活 懒散 ， 容易 养 成 儿童 偷懒 的 避 惯 。 





Fericia 


Cyber-Ninja 


Hucast 


Skyly 


18:00-02:00 


"Luck 100, Bad Luck 100 > <" 





Fericia 


Jack 


Ramar 


Oran 


18:00-02:00 


llike spread needle. 





Griffon 


Griffon(CPS) 


HUmar 


Redria 


Night time 


Heading towards 10000000 EXP and FINAL ENDINGI! 





Phanstaron 


Orochi 


Humar 


SKYLY 


evening 


Hello everybody 





FOX 


FOX 


Humar 


ORAN 


5:00pm-12:30 


常 世 来 之 剑 士 几 





Q's 


Qs 


HUnewearl 


Pinkal 


22:00 ship 8 


My God ! online.… 1lost all! 





sum007 


basar 


HUmar 


Whitill 


16:30~19:00 


唔 好 伤害 我 d 人 





biu 


BIU 


Huneweral 


Purplenium 


20:00~0:00 


LV 奇 低 的 我 正 找 人 陪 我 打 V-H 见 我 时 记得 揭 我 一 诸 玩 





FOX 


COCO 


FOnewearl 


SKYLY 


5:00-12:30 


魔法 美 少 女 





阿 法 


ALPHA 


HUneweral 


Yellowboze 


5:00-7:00pm 假期 全 日 


"擅长 逃走 奥 趣 傈 拾 垃圾 食 , 拾 垃圾 去 献 及 用 人 双 欠 狂 射 D" 





FOX 


FEI YAN.kn 


Racaseal 


WHITILL 


5:00-12:30 





最 高 兵器 ! 





FOX 


Millenia 


HUwearl 


GREENNILL 


5:00-12:30 


美 少 女 Hunter 





RYU 


MA 


HUmar 


Purplenium 


11:00pm-2:00am 


最 强 之 蓝 色 女 刻 士 ! 





Prince 


Prince 


Hunter 


Whitil 


8-12pm 


"Lv85, always lost all, always meet thief poor >.<” 





Raymond 13 


Raymond 


FOnewm 


VIRIDIA 


6:00~7:00 





kkchu 


clarence(HK) 


fonewearl 


greennil 


mainly at night 


magician finding rare item 





天 狼 


Shadow Faru 


HUnewearl 


Pinkal 


"Lost all 高 危 期 (星期 五 六 日 , 特 ” 


"Faru 之 影 , 代替 天 狼 一 族 lost all." 





TerryLam 


Terry Lam 


FOmarl 


Yellowboze 


7:00-11:00pm 假期 全 日 


"一 个 女 魔法 师 , 希 望 可 以 在 PSO 内 交 朋 友 .” 





RYORU 


RYORU 


RAmar 


ORAN 


趟 定 


死 里 办 逃生 ! 于 天 四 修业 !L 完全 O 〇 复生 ! 胸 胎 办 换 





YU 


Darkus 


HUnewearl 


Yellowboze 


11:00pm-2:00am 


好 小 用 ， 网 到 你 好 彩 





YU 


Dark May 


fonewearl 


Bluefull 


11:00pm-2:00am 


Q girl 





Naphel 


Naphel 


HUnewear-hun 


VIRIDIA 





10:00-12;00 


pretty girl hunter 





Naphel 


Naphel-2 


force 


pinkal 


10:00-12:00 





prety girl force^ ^ 





Angela 


Angela 


FOmarl 


PURPLENIUM 


香港 夜 鬼 特别 行动 租 


Hang 机 女王 > ”< 





CYPHER 


CYPHER 


RAcaseal 


WHITILL 


直 定 


”Hang 机 女王 之 姊 ,可 爱 ranger 一 个 ^ 人 " 





Crow_X 


Neo 


男 Hunter 


Viridia 


唔 定 


White hair Black cloth 





HON 


HON 


HUmar 


WHITILL 


星期 六 、 日 多 





神威 


Sakura 


HUnewearl 


PINKAL 


11:30pm~ 


少女 Hunter 





Siustar 


Siustar 


Hunter 


Pinkal 


晚上 至 天 光 


称 色 PUNK 头 果 个 就 傈 我 





Cheong 


Eat Man 


HUmar 


Yellowboze 


12:00am to 2:000am 


Joint the Fight Club 儿 





Cheong 


Eat Robot 


Ramar 


SKYLY 


12:00am and 2:00am 





向 J 


YOHOO 


HUnewearl 


Yellowboze 


神出鬼没 


My partner is abby(cps). Nice to meet you! 





政和 神 


Jason 


Hunter 


ORAN 


10:30pm-2:00am 


Level 100 但 仍 在 找 special weaponl 





舒 夫 真 高 


shevchenko 


HUmar 


yellowboze 


夜晚 10:00 生 


"我 傈 澳门 的 pso 玩家 ,我 好 任意 演 崎 步 架 ,好 高 由 弯 哉 你 地 ” 





BERSERK 


DEAD END 


RAmar 


ORAN 


09:00pm-02:00am 


my teamate WHITE @ 人 ^_%}@ 





@kil@ 


@KILL@ 


HUmar 


YELLOWBOZE 


未 定 


AL#106107390 ICQ#32041661 





Aika 


Aika 


female hunte 


purple 


5:00p.m 


Aika new chart. Dark Aika 





Dark Aika 


Dark Aika 


female range 


Skyly 


5:p.m 





政 神 


Jason 


Hunter 


ORAN 


10:30pm-2:00am 


"CDS (Club Double Saber) 会 长 , 爱 剑 : 双 剑 流 , 爱 友 :" 





Go 


Go 


Hunter 


Skyly 


不 定 


ICQ:50720744 Sword user 





lam@dc 


LAM-PSO(CPS) 


HUmar 


REDRIA 


和 神出鬼没 


no need la 





D 


DI 


RAmar 


GREENILL 


6:59p.m-2:00a.m 





奸 叉 安 


KaHo TSE 


Hunter 


BLUEFULL 


神出鬼没 





Nice to meet you all . | hope can join with every 





Eva 


Eva~00 


Hucast 


Skyly 


5:00pm-12:00am 


Hellol 





利 曹 


timlo 


HUmar 


WHITILL 


10:30-12:30 


hope play with all of you 最 希望 唔 好 再 lost all! 








BryanBell 


$BryanBell$ 


HUnewearl 


Bluefull 


Randoml 


aboy pretend be a new girl hunter .. 





JOson 


Jass 


Hunter 


YellowBoze 


3:00p.m~12a.m 


Live in Canada...Nice to meet U>everybody 





VSop 


VSOP.HK 


Hunter 


Greenil 


10:30-12:00 


Nice to meet u. 大 家 努力 山 





毒 辣 家 猫 EV 





EVO z 


Hunter HE! 


YellowBoze 


7:00pm-1:00am 


Wow hello 山 iam very nicell 





Rei00 


Rei 


HUnewearl 


YellowBoze 


Random 


1 want level up to 100! 





FUNG 


Fung 


RAmar 


VIRIDIA 


早 午 晚 ,, 都 唔 定 


"和 白 竖 瞳 面 人 , 气 驭 好 逼 人 ” 





滑板 车 X 


HEI 


Hunter 


PURPLENUM 


10:30pm-3:00am 


一 个 字 : 强 ! 





Sumsang 


Sumsang 


HUmar 


SKYLY 


at night 





Andy Poon 


Andy (CPS) 


Hunter 


WHITILL 


1100-300 am/pm 








Gaia 


Gaia-02 


HUcast 


Bluefull 


Sat. or Sun. 





"黄金 剑 士 , 拾 我 其 谁 !" 





Danzakuo 


Danzakuo@hk 


Hunter 


VIRIDIA 


9:00pm-2:00am 


红 影 白 身 黑 皮 上 直 Hunter， 得 向 至 强 LV100 ! :D 





RECCA 


RECCA 


HUMAR 


VIRIDIA 


不 定 


希望 可 以 和 各 位 一 起 作战 ! 





Griffon 


Felicia(CPS) 


FOmarl 


Redria 


Night time 


"Black is my color beauty is my asset, Technique 放 





keithchan 


keith@hk 


FOmarl 


SKYLY 


不 定时 


" 打 打 打 ~~ 回复 魔法 我 最 快 ~~~ 救 人 为 先 , 角 艇 为 ?td>” 





Cekehe 


CEKEHE demon 


FOmarl 


Purplenum 


不 定时 


" 除 demon 外 , 各 位 可 能 会 见 到 demon 的 弟弟 CEKEHE death(H"” 





Specineff 


Specineff 


HUmar 


Pinkal 


10:30p.m-??:??a.m. 





Cekehe 


CEKEHE death 


HUmar 


Greennil 


不 定时 


" 除 death 外 , 各 位 可 能 会 见 到 death 的 姐姐 CEKEHE demon” 





Kebrad 


solo-kebrad 


死 肥 仔 RAmar 


ORAN 


繁忙 时 段 


唔 好 吹 我 ， 我 喇 傈 1ag 只 傈 甬 紧 magll 





猩 求 


EVE 


女神 官 


此 


23:30 or 不 定 


日 本 Team 我 Join 得 多 . 想 座 一 些 真 傈 合作 打 机 的 本 地 





leoching 


Reo 


FoOnewm 


PURPLENUM 


不 定时 


"Hello all 1 can't play so much, but will keep wor” 





完美 的 新 人 


POINT GUARD 


RAmar 


ORAN 


21:00-02:00 


YOU WILL SEE ME IN 7-111! 





区 到 


GEMA-Asuka 


RAmar 


Yellowboze 


22:00-2:00 





分 了 Saga 打倒 恶 势力 ! 分 Y 军 围 专 打 滋事 者 ! 





fung 


FUNG 


hunter 


Purplenum 


右 定 时 、 但 日 间 居 多 ! 


新 仔 一 名 ! 





Chris Wong 


Chris Wong 


RAmar 


Yellowboze 


21:00-3:00 


"一 个 Lv91 o 既 垃 圾 ranger, 经 常 lost all 最 自豪 就 只 ?/td>" 





Chris Wong 


CHRIS 


HUnewearl 


ORAN 


21:00-3:00 


"最 矮 o 既 女 hunter, 和 经 常用 大 剑 和 Soul Eater 从 未 执 明 ra" 





Win 


RIKU 


Racaseal 


PINKAL 


9:00~1230 


和 灿 色 女 检 手 (最 怕 lost al 





Hugo 


Selfious 


HUmar 


Skyly 


A guy who is still looking forward to go online an 





Terence La 


Faris 


HUnewearl 


GreenNil 


2100-3:00 


Ahunter with a tendency to use mechguns in battle 





Ruri 


Ruri 


FOnewmarl 


Yellowboze 


anytime 


"ilive in USA now..fuwant me, tell me and i wi" 





Kula 


Kula 


RAcaseal 


Oran 


人 


"twink of ruri fu play low lv tell me =)" 





Fred Tang 





Fred Tang 


HUmar 


Whitil 


不 定时 


新 仔 一 名 ! FROM USA...so please give me some chan 





HELLO 


HELLO 


HUnewearl 


SKYLY 


不 定 


" 白 衫 , 金 权 , 女 HUNTER 乙 名 , 爱 刀 用 各 式 大 剑 , 愉 趣 是 交友 ” 





HELLO 


HELLOI 届 


FOmarl 


GREENNILL 


不 定 


" 黑 衫 黑 帽 女 死神 , 爱 刀 只 在 危机 时 出 现 





HELLO 


HI 


RAcaseal 


PURPLENUM 


各 


"黑色 马尾 头 女 机 械 人 , 当 找 到 和 神 兵 人 马 右手 检 之 后 就 会 ?ltd>" 





chris_mok2 


RAR HK 


al 


have all 


7:00pm-12:00am 





"Hi, am 4 people get LV100, | am very happy” 





jordan 


KEN 


HUmar 


Skyly 





9pm--?? 


"This is my brothers char but we share to play” 





jordan 


KEN 


HUmar 


Skyly 


9pm--?? 


“This is my brother's char but we share to play” 





Death 


Death 


HUcast 


Redria 


不 定时 


Black Robot 





SiM 


SiM 


HUcast / RAm 


PINKAL 


9pm-2am 


与 H.K. 同 伴 一同 作 吕 





Peter 


PeterPPP 


RAmar 


Skyly 


10 am -9 pm 


Short Fat Ugly.…. 





HENRY 


DEADHUNTER 


Ranger& Forc 


Skyly 


Saturday AM 12:00-4:00 


ihadb open two characer now Rangeris LV83 & the 





出 前 一 本 


Segaria 


FOmarl 


VIRIDIA 


多 谢 SEGA~ 多 谢 CPS~ 多 谢 机 民 美 少女 一 仲 有 11404 多 谢 3 





学 了 


Psychic 


FOnewmarl 


Bluefull 


"Now Lvl 26, still cannot online, anyone will help” 





WilWil 


Wi 


Hunter 


Yellowboze 


与 H.K. 同 伴 一 同 作战 





重 世 襄 狼 


Garou Terry 


HUmar 


REDRIA 


5:00PM-11:00PM 


努力 找寻 朋友 中 山 





FELIX 


FELIX 


HUmar 


Redria 


5:00p.m.to 7;00 


now LV 64 .Always lost all.Levis IP is my best Pso 





赤 武 神 


Dannie@ @ 


HUmar 


Purplenum 


不定 


为 了 新 武器 而 战 门 的 蓝 衫 白 受 战士 ulicq:55112746 





小 火 点 


emilie 


hunter 


greennil 


11:00-2:00p.m. 


“我 傈 小 火 点 ,只 然 生 活 好 忙 , 但 都 会 出 现 的 ,我 有 好 多 有 用 ?/td>” 





小 魔神 


Solarlord 


FOnewearl 


REDRIA 


pm8:00-am:1:00 





人 @WL 


IWL 


HUmar 


REDRIA 


"星期 五 ,六 十 二 时 " 





海 人 


Fairlady 


妇 ranger 


Purplenum 


不定 





w_chungyan 


yan 


huter 


REDRIA 


不 定 


“白色 长 县 ,白色 战 衣 ” 





yumeyuki 


YYume 


FOnewearl 


bluefull 


flow 


"Materials collection (Especially POW, DEF and LUCK" 





Rail Star 


RailStar 


Hunter 


Skyly 





1900~2200 


ASGirl Hunter in PSO !I hope Il can play whit u~ S 





ROMANO(ACH 


ACH:-) 


HUmar 


PINKAL 


不 定 


A stupid PSO playerlHaha...And llike tofind good “ 





港 人 


alvin 


Hunter 


Redria 


不 定 


“ 白 衫 白 裤 是 好 人 ,好 杷 是 要 嘿 山 " 





HANDSOME 


Vic 


HUmar 


VIRIDIA 


不 定期 晚上 


白色 旋风 好 靓 仔 ， 见 到 咪 同 我 倾 倾 计 





che 


Che 


HUmar 


SKYLY 


"21:00-12:30 ,假期 全 日 " 


“紫色 稻 路 一 个 , 因 学 日 文 关 傈 偶然 会 找 日 本 人 乘机 学 多 些 ?/td>" 





josue 


JOSUE 





Fonewm 


VIRIDIA 


after 4:30p.m. 


find MAGICAL PIECE forever 





Ken 


KEN 


HUmar 


SKYLY 


不 定 


就 到 100 lv 啦 山 





Carson 


CARSON 


HUmar 


PURPLENUM 


"12:00-18:00,23;00-4:00"” 


黑色 战 衣 .LV22-30 





robertocar 


R.Carlos 


RAmar 


VIRIDIA 


得 并 时 


try to be a good partner 





howie 


howieman 


HUMAR 


Skyly 


fri to sun 13;00-06;00 


iam only Iv20.if you are a new player met me at 





PC 33765 


PC 33765 


Hunter 


bueful 


2100-0200hrs 


"大 家 好 ! 而 家 lv67, 希望 一 讲 onlone 喇 山 " 





ZERO 


ZERO 


HUmar 


VIRIDIA 


7am-11am and 11pm-1am 


iam black hair green shirt also use the oroagit 





ZERO 


ZERO 


HUmar 


VIRIDIA 


7am-11am and 11pm-1am 


iam black hair green shirt. also use the 





路 人 甲 


Alice 


Fomarl 


Yellowboze 


11:30pm- 日 出 


"Black dress, black hat, always use buster as weapo" 





namnamchu 


namnamchu 


hunter 


SKYLY 


10:00-12:00 





Sai Kuen 


SK:II 


HUhunter 


SKYLY 


不 定 


Go Go Go ! 山 We are the best..…. 





傻 佬 


Sollo 


RAmar 


GREENILL 


非 上 学 时 间 … 


"您 好 荆 傈 LUCK100 既 傻 佬 ,有 佰 妹 叫 Sollo-mk2.SKYLY 请" 





cmisd 


Joey 


HUnewearl 


SKYLY 


朝 早 9 点 至 晚上 10 点 


" 荔 save 款 了 ,old name: Hong PSO 是 我 第 一 售 online gam” 





pace 


pace 


Humar 


Greennil 


半夜 三 更 


"通常 三 点 过 和 后 至 on9, 夜 鬼 一 族 是 也 … 寻 晚 又 Hang DC.…” 





Paul 


Cruel Angel 


HUmar 


Yellowboze 


Don't know 


lv: 100 Age: 17 Force Huter 





wind 


wind 


HUnewearl 


Skyly 


11pm-2am 


"“ 蓝 色 马 尾 ,个 子 备 少 的 红色 少女 ,喜爱 用 日 本 刀 , 和 绝技: 虎 伏 " 





wind 


Alice 


FOnewearl 


yellowboze 


唔 定 


"红头 巾 的 赤色 少妇 ,出 现时 间 不 定 .” 





A.D.0196 


KOU 


HUmar 


WwWhitil 


unstable 


iwantto up LUCK 





加 里 


GALLY 


HUnewearl 


ORAN 


每 晚 12 点 至 6 点 


“ 战 站 型 女性 , 蓝 衫 白 长 曼 独 眼 口头 简 : on99, 痴 X 穆 ,… 





加 里 


GALLY 1I 


RAmar 


PINKAL 


每 晚 12 点 至 6 点 


" 战 门 型 男性 , 白 衫 杠 曼 司 眼 ,口头 禅 : on99, 痴 X 和 线 ， 





加 里 


GALLY 吊 


FOnewearl 


YELLOBOZE 


每 晚 12 点 至 6 点 


“短小 型 女性 , 艺 曼 粉红 衫 身 型 的 仍 , 口 头 禅 : 秘密 ” 





Mr_Angry 


Mr Angry 


HUmar 





Mr_Angry 


Zheng 


FOnewm 


Skyly 


Random 


"Lv100, Black Armor with red hairl” 





Yellowboze 


Random 


Purple outfits with sunglassesl! 





Mr_Angry 


Veronique 中 


RAcaseal 


Redria 


Random 


She's the bodyguard of Veronique Ngl! In black. 





DICK 


亚 


HUmar 


GREENNILL 


"am9-12,pm5-7.pm8-10" 


JOIN ME LAI! 





人 工 知 能 (T 


HKTONY 


HUmar 


ORAN 


7:00-10:00 


多 数 我 会 在 shipUS18 block16 find me now 





79 


79 


RAmar 


yiridia 


无 定 


正在 为 079=) 努 力 淮 备 中 必 





JEFF 


JEFF 


Hunter 


BLUEFULL 


Sat and Sun 


LUCK:0 BLACKLUCK:999999999.… 黑 仔 一 名 ! 





双 日 


Wesley 


FOnewm 


BLUEFULL 


下定 





Andy 


Andy.cks 


HUmar 


ORAN 


不 定 





Leung 


Leung 


HUmar 


Oran 


20;00~03:00 


未 来 之 Level 100 强 者 !l 





Kerfel 


Kerfel 


RAmar 


Greennil 


H.K.time11a.m.-1p.m. 


“和 红 黑 色 制 服 , 深 灰 色 头 有 , 极 型 仔 ! 乾 高 攻击 力 和 命中 …"” 








Z0Oe 


ZOe 


hunewearl 


yellowboze 


21.00-00.00 


充满 希望 的 人 





Shearer 


AS9 


Hunter 


PINKAL 


Random 


looking for strong weapons brown hair and black s 





斯 古 马 


SIGUMA 


RAmar 


PURPPLENUM 


示 定 


支援 型 狙 而 手 





Additional 


Additional 


RAcaseal 


ORAN 


pm9:00~pm11:00 





Kong 


Hope 


HUmar 


REDRIA 


pm9:00~pm11:00 





Steven12 


steven12 


Hunter 


YELLOWBOZE 


不 定 


Team name:HK Handsome 





yinyin109 


stupid 


HUmar 


ORAN 


不 定 


"iam stupid ,,hahaha” 





肥 Doy 


FatDoy [H.K] 


HUmar 


SKYLY 


不 定 ~11:00pm~1:00am 


"我 只 有 18LEVEL 而 已 ,大 家 多 多 指教 ~ 





理 之 贤 者 


Mana Planet 


FOmarl 


PINKAL 


8:00am~3:30pm 


"女巫 之 王 ! 为 了 找寻 更 高 的 魔法 而 进入 PSO, 希 望 在 此 找到 " 





Mouse0212 


Mouse 


HUmar 


Greennil 


12:00a.m.~06:00a.m. 


"本 人 凌 鞭 80 Lv, 找 到 两 把 Double Saber, 有 各 的 话 ,希望 " 





QUBE 


Q-BE 


FOnewearl 


GREENILE 


时 常 喇 同 


精 才 魔 法 部 正在 寻找 黑 魔法 匀 刀 ~~~~~~~~-~~~ 





<<> 


<<>> 


HUmar 


redria 


uncertain 





猴 源 


yuen 


FOnewm 


WHITILL 


多 数 12:00am 以 后 


我 是 HP 极 低 的 魔术 师 ， 希 望 我 的 魔法 可 以 帮 到 大 家 啦 :) 





猴 源 


yuen 


FOnewm 


WHITILL 


多 数 12:00am 以 和 后 


我 是 H P 极 低 的 魔术 师 ， 希 刻 我 的 魔法 可 以 帮 到 大 家 啦 :) 





Michael NG 


Michael 


RAmar 


GREENILL 


18:00-24:00 or 24:00-05:00 


"Hi Hi,Nice To Meet U in PSO Wourd!" 





Michael NG 


[JESSIE] 


HuneWearl 


PINKAL 


同上 


ls my 2nd playerll 





Alice 


Alice 


HUnewearl 


Yellowboze 


11:30pm 和 后 


"我 v80 实力 平均 ,大 部 份 魔法 已 过 13 级 , 打 大 boss 要 如 得 我 " 





Alice 


MereDy 


FOnewearl 


SKYLY 


和 视 情 况 和 Alice 对 调 


"Iv 只 有 22, 努 力 升级 中 .紫色 帽 大 过 头 小 魔女 ,特长 (逃跑 )." 





Ruby 


Ruby 


Ranger 


Yellowboze 


很 少 上 网 呢 … 


“粉红 色 , 现在 level 很 低 , 不 过 假 以 时 日 , 一 定 会 很 高 呢 ” 





麻 域 强行 犯 


"(Apolloj>,<" 


FOnewn 


SKYLY 


不 定 


lost all 战队 最 强 personall 





Daydream 


Aaron(CPS) 


Hunter 


Yellowboze 


不 定 


目标 是 lv100 





Ericl 


wwEric-lw 


HUmar 


REDRIA 


23:00-05:00 


" 悉 和 后 又 一 勇士 ! Eric 出 品 , 必 属 佳品 ! 





Sephiroth 


sephiroth 


RAmar 


Skyly 


any time 


ji want to see so 





thomas 


Anna 


FOmar 


Skyly 


after10:00pm 


thomas is my boyfriend^o^ 





Kim80 


kim 


HUmar 


WHITILL 


不 定 


目标 是 揭 最 强 o 既 魔法 同 武 器 





HERRO 


YUKI 


HUneweral 


Skyly 


saturday 9:00 


成 为 最 强 HUNTER 





Lancelot 


Fantasia 


FOnewm 


Oran 


不 定 


到 现时 为 止 ， 我 还 是 很 弱 啊 ! 请 多 多 指教 





勇者 王 Sq 


Squall 


Humar 


Redria 


everyday at 1200pm 


hope to find many PSO friends!lhope to cu 





勇者 王 Sq 


<> 


Fomarl 


Skyly 


everyday 1200pm 


hope to find many PSo friends Hope to cu 





Andy 


Lovehina 


Humar 


Yellowboze 


"Friday(5pm~8pm)Sat,Sun(9am~12p' 


"我 level 十 分 低 , 只 有 20.… 希望 请 教 pls" 





Brian 


JABAWACK 


Humar 


Purpplenum 


SAT and SUN 





Fai Yuen 


Handsome 


RAmar 


Pinkal 


右 固 定时 间 


希望 有 机 会 同 大 家 一 起 分 享 团体 合作 精神 所 带 来 的 喜 避 和 





comics_man 


comics_man 


HUmar 


Skyly 


12:30am~3:00am 


"lv:99! 白 色 HUmar ,目前 最 希 肇 同 大 家 一 诸 玩 ,其 他 其 实 都 " 





餐 蛋 类 


CrYsTaL 


HUneweral 


Skyly 


得 并 时 23:30-03:30 


No time to play..poor.. 





斯 洛 哥 


SLOKCO 


RAcast 


WHITILL 


半夜 三 更 


擅长 外 围 射 豆 ， 岩 岩 匀 左 hunter licence 上 番 网 打 PSO，?/td> 


瑟 月 MEFL 有 YE 忆 三 口 台 MSG 有 莹 INE 











所 月 MEPFL 月 YE 有 三 口 忆 有 与 用 莹 INE 人 必 员 上 











GDIROM | 
132 BLOCK 


当 应 VGA BOX/ 对 应 KEYBOARD 





j 





ER 





产 ， 
于 


一 一 








汇 m 渤 宇 避 三 二 全 必 5 


ES Ms 了. 
IEFPRUFESSI L5 












一 | 造 
图 忆 = 人 国 


LU 


f 这 全 了 了 白 铝 许 闭 斗 短 


今 期 会 移 逢 刊登 出 有 很 多 


径 党 续 知 局 


以 下 会 有 有 关 都 市 等 级 的 评价 的 取得 


环境 振 册 都 市 
观光 都 市 
风光 明美 都 市 
振 遇 都 市 
漳 发 展 都 二 
住宅 振 遇 都 市 
住宅 集中 都 市 
住宅 密集 都 市 
又 术 一 之 振 仙 都 市 
又 术 一 尺 发展 都 市 
又 术 一 尺 盛 沈 都 市 
小 心气 > 又 型 都 市 
中 心 > 又 型 都 市 
用 一 了 三 ) 访 上 乡 字 


师 
世代 


刘 昌 
泪 


融 册 涉 


加 
肌 上 


性 


3 
首 全 ] 














出 性 性 


上 





出 


股 上 





珊 融 形 遇 电 遇 
实 山 肌 朋 


壕 
性 





由 


住 
住 
住 
体 
体 
钥 
平 
平 
平 


车 


2 


人 条 件 和 改建 会 所 及 球场 的 费 


| 
关 站 四 、 习 包 帮 主 旭 检 在 提 玫 人 下 





























博 况 中 的 由 26.59%6 








然 百 份 二 全 条 轴 业 个 于 














高 及 在 38.5% 以 上 











上 


及 不 到 26.5% 














奉 
此 下 旦 


沈 中 的 商业 百 份 比 为 最 高 及 不 到 38 59% 





青 况 中 的 商业 百 份 比 为 最 高 及 在 38.5% 以 上 








牙牙 0 
请 奢 


咒 


情况 中 的 住宅 百 份 比 为 最 高 及 不 到 26.5?%% 


情况 中 的 住宅 百 份 比 为 最 





下 到 38.5% 














台 同 上 同 贡 些 上 


市 情况 中 的 其 
市 情况 中 的 其 他 以 外 项 


情 沈 中 的 其 他 以 外 项 目的 百 份 比 为 19.5 至 26.5% 


情 沈 中 的 住宅 


情况 中 的 芭 术 一 尺 百 份 比 为 最 高 





份 比 为 最 高 及 在 38.5% 以 上 

的 又 术 一 之 百 份 比 为 最 高 及 不 到 26.5% 

及 不 到 38.5% 
为 最 高 及 在 38.5% 以 上 
目的 百 份 比 为 9.00% 至 12.5% 
目的 百 份 比 为 12.5% 至 19.5% 











兄 中 的 又 木 
他 以 外 项 


宇 份 














不 同 资料 ， 如 果 想 更 深入 了 解 本 和 游戏 便 不 可 以 错过 


，e 


之 右 己 办 主 淹 权 在 捍 刀 屏 己 上 与 





增加 海外 留学 的 地 点 


攻 外 和 之 卜 一 这 


条 洒 克 有 藉 有 党 > 汉 
木 刁 夕 


/人 用 


人 心 JU 一 才 又 日 


< 和 才 上 大 六 天 
六 日 才 峭 闵 之 元 


义 元 艺 > MA 


2 证 又 廓 一 


了 工 / 又 了 了 人 忆 又 














球场 改建 等 级 与 费用 球场 等 级 


设备 空间 


初期 屋 置 

30 估 5000 万 
62 估 4000 万 
112 估 

232 俺 5000 万 


最 大 人 场 者 数 


15500 人 
24500 人 
45000 人 
88000 人 
165000 人 


交 有 
疫 有 
疙 有 
疫 有 
人 口 200 万 人 以 上 


205 估 
263 估 6000 万 


145000 人 
182000 人 


个 话 


不 详 





初期 设 

7 估 8500 万 
14 估 5000 万 
31 估 4000 蕊 
52 估 4000 万 
48 估 5000 万 
60 估 8000 万 


没有 
疫 有 
没 有 
没有 
人 口 150 蔚 人 以 上 
不 详 
不 详 














广 : 改建 费用 会 因 


人 事 上 苦 理 有 乱 知 篇 


如 何 防止 球员 出 场 少 而 产生 的 不 涡 


基本 上 “， 球员 发 生 不 满 不 外 乎 不 满 球 降 成 绩 、 与 监督 不 和 、 人 隆 关 
傈 出 现 问 题 、 不 满 年 薪 太 低 或 是 甚 少 出 场 比赛 的 机 会 各 五 种 。 如 果 防 止 


以 上 的 不 满 情况 发 生 ， 只 要 在 比赛 径 常 腾 利 、 选 择 一 个 领导 能 力 高 的 队 


留 届 山 读 篇 


基本 上 出 国 留学 对 於 球员 的 能 力 提 异 兹 不 是 持 别 明显 ， 如 果 球 员 留 在 陈 
中 区 有 出 场 作 赛 的 机 会 ， 对 於 能 力 的 提 异 更 有 者 助 * 不 队 中 若 有 多 名 
轻 和 后 人 备 球 遇 ， 便 会 很 容易 因 甚 少 出场 比 赛 而 产生 不 满 ， 所 以 派出 他 们 往外 


留学 及 海外 集训 地 点 资料 


以 下 会 登 出 所 有 留学 及 海外 集训 地 点 的 资料 ， 其 中 包括 名 称 、 训 和 练 性 质 和 取得 人 条件 等 等 


应 物价 波动 及 部 分 车 助 商 的 协助 而 有 所 增 沽 


长 、 每 年 合 通 的 加 薪 和 恰当 地 分 配 每 名 球员 的 出 场 比赛 次 数 ， 便 能 大 大 
减少 以 上 不 满 的 出 现 * 此 外 :如 果 在 球员 初 初出 现 不 满 时 ， 划 取 他 们 的 
不 满 亦 能 减轻 他 们 的 不 满 情 和 绪 。 建 广大 家 放 尽 量 多 留 球员 们 的 不 满 ， 以 
便 录 早 解决 不 满 的 问题 。 





国 留 学 便 能 减少 他 们 的 没有 出 场 的 机 会 ， 不 过 要 留意 一 点 ， 就 是 在 水 准 高 
的 球 降 中 留学 ， 球员 便 要 有 一 定 实 力 ， 否 则 便 会 出 现 不 能 跟 上 球 队 的 操 
而 不 能 提 异 实力 ， 和 白白 浪 壳 留学 的 机 会 和 时 间 








球 队 名 称 ( 日 文 ) 


局 网 2 下 已 

| SEC 

加 一 文字 

己 光 了 十 FG 
人 
日 艺 全 之 FC 


球 卫 名 称 ( 中 或 英文 ) 
祖 堆 达 斯 
米兰 

罗马 

拉 素 

曼联 

阿 仙 奴 
利物浦 

车 路 士 


建议 留学 时 间 


意大利 长 时 间 
意大利 
意大利 
意大利 
英格兰 
英格兰 
英格兰 
英格兰 


姊妹 都 市 

长 时 间 由 请 监督 时 追加 留 
长 时 间 聘请 监督 时 追加 留 
标准 凡 请 监督 时 追加 留 
长 时 间 环境 都 市 等 级 3 
长 时 间 | ne 


萎 六 和 儿 下 条 光 元 汪 
力 穴 一 少 〈 转 职 监督 ) 
入 2yvY>、 上 7 ( 转 职 监督 ) 


\ 必 > 蔚 
| 


| 
UNDEREC 


又 多 之 了 市 一 此 





























GRMEFLRYERS DC MARGRZINE 中 中 出 | 





TACTICS 





80 


后 月 MEPRL 有 YE 有 三 口 马 M 有 有司 月 工 1INME 


TACTICS 











保加利亚 
葡萄 牙 
葡萄 牙 
葡萄 牙 
南斯拉夫 
光 马 尼 亚 
俄 儿 斯 


阿根廷 
阿根廷 
哥伦比亚 
哥伦比亚 
智利 
巴西 
巴西 
巴西 
巴西 
巴西 


喀 帮 隆 


尼日利亚 


南非 





了 人 和 又 示 几 分 和 全 FC 
了 二 FE 人 
口 y 示 汪 乡 人 FC 
世人 久 ZI FC 
纯 双 林 一 FC 

区 介 汕 局 

作 此 七 口才 FC 

7 有 EPE 了 FEC 

人 JR 一 REFC 
也 纯 /NFC 

刁 穴 之 八 一 分 FC 
FRR 炙 上 4Ay> 下 FC 
SEANAZFC 

了 UL 一 X> FC 

才 又 口 FC 

瑟 夕 失色 卜 FC 
八 U FC 
下 已 

祥 儿 七 咎 工 FC 
JAZZEC 
术 钞 上 下 FC 

中 坟 本 FFC 
习作 
AIEC 
了 力 v 又 上 人 上 FC 

捷 芭 加 IEG 


球 队 名 称 (日 文 ) 

也 王 天 双 交 区 忆 双 FE 
本 力 FC 

二 汉王 本 尖 二 EC 
学 党 这 区 丰 他 

术 了 加 EC 
2 

著 之 八 记 口 FC 

由 才 示 宛 + 订 人 OFC | 
六 二 二 WE EGG 
木 儿 下 了 上 尹 v FC 
女 之 下 又 FC 


球 队 名 称 (日 文 ) 
已 恬 之 元 FC 

= 卫 XFC 

习 八 让 又 人 一 分 FC 


球 队 名 称 (日 文 ) 
口 色 了 之 萎 儿 又 FC 
义 寺 之 汪 之 示 1 一 FC 
了 力 了 山 汪 FC 





阿 积 士 


| PSV 


耳 格 勒 布 


| 格拉 斯 哥 流 浪 


皇家 马德里 
巴塞 隆 拿 

华 偷 西亚 

华 拉 度 列 

波 拉 哈 
哥本哈根 

多 蒙特 
拜仁 慕尼黑 
去 过 不 来 梅 
奥斯陆 

布 过 佩斯 
巴黎 届 目 耳 门 
摩洛哥 

马赛 

索菲亚 

波 力 

里 斯 本 
国 波 拉 
布拉格 斯 巴 过 
布加勒斯特 星 队 
莫斯科 斯 巴 过 


球 陪 名 称 ( 中 或 英文 ) 
河床 

小 保 加 
蒙特 比 迪 奥 
麦迪 滨 城 
波哥大 
辛 查 哥 

圣 保 才 
法 林 明 高 
华 斯 高 
哥 连 达 斯 
山 度 十 


球 隘 名 称 (中 或 英文 ) 
也 要 迪 

拉 哥 斯 
构 翰 尼 斯 堡 


球 菩 名 称 ( 中 或 英文) 
洛 杉 碳 银 河 
墨西哥 城 

亚 格 布 哥 





实际 能 
实际 能 力 
实际 能 力 
平均 
平均 
实际 能 力 
实际 能 力 
实际 能 力 
界限 突破 
平均 
平均 
实际 能 力 
实际 能 力 
平均 
平均 
平均 
实际 能 力 
平均 
实际 能 力 
平均 
平均 
平均 
实际 能 力 
平均 
实际 能 力 
看 限 突破 


实际 能 力 
平均 
界限 突破 
界限 突破 
平均 
平均 
平均 
界限 突破 
实际 能 力 
算 限 突破 
平均 





长 时 间 
标准 
短 时 间 
标准 
标准 
长 时 间 
长 时 间 
标准 
短 时 间 
短 时 间 
短 时 间 
长 时 间 
长 时 间 
长 时 间 
短 时 间 
标准 
标准 
标准 
标准 
标准 
标准 
短 时 间 
短 时 间 
短 时 疝 
标准 
短 时 间 


建议 留学 时 间 


豆 时 间 
标准 
长 时 间 
长 时 间 
标准 
标准 
长 时 间 


建 凡 留学 时 间 


建议 留学 时 间 





聘请 监督 时 追加 留 
请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 
姊妹 都 市 

聘请 监督 时 追加 留 
初期 留学 地 点 
初期 留学 地 点 
姊妹 都 市 
环境 都 市 等 级 3 
聘请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 
住宅 都 市 等 级 3 
由 请 监督 时 追加 留 
住宅 都 市 等 级 2 或 等 级 3 
姊妹 都 市 

聘请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 
姊妹 都 市 

聘请 监督 时 追加 留 
初期 留学 地 点 
聘请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 


径 济 都 市 等 级 3 

每 请 监督 时 追加 留 
聘请 监督 时 追加 留 
姊妹 都 市 \ 径 济 都 市 等 级 2 或 等 级 3 
姊妹 都 市 \ 经 济 都 市 等 级 2 或 等 级 3 
初期 留学 地 点 
姊妹 都 市 

由 请 监督 时 追加 留 

体育 都 市 等 级 2 或 等 级 3 
初期 留学 地 点 
聘请 监督 时 追加 留 


姊妹 都 市 
但 请 监督 时 追加 留 
初期 留学 地 点 


聘请 监督 时 追加 留 
姊妹 都 市 
聘请 监督 时 追加 留 








才 了 夕 X、 L7X、 分 5 一 7 ( 转 职 监督 ) 
元 杞 又 力 meojas Dr 忆 赤 三 
工 詹 册 了 上、 人 作 > 萎 
二 全 人 大 = 刘 、 

元 忆 夕 万 人 又 、 几 坟 力 、 了 又 力 由 、 入 一 分 > 又 


灾 过 全 本 天 上 沙 / 一 小 


在 y YX 负 上 、 人 2 7 一 《( 转 职 监 督 ) 、 立 儿 夕 入 
木 钞 上 又 、 信 汪 之 # 一 、 己 不 八 一 分 峭 、 人 一作 儿 下 
子 几 力 少 

(Fans 感 锅 赛 中 与 该 球 队 交战 及 取得 腾 利 ) 
三 > 工 负 〈( 转 职 监 督 ) 
到 

了 二 可 

有 本 琵 : 

NE 

工 上 > 又 本 一 


二 方 由 才 、 作 所 示 一 几 


EL T、 才 孙 1 一 二 、 工 / ( 转 职 监督 ) 








E3 也 < 区 
一 
路 然 上 期 已 刊登 了 上 EDIT 球员 瘟 料 ' 不 过 由 於 发 现 了 每 名 EDIT 球 考 ， 同 时 和 游 戏 中 有 些 球员 是 可 以 引退 和 后 转 为 监督 或 球 探 ， 而 名 
遇 也 有 自己 的 成 长 类 型 ， 所 以 以 下 为 大 家 登 出 他 们 的 成 长 类 型 以 作 参 。” 单 则 在 下 方 。 


呈 EDIT 球员 的 成 长 型 


定 球 小 将 


目 向 小 次 郎 〈《 小 志 强 ) 右 | S | E 二 超 早熟 
立花 和 去 (和 富 ) 普通 B 
立花 政 夫 ( 政 富 ) 普通 B 
来 生 哲 兵 (来 时 ) 普通 D 
省 在 王八 证 二 起 普通 B 
新 田 瞬 持 种 A 
二 之 图 一 沙 《 泛 担 那 ) 超 早 熟 
从 儿 上 本 乡 〈 本 乡 劳 比 杜 ) 普通 E 
之 工 才 1 人 乡 一 〈 史 奈 过 ) 超 早 熟 
才 森 上 普 才 之 【路易 奈 布 偷 ) 超 早熟 
上 夕 上 一 /《〈 域 多 连 奴 ) 高 拉 圭 【〈 之 开 爷 却 千 ) 早熟 A 
火 野 一 马 ( 火 野 龙马 ) 吕 拉 圭 ( 安 沙 今 子 了) 从 产 吕 二 不 详 

大 空 要 ( 哉 志 仿 ) 共 才 臣 早熟 A 
由 太郎 〈《 故 泰 来 ) 到 大 五 早熟 A 
并 泥 守 忆 态 早熟 C 
葵 新 伍 志 由 忆 早熟 A 
才 卜 宫 芷 一步 人 拿 度 尼 :2 巴西 (万 屯 艺 峭 ) 超 早 熟 
八 又 力 儿 《〈 巴 斯 高 ) | “” 阿 根 迁 ( 子 儿 世 之 于 之) 早熟 C 
了 7 了 半 17 了 又 【 通 阿 斯 ) | 阿根廷 (了 山 芯 之 地 ) 超 早 见 
工 少 > 上 上 E 工 一 外 〈 上 比 责 ) 法 国人 了 7 了 洱 之 又 ) 早熟 A 
之 工 又 夕 一 〈 街 斯 过 ) 德国 (TY>) 早熟 B 
L 放 TY 二 (中 提 芬 利 云 ) 有 安 二 二 到 之 ) 早熟 A 
松山 光 | “北海 道 早熟 C 
浦 边 反 次 〈 浦 和 ) 静 超 晚 成 
力 负 义 〈 加 和 鲁 去 ) 绚 ( 上 TY ) 普通 E 
石 崎 了 【( 石 崎 标 ) 晚 成 B 
早熟 B 
超 早熟 
早熟 C 
早熟 C 
普通 E 
普通 E 
超 早 熟 
早熟 A 
超 晚 成 
仁 几 大 二 普通 D 
西 哥 (xX 丰 之 旺 ) 普通 E 
大 利 ( 耻 夕 JU 了 ) 早熟 A 
国 C(FTY) 超 早 熟 
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台币 相 四 军 
球 陵 类 型 


在 足球 界 中 ' 最 受 人 称 颁 的 国家 大 多 来 自 南美 洲 和 欧洲 ， 如 巴西 、 阿 
根 廷 、 意 大 利 、 荷 苦 、 英 格 苦 、 法 国 、 德 国 和 西班牙 等 等 ' 他 们 除了 是 世 
界 香 的 常客 外 ， 大 部 分 的 重要 锦标 都 是 由 他 们 襄 括 ， 到 底 他 们 优 杠 之 处 是 
什么 ， 竟然 能 锡 在 足球 界 中 和 经常 取得 佳 积 ? 以 下 会 以 南美 篇 和 欧洲 篇 两 部 
为 大 家 进行 分 析 ， 而 当 锻 镁 自 己 的 球 队 时 ， 可 以 选择 两 者 其 中 一 人 条 路 线 为 
球 队 训 重 或 是 从 两 者 中 取得 平衡 。 


南美 篇 


相信 留意 足球 的 朋友 都 知道 南美 式 足 球 非常 著 重 个 人 技术 ' 若 章 葵 一 对 
一 的 实力 ， 和 纪 对 是 无 人 能 及 ， 可 是 南美 式 足 球 的 其 中 一 个 弱点 是 欠缺 整体 
合作 性 ， 未 能 将 在 场 的 十 一 位 球 遇 化 做 一 个 整体 ， 互补 不 足 之 处 。 如 果 玩 
者 想 和 组 成 一 支 南美 式 中 法 的 球 队 “， 可 以 集中 训 栋 各 名 球员 的 个 人 技术 和 基 
砸 体力 ， 二 样 各 球员 的 个 人 技术 便 能 在 短期 内 大 副 提 异 * 


欧洲 篇 

欧洲 的 踢 法 和 南美 式 足球 成 了 很 大 的 对 比 ， 他 们 非常 著 重 整体 合作 ， 反 
而 甚 少 出 现 个 人 主义 者 ， 进 攻 时 ， 即 使 面前 有 和 人 球 机 会 先是 会 考虑 队友 的 位 
置 会 否 更 佳 而 传 球 和 给 予 球 友 ; 同样 地 ， 防 守 亦 会 以 最 近 持 球 者 的 数 名 球员 租 
成 小 组 防守 ， 当 持 球 者 把 球 传 出 时 ， 则 又 最 近 接 放 传 球 者 的 数 名 球员 再 租 成 
小 租 防守 。 完全 发 挥 出 整体 的 能 力 ， 他 们 每 一 名 球员 对 於 障 式 和 战术 的 理解 
非常 地 高 ， 所 以 对 於 场 上 队 友 的 身 处 位 置 非常 清楚 ' 从 而 能 把 合作 精神 更 完 
美 地 发 挥 出 来 。 要 租 成 一 支 欧洲 式 球 队 “， 在 训练 时 ， 除了 把 个 人 技术 的 次 数 
减 少 外 ， 连 提 、 荆 术 和 阵 式 和 练 必 次 数 的 每 星期 至 少 要 有 一 节 。 


阵 式 介绍 


以 下 会 对 各 种 阵 式 进行 深入 的 分 析 ， 希望 各 位 能 对 各 阵 式 有 更 深入 的 理 
解 ， 而 加 上 各 位 对 自己 心目 中 的 完全 球 队 形 象 ' 确实 地 在 复 戏 中 表现 出 
来 ， 基 本 上 只 要 集中 重 导 及 使 用 一 种 阵 式 便 已 足 骆 ， 不 过 亦 要 不 时 要 为 中 
前 场 球 遇 的 位 置 分 作 作 出 恰当 权 动 。 


牢 不 可 破 75-4-1 ， 

过 一 种 阵 式 的 好 处 是 无 得 是 对 方 
有 多 少 名 攻 吉 球员 ， 也 能 确保 已 方 有 
足 狗 的 防守 球员 麻 付 ， 可 以 说 是 非常 
防守 性 的 阵 式 。 不 过 ， 有 利 必 有 况 ， 
章 箭 头 的 攻 苔 汉 化 始 和 有 限 ， 对 方 防 
守 球 员 只 需 针 对 一 名 前 锋 便 能 轻易 破 
壤 己 方 的 攻 融 ， 所 以 除非 拥有 一 名 超 
一 流 的 前 锋 ， 否则 便 千 万 不 要 到 易 排出 各 种 阵 式 ， 而 两 名 贾 卫 的 实力 亦 是 非 





常 重要 ' 能 否 协助 前 牧 球 遇 和 球 便 要 靠 两 才 传 中 的 质数 了 。 而 为 了 配合 本 阵 
式 ， 建 导 大 家 揉 用 ' 过 牧 攻 苟 , 或 者 ' 隐 守 突击 , 各 两 种 战术 。 


必 卫 助 功 5-3-2 

路 和 5-4-1 4 一 样 排出 五 人 防 
和 线 ' 可 是 由 於 派出 多 一 名 前 锋 ， 所 
以 入 球 能 力 方面 理 麻 比 7 5-4-1 4 更 
佳 ， 可 是 由 於 中 场 人 数 减 少 了 ， 所 
以 经 常会 出 现 被 对 方 控制 了 中 声 的 
情况 : 反而 减少 对 前 锋 球 员 的 输 
送 ， 而 为 了 补救 吉 一 点 ， 必 生 便 要 
担当 为 前 牧 球 员 提 供 两 必 传 中 的 重 
要 输送 ， 所 以 两 名 才 生 在 进攻 时 需要 和 经 常 加 入 战 笋 ， 而 过 段 时 间 是 会 有 露 
出 少许 破 征 和 给 对 手 反击 ， 所 以 过 种 阵 式 不 太 建 议 使 用 ， 和 " 5-4-1 4 差 不 
多 ， 揉 用 "和 和 线 攻 击 , 或 者 ' 隐 守 突击, 过 两 种 战术 最 为 合适 。 


全 能 中 场 /4-5-1 ) 

过 障 式 非常 著 重 中 场 的 实力 ， 
如 果 拥有 五 名 出 色 的 中 场 ， 便 往往 
控制 中 场 ， 对 於 进 攻 和 防守 同样 有 
帮助 ， 可 是 由 於 只 打 单 箭头 ， 在 攻 
力 方面 可 能 未 见 理想 ， 不 过 如 果 能 
利用 中 场 两 才 的 助攻 以 及 拥有 一 名 
可 以 充当 德 上 前 锋 的 进攻 中 场 ， 便 
完全 补救 过 个 弱点 ， 可 是 要 集合 
过 些 出 色 球 其 实 是 很 难 ， 所 以 要 完全 把 过 阵 式 的 性 能 完全 发 挥 才 是 其 困 双 
之 处 。 建议 探 用 『 兆 熏 攻 而 ， 或 者 “中 央 突 破 ， 过 两 种 战术 。 


功 守 平均 ! 4-4-2 ) 

过 障 式 在 职业 球 队 中 是 最 普 台 
地 被 探 用 ， 原 因 是 无 葵 在 攻 宁 亦 有 
相当 的 平衡 ,加 上 配合 多 种 战术 亦 
能 发挥 出 它们 的 威力 ， 令 对 手 如 以 
角 措 对策 ， 不 过 只 要 细心 一 想 ， 其 
实 汉 阵 式 亦 未 必 是 无 做 ， 因 为 为 了 
取得 平衡 ， 所 以 没有 突出 的 攻击 力 
或 防守 力 亦 是 其 贞 处 ， 反 而 球员 的 
能 力 便 成 了 球员 攻守 两 者 能 力 的 最 大 影响 者 了 。 而 玩 者 在 比赛 时 的 卓 时 刚 
缀 能 力 ， 便 成 了 取 腾 有 关键 。 建 议 球 员 们 能 掌握 三 种 不 同 的 战术 ， 以 便 在 比 
赛 时 ， 因 询 不 同 的 对 手 而 作出 战术 上 改 如 。 


TACTICE DFTYP 正 
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强攻 不 息 [4-3-3 ， 
相信 排出 各 种 障 式 的 玩 者 ， 一 
定 非常 崇尚 进攻 足球 ， 因 和 4-3- 
3 4 完全 是 发 挥 进攻 足球 的 完美 阵 
式 ， 除 拥有 三 名 前 锋 外 ， 膛 有 三 名 
中 场 球 员 和 从 和 后 支援 ， 此 外 ， 如 果 加 
上 两 名 贾 生 参与 攻 委 ， 共 有 八 名 球 7 
员 同 时 和 进攻， 如 果 各 位 有 选用 上 自 nt 
由 人 1， 的 话 ， 进 攻 时 可 以 参加 攻击 
的 球员 便 增 至 九 名 ， 如 果 般 的 防守 阵 是 妈 以 抵抗 各 样 猛烈 的 攻 壳 ， 可 是 
一 进攻 时 “， 球 和 给 截 去 ， 便 会 给 对 方 有 突 吉 的 黄金 机 会 ， 村 德 所 关 证 
为 球 队 带 来 一 定 的 隐 吉 。 建议 大 家 探 用 了 上 中央 突破 , 或 者 7rPost Play , 过 
两 种 侵略 性 较 高 的 战术 。 


中 场 制 霸 ! 3-6-1 4 

排出 六 名 中 场 的 最 主要 的 目的 
是 要 取得 中 场 的 控制 权 ， 沽 少 对 方 
进攻 的 次 数 ' 可 是 由 於 一 名 前 锋 实 
在 孤 掌 鸡 吃 ， 即使 加 入 三 名 中 场 协 
助 进攻 亦 只 能 稍 有 改善 而 已 ， 所 以 
是 一 个 非常 防守 性 的 阵 式 ， 如 果 想 
各 取 腾 利 便 不 太 建 革 使 用 过 种 阵 
式 ， 相 反 ， 假 若 只 以 守 和 为 比赛 目 
票 ， 不 妨 使 用 各 种 阵 式 ， 因 为 一 旦 控制 了 中 场 也 就 等 於 表 方 攻 敬 次数 大 大 
减少 ， 膛 有 最 好 不 要 配 上 “越位 陷阱 ， 战术 一 同 使 用 ， 因 为 万 一 给 突破 了 
-越位 陷阱 4 便 能 轻易 射 人 一 球 ， 之 后 便 会 反 拉 乏 力 了 。 和 后 防 和 还 是 以 稳健 的 
" 清道 夫 , 比较 好 。 建议 大 家 揉 用 " 稳 守 突 垄 , 和 逮 生 攻 击 , 过 两 种 能 攻 
其 不 人 备 的 战术 。 


继 幻 莫 测 NS3s5-2 | RE 757 


日 当月 于 着 天 汪汪 5 7 区 和 7 JR 
“3-5-2 .4 阵 式 能 攻 亦 能 宁 ， 加 上 。 里 荆 人 7 二 卫生 人 Sets 一 一 
能 控 中 场 ， 所 以 本 障 式 是 很 不 错 0 所 SS 
清 汪 


的 ' 可 是 要 发 挥 其 真正 威力 ， 除 了 
虽 -A 月 


ETEM TACTICS 万 FT 了 TYPE 


20 AP 
可 人 


人 了 








过世 埠 曾 细 7| 定 
现在 二 [3-6-1 云 才 








要 球员 对 阵 式 的 理解 度 高 外 ， 中 场 
球员 的 攻守 能 力 ， 同 样 是 一 个 很 重 
要 的 关键 ， 其 中 两 和 还 的 才 是 本 阵 式 
的 关键 所 在 ， 如 何 去 发 挥 稳 熏 攻击 
的 真正 威力 ， 便 要 看 两 迁 的 翼 本 身 
的 技术 和 基 础 体力 了 “， 毫 无 疑 间 ， 只 要 有 专注 助攻 的 两 村 加 上 把 握力 高 的 两 
名 前 锋 及 攻 喜 中 场 ， 要 取得 时 大 量 大 球 息 对 不 是 不 可 能 ”建议 大 家 揉 用 逮 很 
攻击 : 战术， 如 果 中 场 球 员 对 於 " 中 场 紧 迫 ,过载 术 理 解 度 高 的 话 ， 可 以 揉 
用 “中 场 紧迫 ， 加 强 中 场 防守 力 ' 不 然 ， 不 用 揉 用 了 中 场 紧迫 ， 亦 可 以 


有 前 有 和 后 ! 3-4-3 ， 

过 可 能 是 竹 r4-3-3， 后， 另 一 
个 攻 力 非凡 的 障 式 ， 不 过 由 於 本 身 
后 防 只 有 三 名 后卫 ， 所 以 便 不 会 有 
机 生 ， 如 果 想 多 派 一 名 重生 参 加 进 
攻 ， 不 妨 打 " 自由 人 j， 由 他 负责 上 


党 前 


EYESTEM 了 TACTICS DFTYPEE 
32 到 71772077D :一 


前 协助 攻击 ， 不 然 单 靠 前 和 线 的 攻 
力 ， 应 蔷 已 能 取得 一 定数 量 的 入 


球 ' 同样 ， 失 球 大 是 其 弱点 所 在 ， 
不 过 只 要 和 后 防 三 名 守卫“， 技术 及 防守 意识 高 ， 便 能 阻止 对 方 不 少 的 攻 殉 - 
建议 大 家 揉 用 ' 中 央 突 破 , 或 者 [Post Play , 二 两 种 侵略 性 玩 高 的 战术 


推荐 阵 式 


3-5-2 

从 然 三 笋 分 配 比 起 4-4-2 4 略 欠 平衡 ， 可 是 由 於 中 场 力量 雄厚 ， 所 以 
往往 能 在 中 场 已 能 把 来 球 截 去 ' 相对 地 沽 轻 了 熏 防 的 压力 ， 而 已 防守 能 集 
中 於 中 场 的 话 ， 便 能 大 大 缩短 反 敬 的 距 玉 。 而 在 主队 阵容 中 ， 除 了 正 选 
外 ， 熏 人 备 最 好 有 两 名 中 场 ， 其 多 位 置 亦 要 有 一 名 和 后 补 ， 便 最 为 理想 。 


4-4-2 
能 各 成 为 现代 足球 的 主流 阵 式 ， 自 然 有 其 过 人 之 处 ， 在 上 面 已 有 介 生 
本 阵 式 的 好 处 便 是 能 随时 改 丢 为 其 他 的 阵 
只 要 扩 有 一 至 两 名 了 通天 老 官 ， 便 可 。 回 到 和 游戏 中 ， 本 阵 是 较 容 易 被 
Do : 所 以 是 非常 地 好 用 

















如 
战术 介绍 
咒 术 和 阵 式 略 有 不 同 ， 特 别 是 以 欧美 式 踢 法 为 主 的 球 队 ， 每 一 队 最 好 能 


所有 三 种 不 同 的 善 长 阵 式 ， 好 尼 球 队 能 配合 不 同 的 球 队 而 作出 不 同 的 战术 
调动 * 以 ”中央 突破 , 的 战术 是 一 种 较 通 合 南美 中 法 的 球 陈 





Post Play 
人 
不 断 传 球 ， 为 队友 立 ， 再 施 
以 有 威 恤 的 射门 ， we 四 77 人 
方 八 面 ， 所 以 防守 的 一 方 台 以 各 虹 | 
用 稳 守 | 


机 TACTICS5 ”PFTYPE 
上 8/ :2 一 




















守 ， 固 此 用 此 战术 对 於 常 

莒 的 球 队 是 有 一 定 的 优势 ， 可 是 由 
於 中 前 场 球 员 需 不 断 传 球 ， 所 以 球 
员 次 问 的 连 搬 力 需要 非常 好 ， 否则 
不 但 不 能 把 引 天 对 手 的 后 防 ， 反 而 会 被 对 手 经 常 截 去 球 及 有 反 吉 的 机 会 ， 
所 以 使 用 此 战术 必须 非常 注重 球员 的 连 提 力 和 战术 理解 度 


这 线 攻 喜 

过 战术 是 以 左 方 或 右 方 (和 视 平 使 用 左 滤 攻 吉 或 是 右 和 还 攻 吉 而 定 ) 为 主要 
的 进攻 模式 : 如 果 有 出 色 攻 莒 力 的 左 中 场 和 左 和 后 生 ， 便 最 合 庆 使 用 左 泪 攻 
豆 ， 相 反 如 果 有 出 色 攻 吉 力 的 在 中 场 和 右 和 后 生 ， 便 通 合 使 用 右 兆 攻 吉 。 此 








SYSTEM TACTICSE DFTYPE 


IAA 817170 JAD 


JP 


27F722 一 


| 


二 防 全 大 
下 U TI 几 和 /DJ 
村 此 丰 中 
外 :如 发 载 对 手 的 右 路 球员 的 防守 力 比 较 弱 时 ， 使 用 左 渴 攻击 便 能 降低 被 成 
功 摘 截 的 机 会 。 向 著 对 手 的 弱点 集中 攻击 取 肚 的 不 二 法 门 ， 但 必须 小 心 面 对 
善 用 “ 称 守 突 束 ,的 球 队 ， 因 为 太 集中 一 兆 进 攻 便 会 使 防守 条 得 容易 了 


中 央 突 破 


在 中 路 强行 突破 ， 通 常会 以 盘 球 

是 " 撞 球 ,等 备 腻 的 技术 和 从 中 路 推 
和 : 因此 ， 球 员 的 技术 是 非常 的 重 
要 ， 否则 一 旦 答对 手 把 球 截 去 ， 便 能 
作出 非常 有 威 恤 的 反 吉 了 。 在 中 路 的 
球员 需要 有 一 定 的 连 扩 力 才能 增加 短 
传 渗透 的 成 功率 。 生 是 一 种 向 对 手 作 
正面 进攻 的 战术 ， 如 果 对 自己 的 球 队 
实力 非常 有 信心 便 不 妨 揉 用 此 埠 术 ， 同时 ， 


称 守 突 贡 


各 是 一 种 以 和 后 防 稳 建 的 防守 力 





2 
AL 





少 
竖 
划 
赂 

峭 
于 
章 
出 
弱 
外 


为 基础 ， 配 合 快速 而 且 具 威 反 击 。” 吕 熏 
的 战术 ， 过 战术 把 反击 的 成 功率 提 。 基 生 /2 
异 至 最 高 ， 不 过 由 於 一 切 的 反击 也 戎 瑟 Cx2 


是 源 自 中 场 和 生 防 的 漂亮 截击 ， 所 
以 他 们 的 防守 力 和 经 对 是 非常 重要 
本 战术 芋 不 太 呆 合 和 / 越位 陷阱 ,4 一 
拼 使 用 ， 因为 万 一 被 对 手 成 功 突破 
”越位 陷阱 4 便 等 於 导 对 手 入 球 ， 因此， 使 用 稳 建 后 防 的 了 清 
强 反 吉 力 的 “自由 人 1 更 为 合 通 。 


推荐 战术 
多 和 线 攻 束 


十 是 一 种 简单 而 且 实用 的 战术 ， 所 以 逢 对 值得 多 用 ， 不 过 在 每 一 场 比赛 最 
好 能 先 看 看 在 进攻 路 线 上 是 否 有 强 横 的 页 后 生 “， 如 果 汽 有 便 不 妨 考虑 使 用 
稳 守 突击 


实 而 不 华 的 战术 “， 能 利用 兰 方 在 攻 芥 转 为 防守 时 的 后 防 所 出 现 的 空 障 ， 
增加 入 球 成 功 机 会 ， 即 使 面 对 实 力 较 自己 强 的 对 手 亦 有 一 定 的 肚 算 





道夫 ,或 是 加 























所 月 MEFL 月 站 E 记 三 口 己 时 及 与 用 工 1INE 








aie 
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瑟 月 MEFL 有 TYTE 户 三口 MR 有 5 及 工 LINE 








桃 台 模式 的 对战 阵容 


以 下 会 为 大 家 登 出 挑战 模式 中 不 同和 级 数 的 球 队 “， 同时 亦 会 有 有 关 球 队 的 短评 ， 而 整体 实力 的 分 数 是 以 5.0 为 满分 。 


10 级 一 一 日 本 学 生 泪 拔 

战术 : 右 逮 攻 束 
FEEROE3EEESTET 
FE 

卫 卷 武藏 (GK ) 

由 利 研 二 (CDF ) 

七 里 健 介 (CDF ) 

邦 村 正弘 (SDF ) 

和 祝 木 敦 也 (CSDF ) 

阿木 浆 上 暧 (OMF ) 

牧 和 去 (DMF ) 

东 村 干 吉 (COMF ) 

高 蔷 雅 道 COMF ) 

家 前 大 作 (FW ) 

保志 武道 (FW ) 

十 休 悠 树 (COMF ) 

大 和 淳 一 (DMF ) 

毛利 和 己 (CDF ) 

渡 兆 大 CFW ) 

小 保 登 (GK) 


ER 






























































是 一 队 比 J2 任何 一 队 都 要 
弱 的 球 队 ' 要 落 败 简直 是 没 
可 能 。 


9 级 一 一 世界 学 生 玩 拔 
IEEREIZ 
ES 
FEEIRT3SSIEES 
FEI 

A 八 一 上 了 > (GK) 
夕 子 > 分 从 一 今 (CDF ) 
又 四 妆 了 于 MGBF) 
才 一 方 和 上 (SDF) 
了 一 六 镍 CSDF ) 
了 一 J > (DMF ) 
元 {T 工 负 (OMF) 
让 (OMF ) 

穴 儿 之 荆 (COMF ) 
未 惨 之 之 (FW) 
力 又 元 一口 (FW) 
才 卜 一 (OMF ) 
力 又 力 一 上 (DMF ) 
酝 和 人 vvFKZ (FW) 
省 S 为 刘 一 三 《BF) 
三 一 消 C(GK) 


ES 





















































比 目 本 学 生 选 拔 队 强 少 许 ， 
不 过 实力 仍 是 很 弱 


8 级 一 -了 芯 7OB 寻 拔 
(亚洲 OB 玩 拔 ) 









ERITESEIETEEA 
IE 


加 了 蔷 良 栅 (GK ) 

青 才 欧 治 (CDF ) 

双 YY3> (CDF41 茂 ) 
森 野 孝 治 (SDF ) 

网 本 俊 二 郎 (SDF ) 

7 了 屯 k 雪 二 DO (DMF 44 蕨 ) 
人 改 > 上 > 一 1 (DMF 43 茂 ) 
川 蒜 四 郎 (DMF ) 





























八 十 丰 大 > (FW43 茂 ) 
浆 本 起 次 (OMF ) 
松 元 茂 夫 (FW ) 

渡 部 忠志 (FW ) 
vvy>X> 木 > (FW 44 芯 ) 
山 腾 隆 二 (COMF ) 
潮水 秀 雄 (DMF ) 
7 了 炙 了 2 地 T (GK 43 茂 ) 

EEEEEZDEI 
2.0 至 2.5 
只 是 一 队 弱 旅 而 已 ， 要 有 出 

点 也 不 难 


7 级 一 一 世界 0OB 园 拔 
(世界 OB 渤 拔 ) 


阵 式 : 4-4-2 
战术 : Post Pla 
EEERTOESEEEETET 
阵容 : 
之 艾 a 了 上 业 (GK 43 茂 ) 
下 屯 又 (CDF 43 蕨 ) 
^ 负 三 (CDF 42 蕨 ) 
了 77z7yz 了 > 人 一 入 (DMF 43 蕨 ) 
挟 75 一 (SDF 44 茂 ) 
了 滑 卜 屯 和 (DMF 41 成 ) 
kk> 一 (OMF 42 蕨 ) 
心 了 3 了 (OMF 42 蕨 ) 
叫 f1>y> 上 了 > (OMF 44 藏 ) 
三 作 才 yy 冯 a (FW44 套 ) 
字 负 上 三 FU (FW 44 芒 ) 
双 沈 本 一 二 PVA 
和信 儿 尺 才 一 仿 (COMF 43 成 ) 
二 作 旋 (DMF 43 基 ) 
> 六 负 (DF 44 套 ) 
力 了 力 (GK 43 套 ) 
2 有 













































































大 部 分 球员 已 年 过 40 藏 了 ， 
所 以 在 球场 上 的 作战 能 力 不 高 





6 级 一 -U23 日 本 代表 
FEESEESEZI 


战术 : Post Pla 

EERTSEERTET 

IE 
曾 祥 端 准 (GK ) 
市 川 大 宕 (SDF ) 
松田 直 权 (CDF ) 
中 漆 佑 二 (CDF ) 
中 国 浩 三 DMF) 
稳 本 润 一 (DMF ) 
中 村 俊 辅 (COMF ) 
明和 神 智和 (DMF ) 
本 山 雅 志 (COMF ) 
平 汗 智 行 (FW ) 
高 原 直 泰 (FW ) 
南 雄 大 (GK ) 
官 本 恒 靖 (CDF ) 
户 田 和 幸 (SDF ) 
小 龟 安 美 (FW ) 
























































北 由 秀 朗 (FW ) 


2.7 至 3.5 





目 本 青年 军 的 阵容 ，' 不 过 
径 验 不 足 的 关 傈 ， 对 玩 者 的 球 
陈 威 恤 不 大 








5 级 一 一 日 本 代表 
IEESEESEZ 
EEERTESEEETET 
阵容 : 

宛 崎 正 刚 (GK ) 
大 岩 刚 (CDF ) 
森 奖 隆 三 《CDF ) 
松田 直 林 CCDF ) 
名 波 洗 (DMF ) 
稻 本 润 一 (DMF ) 
中 村 俊 辅 (COMF ) 
伊 东 辉 忱 (DMF ) 
森 外 宽 呈 COMF ) 
西 漂 明 训 (FW ) 
中 国 英 壹 COMF ) 
川口 能 活 CGK ) 
中 田 浩二 CDMF ) 
三 浦 淳 安 (COMF ) 
奥 大 介 COMF ) 
城 朝 二 (FW) 


















































有 部 分 仍 是 属於 青年 宣 的 出 
色 球 遇 ， 不 过 加 上 顶级 的 日 本 球 
四， 要 腾 日 本 代表 队 亦 么 非 容 
易 ' 不 过 大 家 有 和 否 留 意 / 中 国 英 
替 , 是 以 真名 出 场 ， 而 不 是 " 平 
过 浪 马 上 。 








4 和 组 一 一 芯 和 / 作 >yStars 
(Japan Stars ) 
陆 式 : 4-4-2 


战术 : Post Pla 
EERTEEEERTET 
TEEEE 
横 村 时 治 (GK ) 
大 阵 邦 久 (CDF ) 
青 才 敬 治 (CDF ) 
松本 太郎 (SDF ) 
奥 村 帮 彦 (SDF ) 
西村 明 (DMF ) 
潮水 秀 雄 (DMF ) 
平 过 浪 马 (OMF ) 
王 刁 X 武威 (OMF ) 
尾 板 加 津 夫 (FW ) 
原田 博通 C(FW ) 
猪 具 洋 通 (COMF ) 
脖 野 博 榭 (DMF ) 
官 田 正光 (CDF ) 
癌 本 俊 二 郎 (SDF ) 
] 票 光秀 (GK ) 






























































实力 比 日 本 代表 更 强 ， 全 是 
入 戏 中 有 实力 的 日 本 球员 





3 级 一 一 了 终了 7Stars 
|- 

(亚洲 Stars ) 
TIE 
EECSITIEI 
EERT3SEIETES 

元 书 负 三 〈《GK) 
了 又 立 元 1T (CDF) 
木 > 研 引 之 术 (CDF ) 














青 才 荣 治 (CDF ) 





人 心心 于 vv2 (DMF) 





条 二 本 KBOR7 





人 工人 (FW) 





平 过 浪 马 (OMF ) 





作 广 口 人 OMF ) 





卫 女 之 于 3 少 (FW) 





子 考 季 号 了 ZKPFVY) 





原田 博通 (FW ) 





TIzy>Yvyxz 木 > (FW) 





王 了 又 COMF ) 





7 了 屯 k 萎 三 A (CDF) 





横 村 里 治 (GK ) 


ES 





实力 和 Japan Stars 降 差不多 
其 至 更 弱 





2 级 一 一 7 了 > 了 UVU 力 Stars 


(非洲 Stars ) 





EREBIREES 
ET 
IE 


又 穴 儿 〈GK ) 





才 中 力 一 (CDF ) 





书 工 钱 又 (CCDF ) 





人 心 邱 了 DO 〈(SDF ) 





三 三 玫 全 (CSDF ) 





刻 才 了 CCFVV 





了 习 > 于 y (OMF ) 





力 么 一 (FW) 





了 才 力 才 (COMF ) 





工人 > 人 心 (FW) 





了 毛 力 元 (FW) 





了 双人 少 汉 3 KFW9 





铺子 DT (COMF ) 





心 夕 (OMF ) 





方 了 才 一 (CDF ) 








xy37(GK) 


EEEEESDIE 


3.7 至 4.8 


同样 实力 和 Japan Stars 队 差 
不 多 ， 如 果 球 队 的 实力 不 足 狗 ' 便 
会 很 容易 落 败 





1 级 一 一 这 加 D《Stars 


(创造 球 会 Stars ) 
战术 : 中 央 突 破 
和 后 防 TYPE : 越位 陷阱 


EEEE 


佐 和 泳 (GK ) 





甲斐 纯 哉 (CDF ) 





琢 珂 次 郎 《CDF ) 





加 月 道 弘 (SDF ) 





水 原 全 一 (SDF ) 





内 海 功 (DMF ) 





新 谷 友 权 (DMF ) 





中 考 介 (OMF ) 





植 原 匡 治 (COMF ) 





野 毛 秀 树 (FW ) 





河 本 鬼 茂 (FW ) 





西方 省 各 (FW ) 





人 虹 俊 哉 (COMEF ) 





都 盒 彰 (DMF ) 





壕 元 地 人 允 〈CDF ) 





喜 山 政史 《GK ) 
整体 实力 
4.5 至 4.8 





实力 已 接近 完美 的 球 除 ， 有 


多 名 一 流 的 架空 日 本 球员， 硬 会 








初段 一 -U.K. Legs 


战术 : 中 央 突 破 
后 防 TYPE : 越位 陷阱 
阵容 : 
MX2 (GK) 
二 一 和 :GDF ， 
儿 又 (CDF ) 
才 E 灿 (CDF ) 
互 一 CCGDFE ) 
工人 上 方 一 (OMF ) 
人 必 一 又 子 了 人 (DMF ) 
岂 ZX 双 (CDMF ) 
于 YY 一 儿 又 C(FW ) 
分 儿 方 > 〔(OMF ) 
字 J>yzaCFWI) 
交 祁 放 KGMFy7 
力 y 之 2 (COMF) 
已 > 力 一 (FW) 
7 尹 么 又 力 (DF ) 
二 此 下 > (CGK ) 
EEEEEZZEI 
4.7 至 5.0 


三 下 三 到 
证 言 : 


实力 已 接近 完美 的 球 队 ， 有 
多 名 一 流 的 英格兰 球员 。 


















































二 段 一 一 了 儿 萎 > 于 > 


Legs (阿根廷 Legs ) 


艺 汪 一 上 小 (GK) 

Y 人 工 上 (CDF ) 

ET 

上 业 一 (DMF ) 

世 之 六 [ICGD 天 过 

人 十 一 上 (OMF ) 

之 儿 下 到 FFD (COMF ) 

忆 少 一 于 工 (COMF ) 

六 一 > (OMF ) 

人 心 元 T 又 夕 (FW) 

于 又 元 了 了 ZUFMV 

地 了 元 1 (【SDF) 捷 二 【CDF) 

7 了 3=EL 一 X (DMF) 

施 之 育儿 〔【FWJ 

莽 一 IJAGKy》 
EEEEZDEI 

4.5 至 4.9 
评语 : 

有 多 名 一 流 的 阿根廷 球员 ， 
实力 不 容 置 疑 。 


三 段 一 一 千 乡 思 
Legs (意大利 Legs ) 


















































战术 : 种 守 突 整 
和 后 防 TYPE : 清道 夫 
阵容 : 

ECGK ) 





子 几 元 了 7 三 (SDFJ) 
艺 和 之 7 上 一 区 (CDF ) 
人 必 于 (CDF ) 

子 儿 愉 儿 元 T (DMF ) 
了 7y 信 让 一 (CDF ) 
六 一 口 (OMF ) 
到了 ON 

元 了 Y 之 穴 二 到 (OMF) 
口 攻 ff (FW) 

蕊 了 学 于 RXFEVW) 
元 儿 六 一 永 (FW ) 

7 了 之 上 二 才 一 口 COMF ) 
之 “ 才 (DF ) 
奖 到 可 一 引 攻 SBOF) 
729>~(GK) 


整体 实力 : 和 
4.7 至 5.0 
有 多 名 一 流 的 意大利 球员 ， 
有 著 一 流 实 力 















































四 段 一 一 KK 了 人 上 >Legs 
(德国 Legs) 


战术 : 稳 守 突 莒 
基 一 中 一 《GKJ 
了 工 儿 夕 一 (CDF ) 
之 几 避 广 《CDF ) 
1 安 了 一 《CDF ) 
1 了 T 工 一 又 (DMF ) 
儿 二 人 心 儿 卜 (CDF ) 
未 也 下 了 一 COMF ) 
儿 过 入 K (FW) 
去 二 小 COMF ) 
工 又 夕 一 (COMF ) 
= 一 (FW) 
序 区 本 人 IE》 
亏 一 多 > 〔(SDFJ) 
又 于 > (FW) 
岂 二 K 人 一 瀛 (COMF ) 
力 一 2y> (GK) 
4.2 至 4.7 
主语 : 
有 多 名 一 流 的 德国 球员 ， 实 
力 比 次 前 稍 弱 一 点 点 









































对 司 司 LN 











五 段 一 一 才 忆 之 
Legs (荷兰 Legs ) 


误 右 还 攻 丈 
了 了 之 十 一 儿 (GK ) 
人 一 2 (CDF ) 
元 么 一 目 F (CDF ) 
心目 一 子 (CDF ) 
少 > 力 一 上 (DMF ) 
乡 一 E>y 上 (DMF ) 
八 又 元 过 (FW) 
了 才 一 yy 上 (COMF) 
少 三 一 了 7 (OMF ) 
心 A 了 工 负 下 (FW) 
羡 睛 信 一 分 (FW) 
LT 于 工 儿 (DF) 
二 一 了 > (DF ) 
才 必 了 工 儿 (OMF) 
E> 上 (DMF) 
< 又 心 (GK) 
4.9 至 5.0 
有 多 名 一 流 的 荷 苦 球员 ， 实 
力 可 用 完美 来 形容 。 





















































六 段 一 一 了 3 艺 少 
Legs (巴西 Legs ) 


阵 式 : 4-4-2 

战术 : 中 央 突 破 

阵容 : 
分 儿 了 之 一 册 (GK ) 
儿 T 了 T 双 B (CDF ) 
丰 广 一 JiKCODF ) 
三 运 一 卡 妆 XSDF) 
基 27 了 SLSQF) 
蕊 vv>> (DMF ) 
尽 夕 所 之 又 (OMF ) 
艺 一 KK (OMF ) 
7 7 了 雀 (COMF ) 
工 L (FW) 
方 艺 pk (FW) 
口才 儿 卜 (FW) 
艺 Y 放 三 (DF) 









































2z1T>v2> (OMF) 

夕 又 上 > (FW) 

交 了 7 一 《人 GKJ) 
EEEEZEE 


5.0 











有 多 名 一 流 的 法 国 球员 ' 实 
力 同 样 过 至 完美 的 境界 








七 段 一 一 欧洲 Super Stars 





喷 术 : 于 突 
阵容 : 
KE 了 (CGK) 
全 
之 沁 (CDF ) 
人 心 于 (CDF ) 
元 工艺 了 汪 瀛 (DMF ) 
册 > 力 一 上 (DMF ) 
让 > 上 一 (OMF ) 
三 之 工 钙 (OMF ) 
乡 亏 一 了 《COMF 》 
于 + 一 镍 又 (FW) 
性 双 元 > (FW) 
六 三 一 上 (COMF ) 
儿 > 分 K (FwW) 
元 工艺 了 铺 乡 > (DMF ) 
局 忆 大 二 《DGDF 》 
义 一 她 一 (GK ) 


















































= 
有 多 名 一 流 的 欧洲 球员 ， 你 
可 以 找 出 他 们 缺口 吗 ? 








八 段 一 一 南美 Super Stars 


误 术 : 中 央 突 破 
分 儿子 一 儿 (GK ) 
七 方 一 外 (CDF ) 
均一 (CDF) 
三 去 一 F2o (CSDF) 
力 了 IF 一 SOFy) 
> 了 zz 业 心 (DMF ) 
之 儿 下 三 ED (COMF ) 
艺 一 上 (OOMF) 
八 儿 乡 一 二 (OMF ) 
工 ~ (FW) 
分 之 乡 儿 (FwW) 
口才 儿 上 (CCFW) 
人 心 著 一 JU ty (OMF ) 
口 失 炙 卜 (SDF ) 
L 上 业 一 (DMF ) 
儿 有 天 一 《GK ) 















































多 名 一 流 的 南美 球员 租 
成 ， 能 目睹 其 阵容 已 经 算是 奇 
踊 ， 要 腾 出 他 们 是 否 要 幸 还 之 
和 神 的 眷顾 。 





九段 一 一 D 一 儿 下 
Stars (世界 Stars) 


阵 式 : 3-5-2 
ERES 
EEE 

力 一 2 (GK ) 

闻 儿 元 了 二 (SDF ) 

上 和 肥 夕 (CCDF) 














E 萎 1T 一 (CDF ) 
少 一 Ey 上 (DMF ) 
孝王 CSDF) 
JUAM 人 RE (COMF ) 
之 捷 (OMF ) 
SC(OMF ) 
口才 儿 卜 (FW) 
才 7 了 zy>y(FWwW) 
人 心 元 了 又 夕 (FW) 
了 寺 二 了 COMF) 
元 工艺 + 汪 乡 (DMF ) 
































7 了 DZ (GK) 


有 多 名 世界 一 和 级 球 员 租 成 ， 
已 经 搬 话 可 褒 了 





免 许 上 皆 例 一 一 人 岂 一 人 
Stars ( 莫 幻 Stars ) 


阵容 : 

如 os> (GK) 

人 心 于 (CDF ) 

作 扬 子 一 (CDF ) 
了 7 了 > 滑 夕 (DMF ) 
心 上 儿 一 了 > (CDF ) 
之 负 上 =KD (DMF ) 
二 一 上 > (FwW) 
艺 一 人 (COMF ) 
和 仿 5 一 7 (OMF ) 
S 了 z7XF (FW) 
工 ~ (FW ) 

人 又 示 过 (FW) 

出 > 力 一 上 (DMF ) 
三 之 工 儿 COMF ) 
之 中 户 儿 CCDF ) 
kEP CCGK) 
EEEEEZZEI 

5.0 















































理 : 

多 名 足球 界 的 名 宿 所 租 
成 萝 幻 球 队 ， 你 相信 有 球 队 腾 
通 他 们 吗 ? 





特别 对 战 一 一 客人 > 乡 .77 
一 人 和 (Wing-Firms) 


战术 : 中 央 突 破 

比 良 野 治 郎 (GK ) 
世 木 浩一 (CDF ) 
川 肥 考 幸 (CCDF ) 
田 仲 丈 志 CSDF ) 
演 龟 宏 树 (SDF ) 
村 崎 普 之 辅 (DMF ) 
山口 洗 志 (DMF ) 
增 田 良 介 COMF ) 


























波 问 田 弟 (COMF ) 
花 井 尚 人 (OMF ) 
草 侍 滋 雄 CFW ) 
松浦 纪 正 (DF ) 
高 野 敬之 CGK ) 
奈 潮 时 一 (FW ) 
一 河上 DC(DMF ) 
波 问 田 兄 COMF ) 


2.0 至 2.8 
二 


























一 队 有 趣 的 球 队 ， 而 你 知道 
球员 们 是 来 自 何方 唉 ? 





瑟 月 MEFL 有 TE 甩 三 口 呈 M 有 有司 户 工 1INE 








88 


右 月 MEFRL 有 YE 有 三 口 台 人 月 石 月 并 1IME 


TACTICS 











熏 芥 斤 评 族 


玩 者 可 以 以 和 练 均 后 的 评语 得 知 球员 的 能 力 水 平 ， 而 评语 代表 球员 能 ”入 徕 层 和 Play Style 和 练 导 的 评 暮 后， 今 期 会 把 位 置 练 晋 、 租 微 和 练 到 、 阵 式 练 于 和 
力 的 高 低 相信 各 位 未 必 清 楚 知道 ， 科 上 期 刊登 了 基础 体力 和 练 到 、 个 人 技 ”战术 熏 晋 一 拼 刊 出 ， 而 取得 数字 越 高 的 评 慢 


位 置 练 习 的 评价 : 


8. 


水 
6 
5 
4. 
3 
1 


FwW 篆 L 世 相手 守备 硅 和 丽 机 立 萎 台 程 四 又 上 王后 力 一 开本 。 志 人 伍 辽 教 元 名 事 惰 何 专 夺 UL 从 儿 下 本。 
F W 筷 L 工 他 四 玩 手 四 也 才 口 一 专 可 能 改 、 攻 莒 障 全 体 四 得 点 力 寿 上 (了 多 事 亿 一 役 众 > 习 V\ 未 可。 
FW 缚 L 世 本 一 儿 亿 对 可 名 站 欲 幸 专 药 旭 、 于 吕 忒 又 压 逃 位 义 蕊 可 名 意志 契 感 已 号 机 未 可 柏 。 

FW 生 L 工 结构 丰 得 点 力 埋 持 > 习 vv 未 才 。 一 流 OL 从 儿 未 执 红 习 各 立 世 友 ACE 攻 查 。 

FW 生 L、 一 般 的 丰 L 从 儿 仔 加 LE 未 可 克 、 未 龙 得 点 力 亿 少 L 不 安 砍 残 四 未 可 。 

F W 弓 L 芯 刁 一 儿 亿 对 可 名 意 欲 兢 低 <、 得 点 四 机 会 硅 无 黑人 CL 习 未 瑟 事 克 目 过 之 幸 未 可。 

F W 缚 L 世 、 了 一 儿 前 下 OD 了 L 一 砍 拙 和 相手 守备 伺 简 单 过 阻止 立 机 习 册 未 由 示 才 。 

FW 世 L 世 四 役 割 廊 全 < 理解 出 来 世 革 三 可 、 标 准 的 丰 L 从 儿 亿 千 名 过 专 相 当 态 红 习 克星 要 习 才 。 


攻 整 中 场 COMF ) 


二 和 


攻 警 的 M F 筷 L 民 中 租 众 三 四 展开 力 、 得 点 力 怀 千本 的 尼 可 。 志 人 剑 地 教 元 名 事 居 何 专 丰 UL 从 儿 到 可 。 

攻 敬 的 M F 和 世 山 民 守 人 备 、 攻 警 亿 素 晴 王 Lu \ 僵 幸 吉 网 萎 隶 才 。 中 盘 〇 OD 要 赎 和 你 > 习 v 未 可 检 。 

攻 警 的 M F 世 L 民 攻 警 上 守备 四 切 只 替 元 契 三 未 均 、 试 合 羽 专 安心 L 民 晃 忆 \ 王 机 未 可 检 。 

攻 整 的 M F 睛 L 世 前线 入 O 攻 刺 展 开 人 伍 及 第 点 山 从 儿 开 可 。 一 流 OL 从 儿 未 习 练 习 伴 女 帮 w\ 攻 可 柏 。 

攻 警 的 M F 和 卢 L 忆 标准 的 丰 凡 从 儿 和 此 和 元 未 可 轨 、 攻 吉 四 展开 亿 少 山 不 满 克 噜 办 未 可 。 

攻 苟 的 M F 和 志 L 习 攻 警 亿 参加 可 双 意 欲 亿 灾 上 付 、 中 盘 世 四 行动 可 能 态 范 团 专 狼人 < 感 哉 未 才 。 

攻 和 可 的 M F 卢 L 世 中 盘 从 己 前 笋 个 四 展开 四 凯 从 儿 契 低 <、 非 常 亿 单 铀 丰 攻 警 亿 和 终 始 必 二 未 可 。 

攻 苟 的 MF 筷 L 世 四 向 割 六 隶 二 这 < 理 解 开 意气 扒 己 可 、 标 准 的 丰 L 信 儿 们 丰台 过 专 相当 丰 绰 加 砍 必 要 改 才 。 


De (DMF ) 


二 有 


守备 的 M F 世 L 艺 中 盘 专 支配 可 多 运动 量 、 守 人 备 力 地 稀 黑 的 民 专人 | 靶 地 教 元 多 事 节 何 专 扰 U\L 从 儿 忆 可 。 

守 人 备 的 M F 世 L 忆 素 睛 Lv 运动量 硅 藉 妇 、 宇 替 又 从 一 又 亿 对 可 多 也 才 口 一 专 完 全 I 亿 二 丰 LCu 未 可 。 

守 人 备 的 M F 十 世 中 又 从 三 前 线 人 四 术 一 儿 四 供给 砍 上 手 <、 于 如 又 在 生 办 出 可 专 博 亿 丰 > 习 人 未 可 。 
守备 的 M F 上 L 忆 中 租 世 四 役 割 寺 十 分 忆 志 态 世 世 未 可 泵 、 一 流 DL 从 儿 未 羽 引 习 立 世 帮 w\ 尼 可 柏 。 

守 全 的 M F 和 卢 凯 世 标准 的 丰 玩 手 DLL 从 儿 蕊 言 元 隶 可 雁 、 中 舟 尼 四 攻防 过 少 岂 不 满 克 残 办 未 可 。 

守 人 备 的 M F 乞 L 民 到 动 量 { 二 乏 册 区、 中 租 四 空 总 又 从 一 又 奋 也 才 口 一 L 幸 机 下 w\ 未 世 包 。 

守 人 备 的 M F 生 L 世 守备 从 三 攻 警 从 四 展开 山 从 儿 丰 低 <、 才 所 各 亿 阻 未 机 立山 示人 习 未 可 。 

守备 的 M F 生 山 民 四 生 割 丰 未 人 让 生理 解 开 幸 忆 扒 写 村、 标准 的 夺 L 山 从 儿 亿 和 名 过 专 相 当 太 和 缂 下 砍 必 要 玫 可 。 





贡生 (SDF ) 


-oo5mAN 


甘 牛 上 DF 生 L 谍 一 儿 上 下 夕 王 又 四 完 豆 存 守 人 备 压 网 世 隶 可。 专 雪 地 教 元 名 事 二 何 专 无 UL 从 儿 可 。 

著 牛 ED F 生 Lv 民 素 上 晴 写 < 的 确 守 人 备考 着 了 习 v\ 未 才 。 攻 警 参 加 时 〇 位 置 取 咏 专 几 事 慌 才 梳 。 

甘 牛 上 ED F 生 LT 世人 了 他 mDD F 生 四 堪 携 专 上 手 和 从 行 2 所 未 可 L、 守 人 备 四 仁 世 马 俱 兢 虹 受 付 王 机 未 世 包 。 

菇 牛 EDF 乞 LEDD 守 人 香 仁 标准 的 季 仙 幸 契 出 来 ww\ 录 可 。 一 流 DDL 从 儿 未 慌 练 王立 世 才 UEJ 才 权 。 

革 牛 EDF 生 L 世 一 般 的 丰 几 从 儿 四 玩 手 卢 必 元 录 可 雁 、 雪 牛 上 四 守备 区 少 凯 不 满 克 残 中 未 才 。 

甘 耻 上 DF 生 LE 守备 技 术 娘 未 熟 萎 、 萎 千 上 全 域 寿 力 八 一 才 名 志 筷 克 改 幸 示 世 多 。 

甘 牛 ED F 生 LT 世 他 ODD F 和 睛 四 连 携 克 未 熟 瓣 、 守 人 备 他 任 志 马 从 太 出 来 多 志和 允 梧 办 隶 可 。 

甘 牛 EDF 生 L 世 四 向 割 泵 未 帮 < 理 解 出 来 世 扒 己 村、 标准 的 咎 L 从 儿 亿 丰台 亿 专 相当 态 和 练习 砍 必 要 必 可 。 





蕊 之 久 一 D FE 博 L 世 四 高 几 守备 力 志 、 周 团 四 玩 手 才思 网 事 丰 连 携 尼 专 ( 芋 辽 教 元 多 事例 何 专 无 UL 从 儿 东 可 。 
蕊 艺名 一 D F 筷 L 世 又 六 一 又 DD 了 全 方 辽 守备 技术 丰 和 志 、 秦 晴 写 Lu 了 L 一 专 内 世 世 < 机 民 示 可 权 。 

攻 芭 夕 一 D F 生 凯 忆 高 v\ 技 术 博 统率 力 专 先 使 多 世 、 守 人 备 障 专 网 事 忆 机 能 立 世 必 w 未 可。 

世 忒 夕 一 D F 世 L 忆 的 确 态 守备 在 晃 万 未 才 。 一 流 DL 从 儿 未 慌 和 练习 伴 世 大 wwE 才 松 。 

芝 名 一 D F 生 L 世 标准 的 丰 凡 从 儿 世 改元 隶 可 如、 未 丰 木 艺 取 习 二 忒 作 全 不 安 克 残 马 录 可 。 

忒 勺 一 D F 乞 L 民 守备 技术 OL 从 儿 态 低 <、 相 手 四 突破 专 简 单 | 过 许 L 忆 未 > 未 可 。 

蕊 马 勺 一 D F 睛 凯 忆 周 团 二 四 巡 携 克 本 区、 安定 凯 丰 守备 本 出 来 世人 \ 丰 LE 本 检 。 

蕊 艺名 一 D F 生 L 民 四 役 割 兢 隶 二 大 < 理 解严 立 气 持 三 可 、 一 般 的 丰 L 岂 从 儿 忆 丰台 人 忆 专 相当 态 缂 习 克 必要 习 可 。 





守门 员 (GK ) 
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一 和 本 忆 全 世人 


GK 缚 L 世 未 立 亿 铁 壁 卢 w\ 元 名 开 L 二 互 。 专 人 葬 地 教 元 名 事 蒜 何 专 扰 \L 从 儿 到 可。 

GK 上 生 L 习 、 素 上 晴 Lu 七 一 已 之 儿 技 术 态 尺 马 相手 四 也 工 一 上 寿 危 和 丰 I 了 态 区 防老 未 可 。 

GK 上 生 L 世 相手 四 于 闵 又 在 未 然 亿 防 近 事 允 可 能 尼 、 守 人 备 障 二 四 于 携 契 取 机 习 v 未 可。 

GK 筷 UL 立 了 刁 一 儿 四 守 所 | 全 标 准 以 上 DLL 从 儿 开 可 。 一 流 DL 从 儿 示 到 缂 习 立 世 龙 UN 性 才 检 。 

G K 和 睛 L 世 标准 的 丰 凡 从 儿 缘 言 元 未 可 人 办、 巧 一 已 艺 乡 技术 全 般 亿 不 安 克 残 办 示 可 。 

GK 上 和博 L 世 蕊 一 蕊 之 儿 技 术 丰 未熟 尼 、 不 用 意 人 汪 一 儿 专 许 L 世 山 未 三 辫 上 三。 

GK 生 L 世 技术 力 辽 周 园 二 四 连 携 态 拙 过 相手 四 于 站 忆 又 在 自己 增 节 LE 未 才 。 

GK 生 L 民 四 向 割 太 未 大 < 理解 医 音 所 扒 三 村 、 标 准 的 丰 L 山 从 儿 人 世态 召 过 专 相 当 丰 和 红 习 砍 必 要 尼 才 。 


， 便 代 表 球 员 亦 项 技术 的 能 力 越 高 


es 








组 织 练 习 的 评价 : 
踢 球 者 定点 球 处 理 


世界 慌 专 上 六 也 夕 屯 又 中 示 闵 夕 精度 尼 、 狙 夺 场所 忆 确 宪 忆 足 台 事 克 出 来 示 可 。 

稿 本 的 丰 寺 之 儿 精度 硅 持 > 习 v 未 可 。 世 六 上 也 L 民 过 地 欠 从 世 丰 必 存在 尼 才 权 。 

寺 久 夕 精度 专 的确 到 七 关上 了 LT 熙 世 四 活 中 契 期 待 出 来 示 可 。 一 流 四 L 岂 从 儿 未 辫 练 避 立 世 夺 W 尼 可 栓 。 

村 义 狠 精 度 亿 关 L 民 例子 口 DL 从 省 此 言 元 名 睛 思 vw 示 可。 红 导 次 第 羽 立 己 I 亿 上 专 目 指 世 录 可 上 。 89 
未 龙 精 度 亿 妈 契 药 思 未 可 不 寺 闵 力 一 卢 凯 民 标 准 的 尼 可 。 立 王 志 练 习 立 世 、 上 专 目 指示 忆 上 己 。 

地 尺 力 一 筷 L 活 中 出 来 名 从 第 瑟 从 葬 、 志 机 从 三 四 红 习 次 第 此 v\ 二 彗 所 改 册 上 三 。 

狙 = 大 所 芝 术 一 儿 态 科 坛 可 、 味 方 契 合 要 2 世 王 机 未 世 义 。 未 万 未 契 缂 习 砍 足 包 录 世 包 检 。 

全 六 的 外 机 和 存 场 所 亿 术 一 儿 契 飞 从 隶 可 相 。 寺 之 力 一 过 使 三 丰 写 猛 缂 避 砍 必要 到 可 。 


非 踢 球 者 定点 球 处 理 


8. 世界 上 匀 了 从 儿 O 世 六 上 了 7L 熙 世相 手 过 和 二 所 着 威 鼎 丰 双 上 三。 

也 相手 四 里 志 众 和、 相手 专 混 乱 伴 世 包 忆 世 砍 出 来 未 可 。 攻 闵 上 也 L 后 从 三 四 得 点 力克 期 待 尼 幸 未 可 柏 。 
6 相手 四 叉 一 夕 在 上 手 失 外 L 于 如 忆 又 在 作 吾 志和 过 长 付 世 w 示 可。 试 合 薄 四 活 中 太 期待 冰 埋 录 可 析 。 
5 世 头 上 子 L 熙 地 谷 雪 台 集 中 力 砍 高 由 \ 辫 可 松 。 和 练习 次 第 辫 立 互 人 上 专 目 指 女 录 才 上 二。 

4. 世祥 上 也 L 培 硅 众 丰 纪 理解 L 幸 大 样 尼 可 。 立 己 亿 绩 避 L、 上 专 迪 立 L 示 二 三 。 
3 
2 
1 





-RossogmnNm 


世 之 上 子 L 熙 专 形 亿 二 态 >> 民 幸 习 U 未 可 礁 、 专 情 位 置 取 已 OO 功 轨 方 码 考 元 忆 欲 LN\ 汞 可 检 。 
世祥 上 也 L 熙 过 问世 示 大 未 契 拙 w\ 冰 可 术 。 专 二 蕊 锻 元 也 必 要 克 葬 只 未 可 二 。 
蕊 关上 也 L 直 过 关山 芯 革 技术 丰 耸 丰 妇 低 w 和 可 。 活 中 立 世 台 人 忆 伍 猛 绩 避 砍 必 要 到 可 。 


三 二 筷 一 公 亿 压 W\ 世 问 民 的 丰 仙 幸 在 见 世 隶 L 帮 。 本 于 到 专 世 界 上 六 也 夕 志 又 四 全 总 专 可 名 尼 山上 三 。 

志 〇 OD 优 秀和 夸 能 力 寿 三 二 儿 一 公 亿 贡 习 专 穴 践 出 来 志 w\ 示 才 。 试 合 尼 四 活 中 兢 期 待 立 机 未 可 二 。 

三 二 急 一 公 近 革 代 志 四 能 力 志 十 分 他 辩 挥 LE 未 L 夸 。 自 分 四 役 割 专 幸 与 蕊 中 二 果 左 世 芯 v\ 示 可。 

玩 手 考 三 二 很 一 公 区 压 w\ 忆 非常 人 甩 二 之 四 丰 Uw\ 伍 幸 在 L 记 LU 未 山大 。 立 王 人 有 过 D 上 专 目 指 L、 红 习 专 行 \ 示 L 上 三。 
玩 手 芋 三 二 委 一 么 人 有 村 人 世 取 口 痰 从 儿 OD 动 幸 葬 宪 现 L 习 w 隶 山 帮 。 一 流 专 目 指 L、 立 己 芝 和 缂 于 册 未 山上 三 。 

三 二 儿 一 公 人 有 持 和 世 自 分 四 役 割 专 理解 凡 始 迪 忆 未 可 。 二 思 练 避 专 重 权 、 身 亿 之 付 立 世 示 二 三。 

三 二 各 一 公 芝 持 忆 \ 世 自 分 四 役 割 硅 果 大 萎 世 由 未 世 包 冰山 夸 。 徽 谍 练 避 苹 役 割 专 理 解 立 萎 未 必 上 己 。 

三 二 儿 一 公 人 有 村 E 浮 幸 足 立 ?2 习 未 山大 相 。 全 体 二 L 世 四 向 割 专 果 龙 世 台 上 三、 猛 红 习 砍 必 要 尼 可 。 


右上 MEFRL 有 YE 有 三 口 台 MRPRZINE 





一 和 





阵 式 练习 的 评价 : 


3 一 4 一 3 四 也 又 元 人 在 完 豆 (f 忆 理解 L 民 持 力 厚 办 四 砚台 攻 可 专 宾 现 羽 幸 示 才 梳 。 
3 一 4 一 3 包 又 元 人 OOD 理 解 度 克 高 < 攻 警 时 四 之 才 口 一 专 的 确 世 地 栓 。 

3 一 4 一 3 也 又 元 人寿 众 她 扎 理解 LE 未 才 。 互 示 均 机 能 出 来 忆 w\ 包 样 改 才 。 

3 一 4 一 3 义 又 元 和 公 专 理 解 L 民 幸 隶 L 磊 。 忆 四 调子 慌 红 l 到 立 世 寺 上 王 。 

3 一 4 一 3 包 又 元 和 ESOD 攻 吉 意 欲 他 乏 Lw\ 二 可 板 。 

攻 区 的 看 双 又 元 人 到 机 有 3 一 4 一 3 专 互 示 愉 机 能 出 来 志 vw\ 寺 世 刀 。 

3 一 4 一 3 四 沁 又 元 人 么 站 理解 度 丰 人 区 < 殖 和 机 能 LE 未 女 包 。 

3 一 4 一 3 也 又 示人 全 生理 解 出 来 忆 w\ 态 w\ 样 尼 才 。 


AD 一 


3 一 5 一 2 四 包 又 元 和 公 专 完 豆 亿 理 解 几 世 失 办 内 事 丰 雪 牛 上 帮 义 闵 夕 泵 期 待 幸 未 可 。 

3 一 5 一 2 包 又 示人 四 理 解 度 克 高 、 革 牛 上 万 勺 祥 夕 时 四 连 携 力 ' 非 常 亿 良 取 机 立 凡 未 可 柱 。 
3 一 5 一 2 双 又 元 人 专 从 存 9 理 解 忠 忆 w\ 示 可。 王 示 过 机 能 出 来 立 w\ 束 样 去 哥 。 

引 一 5 一 2 勾 又 元 入 专 理解 几 羽 幸 示 心 大 。 志 调子 去 重 亚 伴 世 未 心 失 己 。 

3 一 5 一 2 也 又 元 公有 必要 丰 、 攻 可 时 四 女 沾 上 展开 兢 出 来 亡 必 未 世 包 。 

堵 熙 上 上 帮 夕 立 夕 故 重 视 才 名 3 一 5 一 2 四 色 又 元 人吉 互 示 二 机 能 出 来 芯 w\ 未 世 几 。 

3 一 5 一 2 思 也 又 元 人 四 理解 度 丰 低 v \ 议 他 画 落 沾 上 硅 利 用 才 台 意识 专 薄 U\ 尼 才 。 

3 一 5 一 2 力 取 又 于 人 专人 全 莹 理解 芯 来 忆 L 丰 ww\ 柑 辫 才 。 


3 一 6 一 1 四 也 又 元 人 专 完 豆 他 理解 L 世 村 四 中 盘 专 支配 可 名 无 加 四 无 \ 动 幸 专 L 示 可 。 
3 一 6 一 1 双 又 元 和 O 理 解 度 契 非常 伺 高 < 、 中 盘 民 OD 动 幸 专 确 宾 忆 掌 握 出 来 忆 w\ 示 可 。 
3 一 6 一 1 辽 又 元 么 硅谷 态 纪 理 解 LEv\ 示 可。 未 雪 机 能 出 来 忆 居 \ 台 样 羽 可 。 

3 一 6 一 1 勾 又 元 人 专 理 解 L 民 幸 录 大 。 忆 四 调子 辫 红 到 立 女 未 几 上 三。 

3 一 6 一 1 芝 又 元 公所 星 要 丰 、 中 盘 亿 葬 要 世 帮 对 应 克 隶 帮 身 (全 人 VEw 示 世 包 栓 。 

中 双 蕊 OD 攻 防 专 主 睛 可 了 台 3 一 6 一 1OD 双 又 元 人 专 瑟 未 汉 机 能 出 来 忆 w\ 未 世 包 。 

3 一 6 一 1 也 又 示人 和 理解 度 克 低 < 中 盘 尼 四 动 幸 专 殖 生 意识 LE 未 世族 。 

3 一 6 一 1 也 又 示人 专人 全 苹 理 解 出 来 已 w\ 态 ww\ 样 尼 可 。 


中 中 
-onD、vory -NowoRonoDo、vori -NowoRoD、o 
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时 一 : 








-人 whonanvmEE 


N 


中 





4 一 3 一 3 四 沁 又 元 么 专 完 玫 尼 理解 山 习 扑 办 相手 四 付 付 入 名 又 寺 碍 与 元 丰 UVEL 上 上 王 。 
4 一 3 一 3 又 元 人 OD 理 解 度 契 高 </\ 巨 之 又 站 取 机 大 攻防 契 期 待 开 音 未 可。 

4 一 3 一 3 也 又 元 人 硅谷 丰 吕 理解 LE 未 可 。 瑟 未 < 机 能 出 来 过 w\ 名 样 羽 才 检 。 

4 一 3 一 3 包 又 示人 理解 度 克 上 砍 民 ww 未 才 相 。 忆 四 铀 子 羽 红 习 立 世 隶 册 上 王 。 

4 一 3 一 3 也 又 元 人 开 D 自 分 四 役 割 硅 把 握 L 幸 机 民居 \ 丰 ww\ 柑 超 可 。 

F W 主 体 四 双 又 元 人 到 酌 台 4 一 3 一 3 专 瑟 未 < 机 能 立 世 允 事 砍 出 来 已 v\ 未 世 包 。 

4 一 3 一 3OD3 双 元 和 人 OD 理 解 度 契 低 芝 殖 生机 能 LE 未 世 包 。 

4 一 3 一 3OD3 又 元 人 硅 全 < 和 志 言 > 世 良和 程 理解 出 来 已 4\ 太 v\ 柑 疏 村 。 


4 一 4 一 2 叉 又 元 人 专 完 豆 忆 理解 L 亡 持 刀 中 盘 专 中 心志 凯 夺 展开 ( 苯 见 事 到 可 。 
4 一 4 一 2 马 又 元 人 OOD 理 解 度 泵 高 <、 中 租 从 三 四 巧 办 态 展 并 太 可 能 开山 上 王 。 
4 一 4 一 2 也 又 元 人 在 从 丰 虽 理解 L 亡 必 未 才 。 瑟 未 芭 机 能 出 来 蕊 ww \ 双 样 尼 地 。 
4 一 4 一 2 也 又 隐私 在 理解 已 忆 幸 未必 和 尼 。 忆 办 调子 到 站 到 立 世 款 屹 上 三 。 

4 一 4 一 2 也 又 元 公 志 必要 丰 、 中 盘 羽 四 连 携 契 形 抱 丰 忌 人 未 世 包 。 

中 和 双 从 三 四 展开 态 重 视 可 名 4 一 4 一 2 了 又 元 作 专 瑟 未 < 机 能 出 来 亡 w\ 未 世 包 。 
4 一 4 一 2 四 也 又 元 人 四 理解 度 克 低 < 中 盘 四 十 携 砍 出 来 和 未 世 包 。 

4 一 4 一 20D 了 又 元 人 专人 全 记 理 解 出 来 芯 w\ 态 \ 样 辫 可 。 


4 一 5 一 1 也 又 元 和 公 专 完 玫 忆 理解 凯 世 持 只 守备 从 三 四 速 攻克 可 能 改 可 。 

4 一 5 一 1 也 又 元 人 四 理解 度 克 高 < 守 人 备 众 号 素 早 v\ 攻 苟 克 期 待 毒 未 才 。 

4 一 5 一 1 艺 又 元 么 专 众 夸 中 理解 LE 未 可 。 瑟 未 < 机 能 出 来 过 w\ 名 样 到 可 。 

4 一 5 一 1 勾 又 元 人寿 理 解 必 世 幸 录 心 龙 。 志 四 调子 芭 张 下 人 立 东 心 二 三 。 

4 一 5 一 1 也 又 元 人民 四 守备 众 王 攻 敬 人 四 展开 四 切口 蔡 元 克 有 吾 必 尼 才 柏 。 

系 早 v\ 攻 警 展开 专 必 要 苇 可 名 4 一 5 一 1 喜 瑟 示 < 机 能 立 女 也 忆 写 克 出 来 二 v 未 世 包 。 
4 一 5 一 1 四 包 又 示人 四 理解 度 克 任 艾 殖 蕊 机 能 LE 未 世 包 。 

4 一 5 一 10D 也 又 元 人 全 芭 蕊 言 习 良 w\ 程 理解 出 来 习 v\ 丰 \ 樟 羽 才 。 


5 一 3 一 2J 也 又 元 公 专 完 豆 他 理 解 L 世 抽 四 、 守 人 备 从 三 D 于 如 忒 又 在 多 立 生 戏 出 册 示 可。 
5 一 3 一 2 叉 又 元 人 OO 理 解 度 砍 高 < 、 守 人 备 众 三 D 了 于 总 之 又 专 确 宾 忆 生 谷 东 可。 

5 一 3 一 2 也 又 元 么 专 谷 丰 忆 理解 LE 未 可 。 瑟 未 去 机 能 出 来 志 w\ 台 ww 名 样 改 可 。 

5 一 3 一 2 色 又 元 人 么 在 理解 心 忆 幸 未 心 龙 。 忆 四 调子 慌 绰 下 人 立 世 未 必 二 。 

5 一 3 一 2 也 又 元 人民 D、 徽 底 L 帮 守备 在 行 失 三 此 可 台 意 埠 让 薄 UVE 本 析 。 

二 妇 劝 于 克 也 盈 在 王 从 其 二 滞 王 3 二 23 肥大 下 二 抽 诈 SEE 从 去 攻 A 

5 一 3 一 2 四 也 又 元 人 O 理 解 度 契 低 < 殖 蕊 机 能 出 来 忆 必 未 女 拨 。 

5 一 3 一 2 四 汉 又 元 人 专人 全 区 理解 出 来 忆 w\ 太 v\ 样 改 才 。 


5 一 4 一 1 四 也 又 元 和 公 专 完 艾 亿 理解 L 世 持 思 守备 从 王 攻 苟 个 四 切 吃 蔡 元 砍 晃 事 羽 才 。 

5 一 4 一 1 包 又 元 人 O 理 解 度 兢 高 < 、 守 人 备 众 攻 苟 仆 四 展开 砍 素 早 父 行 元 名 尼 L 上 己 。 

5 一 4 一 1 义 又 元 人 专 众 态 中 理解 LE 未 可 。 瑟 示 < 机 能 出 来 忆 w \ 名 样 发 可 。 

5 一 4 一 1 也 又 元 从 专 理解 屿 习 幸 未 L 龙 。 志 四 调子 辫 重 亚 立 世 隶 心 去 三 。 

5 一 4 一 1 芝 又 元 么 亿 几 要 丰 、 守 人 备 众 王 攻 苟 人 四 素 早 居 切 只 蔡 元 L 克 出 来 已 未 世 包 。 
国 w 守 所 从 写 力 之 之 勺 一 人 之 丰 克 各 5 一 4 一 10D 沁 又 元 人 专 瑟 录 区 机 能 出 来 忆 v\ 未 世 包 。 
5 一 4 一 1OD 也 又 示人 四 理解 度 泵 低 < 守备 和 个 O 意 埠 契 低 wG 本 检 。 

5 一 4 一 1 也 又 元 和 公 理解 度 克 全 < 理解 出 来 忆 w\ 太 \ 样 忆 才 。 


战术 和 练习 的 评价 : 


-RossogmnN 


完 璧 亿 中 央 突 破 专 理解 L 世 村 中 晃 事 人 相手 守备 〇 又 寺 硅 之 幸 未 可。 

中 央 突 破 四 理解 度 砍 拔 群 、 味 方 克 孤立 山 丰 居 在 达 四 也 才 口 一 埋 忘 机 未 世 拨 。 

中 央 突 破 亿 计 可 鸡 理 解 度 克 高 本 攻 警 区 厚 办 专 持 大 世 名 过 携 专 的 确 慌 才 。 

中 央 突 破 亿 计 可 多 理解 专 黄 四、 试 合 慌 志 安心 民 宾 践 下 幸 台 二 瑟 人 C 太 > 习 v 未 才 。 
中 央 突 破 专 意识 L 民 | 葬 w\ 名 样 尼 可 疗 宪 践 出 来 名 侍 玫 理解 | 蒜 L 忆 态 v\ 样 改 可 。 

刁 一 儿 前 O 守 人 备 障 专 正面 从 号 切 急 崩 可 中 央 突 破 亿 对 可 多 理 解 度 克 低 v\ 样 羽 才 。 

中 央 突 破 压 全 区 理解 LE 未 女 义 。 理 解 可 名 位 二 专 2 生 缂 习 克 必要 玫 可 栓 。 

中 央 突 破 专 意 戳 可 号 Lv 未 世 包 。 理 解 立 萎 台 亿 怀 相当 苦涩 L 志 三 尼 可 。 





NowhkhoaogaANm 


完 故 忆 木 又 上 也 L 寺 大理 解 L 民 村 四、 前 和 线 尼 四 多 彩 契 攻 机 浆 期 待 开 幸 示 可。 

木 又 上 也 L 二 四 理解 度 契 非常 亿 高 <、 前 和 线 羽 粘 提 强 v\ 攻 莒 砍 民 总 去 三 尼 可 。 

本 又 上 也 L 坏 运 计 可 名 理解 度 克 高 < 、 过 携 专 L> 众 OLEV 未 可 。 

木 又 上 也 UL 式 过 对 L 世 理解 度 克 药 办 、 试 合 严 专 安定 L 民 宾 践 买 音 名 二 三 人 C 太 二 习 v 未 可。 
本 又 上 也 后 专 意识 世人 二 由 \ 束 样 尼 可 雁 、 宪 践 出 来 名人 法 此、 理解 出 来 忆 必 \ 丰 上 \ 样 尼 可 。 
本 又 上 也 L 二 过 对 可 台 理 解 度 兢 低 w\ 样 尼 可 。 未 万 练习 克 足 中 丰 v\ 样 尼 可 术 。 

木 又 上 了 又 L 后 硅 全 区 理解 L 习 未 女 包 。 理 解 可 名 亿 地 专 二 生 缂 于 砍 必 要 改 可 检 。 

木 又 上 也 L 寺 专 意 识 可 号 LE 隶 世 义 。 理 解 立 萎 豆 亿 全 相当 苦涩 山 志 三民 可。 


了 


“oo 
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“二 "和 古 " 加 ` 胃 名 


完 豆 人 左 牙 牛 上 帮 久 之 夕 在 理解 屿 世 持 中 华 大 丰 才 一 人 一 王立 也 好 期 待 玫 音 名 开山 上 王 。 

苷 萎 后 上 帮 久 之 夕 亿 对 可 多 理 解 度 克 拔 群 恬 才 一 作 一 互 祥 也 时 四 连 携 专 的 确 辫 才 。 

苷 著 后 上 匡 万 久久 夕 近 对 可 豆 理 解 度 克 高 <、 他 遗 手 志 四 连 携 专 的 确 到 可 。 

鞋 著 千 上 帮 勺 义 夕 他 刘 可 到 理 解 度 专 萝 办 、 试 合 慌 专 安 定 L 民 宾 牙 谎 音 名 二 三 人 亿 太 >w\ 未 可。 
左 甘 牛 片 帮 久 之 夕 专 意识 L 民 (二 w 名 样 匠 可 四、 宾 践 出 来 邓 区 蕊 理解 芋 L 世 丰 Uw\ 样 尼 可 。 

左 著 后 上 碍 攻 警 起 点 蕊 可 豆 、 左 菇 牛 上 万 久 六 夕 过 对 可 名 理 解 度 兢 低 v\ 样 发 才 。 

芽 著 后 上 匡 帮 久 六 夕 在 全 区 理解 LE 未 世 包 。 理 解 可 名 亿 二 专 二 七 红 习 泵 必 要 羽 可 柱 。 

左 女 上 万 勺 闵 夕 在 意 座 可 号 LE 未 世 义 。 理 解 立 世 台 忆 怀 相当 苦涩 L 志 三立 才 。 


攻击 


完 璧 他 右 东 后 卜 克 名 闵 夕 硅 理 解 岂 扒 刀 华硕 在 才 一 公 一 力 祥 也 不 期 待 东 过 吾 尼 山寺 三 。 

右 雪 司 上 万 久之 夕 公 计 可 台 理 解 度 契 拔 群 买 才 一 人 一 屯 祥 也 时 四 过 携 专 的 确 到 可 。 

右 甘 后 卜 帮 勺 立 夕 近 计 可 名 理解 度 契 高 本 他 遗 手 才思 巡 携 专 的 确 尼 可 。 

右 菇 后 上 帮 久 六 夕 过 对 可 台 理 解 专 槐 办 9、 试 合 改 专 安定 山 所 宪 践 尼 音 吾 二 三 亿 丰 > 习 v\ 示 可。 
右 著 后 上 匡 邦 久 六 夕 寿 意 愉 L 民 | 基 名 样 谎 可 欢 宾 践 出 来 名 性 此 理解 革 LEw\ 态 \ 样 到 可 。 

右 著 后 上 碍 攻 束 起 点 蕊 可 豆 、 右 菇 后 上 万 久 祥 夕 过 对 可 名 理解 度 克 低 w\ 样 尼 才 。 

右 著 咎 卜 帮 名 六 夕 硅 全 区 理解 LE 未 世 包 。 理 解 可 名 他 二 专 生 缂 晋 克 必要 屡 可 栓 。 

右 革 后 上 万 义 闵 夕 硅 意 哉 可 互 LE 未 世 钱 。 理 解 立 芝 过 人 他 相 当 苦 淄 几 去 三 羽 可 。 


完 豆 他 力 之 忒 多 一 在 理解 屿 详 失 只 攻 警 八 四 晃 事 节 入 六 也 研 力 硅 晃 世 寺 可。 

力 呈 之 勺 一 中 理解 度 克 高 < 守备 攻 攻 警 四 切 扎 蕾 元 兢 内 事 改 才 。 

力 它 尺 勺 一 他 对 可 豆 理 解 度 克 高 本 守备 众 握 攻 警 个 O 展 开 契 早 疏 专 可 栓 。 

力 叫 之 久 一 他 对 可 台 理 解 专 葬 四 、 试 合 东 专 安 定 L 民 宾 践 民 幸 多 十 汪 人 全 入 > 习 未 才 。 
力 它 之 夕 一 专 意 哉 世人 | 革 名 二 三 并 可 。 宾 践 区 总 台 法 此 理解 性 所 丰 必 \ 样 慌 可 。 
守备 众 王 攻 警 个 O 展 关 速 度 竺 重视 吉事 力 之 之 勺 一 他 对 L 民 四 理解 度 兢 低 v\ 样 尼 才 。 
力 它 之 勾 一 在 全 区 理解 L 习 未 世 义 。 理 解 才 名 亿 地 专 生 练 于 允 性 要 屡 可 柏 。 

力 吓 忆 勺 一 专 意 识 可 写 LCu 未 世 义 。 理 解 立 世 台 亿 人 伍 相 当 苦 汰 L 志 王立 可 。 


-NohoonNa 


完 丈 近 一 艺 取 赤 又 硅 理 解 幅 世 持 吃 攻 可 障 亿 大 变 丰 也 六 汉 闻 一 埋 与 元 趟 可 。 

V7 一 双子 又 四 理解 度 契 拔 群 、 普 外 机 大 运动 量 胡 生 你 L 帮 之 又 兢 可 能 尼 可 。 

V 一 忒 也 又 他 对 可 名 理解 度 丰 高 本 他 园 手 此 中 也 L 又 时 四 填 携 专 的 砍 妆 可。 

vv 一世 也 又 运 计 可 吾 理 解 专 槐 办 、 试 合 妆 专 安定 L 民 宪 践 辫 幸 名 示 瑟 亿 态 二 民 w 未 可 。 

V7 一 之 了 又 专 意 埠 由 世 (二 w\ 台 样 和 可 厄 宪 践 出 来 名 靶 蕊 理解 葬 LEuw\ 态 Vw\ 样 谎 可 。 

术 一 儿 老 持 之 玩 手 亿 计 LE 也 L 祥 也 P 一 在 从 雪 双 7 一 之 了 又 他 计 可 吾 理 解 度 克 低 w\ 样 辫 可 。 
V 一 艺 了 Lv 又 太 全 < 理解 可 Ev 未 世 包 。 理 解 可 台 亿 二 专 情 缂 习 克 必要 尼 才 栓 。 

vv 一 之 了 Lv 又 专 意 识 可 号 LEuv 未 世 儿 。 理 解 立 世 台 亿 人 藉 相 当 苦 沉 过 三 切 才 。 


越位 陷阱 


-RosananNo 


完 玫 他 和 才 之 共 向 上 攻 上 王立 也 专 理 解 山 习 持 思 突 出 L 帮 F W 专 晃 事 亿 己 才 过 持 雪 蕊 v 未 可。 

才 之 甘 直 上 上 王立 地 OD 理 解 度 允 拔 群 辫 子 了 之 工 之 又 下 之 站 押 L 上 二 专 的 确 辫 可 。 

才 之 甘 牛 上 上 上 己 闵 也 他 计 可 名 理解 度 克 高 <、 味 方 守 人 备 卢 四 连 携 专 的 确 冯 地 。 

才 了 之 菇 咎 卜 上 瑟 闵 也 芝 对 可 鸡 理 解 专 葬 中 、 试 合 尼 专 安 定 山 所 践 买 音 名 上 王 IC 太 > 习 w\ 示 可。 
才 了 之 著 咎 上 上 三 闵 也 专 意 戳 L 民 地 未 可 好 、 放 践 出 来 吾 匡 蕊 理解 性 L 世 由 \ 丰 v\ 样 改 可 。 

才 之 甘 牛 上 故意 以 人 立 世 、 相 手 F WO 突出 硅 防 < 才 了 之 落 咎 上 上 六 也 八 四 理解 度 兢 低 vv\ 样 辫 可 。 
才 了 之 萎 千 上 上 祥 也 专人 全 理解 LE 未 世 包 。 理 解 可 台 近 二 专 二 蕊 练习 砍 必 要 尼 可 查 。 

才 之 菇 牛 上 上 瑟 闵 也 专 意 戳 可 己 L 忆 LU 未 世 义 。 理 解 立 世 吾 亿 ( 式 相当 苦 汰 山 去 三 习 可 。 
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思 必 出世 泵 we 
条 大 此 男儿 泵 D， 
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一 切 者 要 双 和 从 抱 
人 利 的 安 # 


上 回 提要 : 


局 





在 第 七 话 中 ， 由 於 嘉 苦 突 
然 失 跌 的 原故 ， 所 以 同伴 便 到 
过 芙 利 斯 地 方 司 找 她 。 期 间 来 
到 主要 都 市 水 之 都 ， 站 认识 了 
过 壬 主管 的 尼 法 智和 和 过 查 古 
原来 二 人 一 直 被 真 身 是 怪物 的 
和 神父 所 利用 ， 熏 来 更 出 现 一 焦 
巨大 海 怪 ， 企 图 将 水 位 上 升 淹 
没 整 个 都 市 ， 以 奢 取 地 底 中 的 


:海龙 之 背 攻 高 」 。 到 最 和 后 原 
来 鬼神 是 想 给 嘉 兰 一 个 训 和 红 ， 


希望 将 她 的 罪行 一 一 清除 ， 千 
果 她 都 顺利 通过 鬼神 的 训 生 ， 
令 她 戴 上 的 面具 和 终 於 股 下 ， 和 从 

而 恢复 褒 话 、 耻 锚 和 和 视 沉 能 
力 ， 炙 得 到 新 生命 ， 而 大 家 亦 
继 算 成 功 消减 海 怪 ， 挽 救 水 之 
都 的 危机 





巴 丢 娜 的 回 晶 ， 


故事 一 开始 ， 忌 面 映 出 在 森林 中 有 二 名 女子 连同 一 焦 狗 蚊 ， 正 被 一 班 蒙 上 黑 装 的 神秘 人 追 贡 ， 到 最 


后 她 们 发 现 前 方 已 经 无 路 可 进而 来 到 山 岩 上 。 在 月 黑 风 高 底下 ' 其 中 一 名 和 神秘 人 拔 出 锋利 的 剑 ， 


名 叫 巴 美 娜 ( 作 义 己 ) 侣 落 山下 。 
就 在 她 借助 出 手 与 神秘 人 交战 之 降 ， 寻 过 售 狗 了 逃 廊 …… =. 在 
“ 运 命 之 大 地 :上 目睹 整个 事情 的 巴 度 才 度 ' 立即 敬 慌 失措 呼叫 
高 美 斯 、 拉 人 迪 亚 、 艾 利 殊 和 阿 依 ， 可 是 芋 没 有 任何 反应 ' 叭 有 
自己 前 往 现 实 世 界 来 拯救 巴 美 娜 。 巴 度 才 度 纵 於 发 现 巴 美 娜 漂 
浮 在 一 人 条 河 流 上 ， 芋 救 回 她 带 回 " 运 命 之 大 地 4 。 就 在 大 家 相 
让 巴 美 娜 事情 的 时 候 ， 她 攻 於 融 醒 过 来 ， 可 是 和 从 楼 梯 走 进 下 来 
时 ， 她 支撑 不 住 倒 在 地 上 “， 巴 度 梦 度 立 即 上 前 叫 她 多 点 休息 ， 
但 她 竟然 到 不 起 自己 的 名 字 ， 立即 令 胃 人 嘛 了 一 跳 ， 接著 褒 出 
甚 压 妹 妹 ……- 回来 度 尼 之 村 ( 卜 一 上 办 村 ) 和 后， 因 伤势 仍 
未 完全 康复 而 再 次 量 倒 














将 一 位 


在 过 个 危急 关头 ， 和 狐 下 的 一 名 女子 将 一 个 箱子 交 给 跟随 的 狗 蚊 ' 然后 


f AZkDX 
fu、 元 松 、 向 办 妇 大 已 几 心 于 
。 引 了 办 好 各 志 由 好 摇 吕 表 L 习 ，，， 电 








[二 人 AAA ，' "天 与 飞 才 从 、 
与 元 1 了 志 人 杰 行 3 工 《机 示 革 ie@@。 


| /7KD 芭 







斯 ( 么 雪 > ) 先 生 并 设 一 间 道 场 ， 才 各 
常 有 来 自 世 界 各 国 的 人 站 者 前 来 * 来 
到 道场 的 花 国 ， 看 到 道场 右 旁 的 一 间 
狗 屋 写 上 ' 度 到 贰 J， 可 是 见 不 到 物 ， 
只 好 和 进入 道场 莉 问 一 下 有 关 度 斑 鲜 的 
消息 : 不 过 月 被 上 锁 ， 拉 迪 亚 唯 有 强 
行 打开 “， 告 果 用 力 过 度 将 表 破 坏 。 

















性 二 张 


攻 苟 物 们 。 步行 不 久 ， 来 到 一 人 条 主要 


通 往 有 武道 之 都 之 称 的 芙 利 斯 都 的 大 蕊 
橘 ， 不 过 受到 破 壤 而 扰 法 通过 ， 唯 有 是 


返回 匾 野 彻 续 调查 度 珊 庆 的 下 落 。 主 
角 们 洛 山 路 来 到 深 处 ， 发 现 一 个 巴 罗 
围 ( 作 口 转 ) 组 积 的 秘密 基地 ， 羡 且 看 
到 一 名 围 遇 正 在 与 二 名 把 守 入 口 的 围 
员 打 暗号 来 进入 基地 。 於 是 平 主角 们 





* 允 克 过 备 术 一 到 才 上 名 要 
* 他 0) 术 一 XI 才 各 起 必 











惟 开 度 尼 之 村 到 过 亚 里 多 荒野 ， 和 过 壬 
出 汽 的 怪物 站 不 是 十 分 强劲 ， 属 於 火 属 


巴 度 罗 度 向 各 同伴 表示 ， 取 回 巴 
美 娜 原来 到 居 的 办 法 ， 相 信 是 与 她 另 
一 名 妇 子 的 狗 嘱 ' 以 及 一 盒 箱 子 有 
天， 而 过 售 狗 喘 正 确 的 名 字 叫 度 珊 亦 
《上 一 了 又 ) * 高 美 斯 就 提出 倒 不 如 到 
度 尼 之 村 ， 打探 一 下 过 个 箱子 的 下 
落 ， 匠 到 和 后 高 美 斯 、 艾 莉 兰 和 嘉 苦 和 
稳 四 散 ， 只 和 鲜 下 拉 迪 亚 一 人 ， 於 是 巴 
度 必 度 就 各 样 决定 由 拉 迪 亚 担 任 过 次 
任务 ' 带领 办 人 展开 新 的 冒险 旅程 ， 
而 目的 地 就 是 芙 利 斯 地 方 的 度 尼 之 
村 。 到 了 现在 ， 玩 者 只 要 向 站 在 镜子 
右 还 的 栖 色 加 比 利 谈话 ， 便 可 随时 自 
由 租 合 同伴 成 为 一 队 。 作 好 准备 和 后， 
主角 们 来 到 度 尼 之 村 上 “， 和 从 一 位 老 太 
朔 口中 得 知 各 人 条 村 昔日 以 来 一 直 都 是 
多 厌 繁 和 楷 ， 全 因 有 屯 剑 了 术 高 强 的 姆 莎 








5 忆 男 村 。 志 俱 机 上 和 已 信 石 ? 
志 男 村 志 苦 二 尖 广 习 LU\ 大 人 已 由 





便 上 前 仿 侈 计 名 成 员 的 进入 方 
法 ( 先 选 第 三 项 和 后 第 一 )， 可 是 
到 最 后 二 人 认为 她 们 是 南 
人 :立即 呼叫 一 售 外 表 得 
意 的 大 能 保 智 ( 术 于 ) 吉 号 
与 主角 们 展开 翼 辣 。 过 场 
咒 门 的 套 人 全 部 属於 火 属 
性 ， 较 为 注意 是 二 名 巴 罗 
团员 的 攻 吉 力 比 较 强 ， 利 
用 全 体 水 属性 魔 晶 石 攻 驹 
非常 有 效 。 战 腾 后， 他们 
”只 好 打开 入 口 导 主角 们 进 
9 入 基地 内 





SAVE POINT 


道场 里 的 一 名 姆 莎 斯 第 
子 效 网 主角 们 前 来 ， 立即 认 
出 是 不 是 有 意 入 及 的 人 ， 但 
租 心 观看 范 不 是 和 后， 他 便 塌 
身 愉 : “大 家 一 直 以 来 ， 都 
是 在 过 过 之 道场 ( 夕 夕 O 
道场 ) 长 大 ， 我 不 会 忘记 姆 
落 斯 先生 ， 他 是 一 位 剑术 高 
强 的 人 “' 不 过 有 两 位 女子 同 
样 高 强 ， 现 在 十 分 措 念 巴 美 
娜 和 卡拉 【〈 力 一 ) 小 


357 7 地、 
才 一 放 X 下 一 > 老手 -入 机 大 ! | 
[ 





如 :一 Js 接著 他 当 科 和 绪 挥 剑 练 于 的 时 候 ， 竟 出 现 一 度 金色 光芒 ， 就 


4 





各 样 令 拉 迪 亚 的 能 力 释放 出 来 ， 而 多 得 







- 鳞 金 新 的 特殊 能 力 。 另 
外 ， 最 和 后 从 他 
口中 还 得 知 有 
天 度 到 基 的 情 
报 ' 了 术 讲 村 民 
曾经 在 位 於 村 
南方 的 亚 里 多 
2 
上 匾 野 ) 见 壳 
物 。 至 於 道场 
的 花 国 丰 下 方 
则 隐藏 一 粒 食 
人 魔 量 石 * 


(了 上 少 一 上 荒野) 


亚 里 多 荒野 
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TACTICS 





和 从 基地 
内 的 一 些 转 
员 口 中 得 知 
围 长 卡其 
( 力 > 之 对 
狗 喘 特别 喜 
获 ， 而 来 到 
底部 的 实物 
库 时 【《 近 壬 
有 一 个 箱子 
可 取得 一 粒 
食 人 麻 
晶 ) :和 於 
发 现 度 玛 亦 
的 跳 影 ， 原 
来 食物 主管 高 古 ( 汪 >y 夕 ) 想 将 度 玛 亦 成 为 动物 围 的 保 智 基 号 。 主 角 
们 训 开 宝物 库 ， 这 见 高 处 的 团 长 正在 训 徕 度 珊 贰 。 来 到 和 后， 发 现 物 杜 
部 穿 上 一 休 颈 鳄 ， 拉 迪 亚 上 前 拿 出 来 ， 物 便 四 处 逃走 : 好 像 与 主角 们 
玩 捉 迷 藏 一 样 ， 径 过 多 次 追 追 逐 逐 ， 最 后 再 次 来 到 宝物 库 时 ， 见 到 物 
嗅 著 某 处 位 置 ， 和 结果 调查 和 后 得 到 一 个 刀 居 之 箱 ,， 然 后 度 到 诗 更 加 

















[过 藤 、 行 《人 ~ 吕 ! 
2UWTX 来 UV 吕 D 















7 首 轿 = 下 二 忆 却 上 考 灰 
踊 j 卫 UL 元 3 引 -LTL 
、 乡 萎 几 老外 L 民 六 与 未 可 让? 
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子 1 7 夺 、 
记 全 0) 箱 老手 三 入 机 大 

















入 了 我 方 队伍 。 正 当主 角 们 打算 离开 
的 时 候 ， 高 古 看 到 她 们 有 意 带 走 适 售 
狗 映 ， 便 立 即 呼叫 所 有 围 员 阻止 她 们 
全 开 。 和 经常 三 场 战 六 后 ， 园 长 卡 斯 就 
在 各 时 出 现 ， 认 为 我 们 是 山 贼 ， 但 竟 
然 有 人 进入 各 壬 但 取 东西 ， 是 经 对 不 
会 轻易 放 过 的 ， 不 过 当 看 到 度 珊 亦 
和 后 : 立即 显 出 喜欢 的 样子 ， 可 是 得 知 
和 折 是 姆 东 斯 先生 一 手 所 辩 后 ， 只 好 导 
大 家 离开 过 儿 。 


蕊 后 村 妆 了 2 1! 
机 我 好/9 一 口 团 D 大 2 太太 ， 


主角 们 回 到 " 运 命 之 大 地 上， 和 
度 天 诗 一 看 到 巴 美 娜 ， 就 急 不 及 待 上 前 乡 力 y 吉 走 ，，， 
强行 将 拉 迪 亚 身 上 的 “如 居 之 箱 ， 取 > 
出 ， 希 刻 她 能 用 恢 复 刀 惰 ， 待 果 她 攻 於 忆 起 部 份 的 到 慷 ， 得 知 过 焦 狗 的 名 字 和 
自己 的 姓名 ， 原 来 过 个 箱子 内 里 藏 有 巴 美 娜 部 份 的 记 惰 ， 一 手 做 成 的 人 是 过 连 道 
场 的 师傅 过 连 “。 巴 美 娜 打算 出 发 蔡 父亲 
和 妹妹 报 仇 时 ， 高 美 斯 分 表示 现时 未 能 
完全 取 回 自己 的 能 力 ， 只 得 一 人 是 等 同 
於 送 死 ， 所 以 拉 迪 亚 就 提出 与 她 一 起 。 
玩 者 租 成 四 人 为 一 队 和 后 ， 便 可 以 利用 转 
送 装 置 返回 度 尼 之 村 。 寡 人 再 次 来 到 亚 

多 荒野 ， 发 现 入 口 的 前 方 内 建 了 一 人 条 
吊 橘 ， 原 来 是 卡 斯 的 特意 安排 ， 方便 主 
角 们 前 往 巴 才 转 的 基地 。 主角 们 打算 回 
到 巴 才 园 寻求 协助 如 何 通 往 鞭 利 斯 之 
町 ， 不 过 巴 美 娜 皮 时 如 不 起 园 长 卡 斯 与 





她 的 关 傈 ， 此 时 一 名 团员 前 来 报告 ， 表 示 发 现 过 过 正身 在 芙 利 斯 之 町 的 一 癌 道场 ， 但 唯一 之 交通 路 段 的 大 橘 被 怪物 破 塘 而 
无 法 通过 ， 於 是 卡 斯 就 决定 发 挥 本 围 的 精神 ' 以 杰 位 团员 的 特技 组 成 一 傈 人 力 橘 主 角 们 通过 。 
主角 们 来 到 芙 利 斯 之 柯 ， 和 从 一 问 售 喜 公 仔 商 店 的 店主 口中 得 知 最 近 和 二 








町 冉 起 抢购 多 利 ( RU > ) 公 仔 的 热潮 ， 原因 是 人 人 都 一 心 想 成 为 过 过 的 
弟子 ， 但 和 学 条件 必需 过 些 公 仔 * 来 到 町 的 中 央 广 场 上 ' 一 名 博士 看 网 巴 
美 娜 德 ， 便 入 慌 失措 走 和 人 研究 所 内 。 进入 和 后 ' 得 知 各 守 是 研究 2 浊 
研究 所 - 从 然 一 名 研究 员 表 示 没 有 网 过 一 位 老人 进 和 人 各 守 ， 可 是 当 狂 查 右 
膛 的 六 壁 时 ， 发 现 一 人 条 秘 密 道 通 ， 内 守 芷 汽 有 任何 怪物 出 汽 ， 竺 情 站 不 复 
杂 ， 但 需要 开启 一 些 机 天才 能 通过 ， 而 过 实 的 左下 方 就 取得 一 个 多 利 公 
仔 : 。 洛 楼 梯 来 到 地 下 室 ' 和 终 於 见 到 马 斯 摩 ( 了 > 闷 捷 ) ， 他 褒 出 莫非 巴 
美 娜 径 已 取 回 自己 的 记 惰 ， 原来 他 是 受到 和 过 过 的 命令 ， 将 她 的 记 蛋 在 海 
壬 。 正当 大 家 打算 训 开 之 降 ， 他 向 主角 全 作出 攻 喜 ， 袁 门 亦 随 之 而 展开 * 
只 则 马 斯 摩 的 体力 不 高 (多 HP500 ) ， 属 於 火 属性 : 但 不 要 少 看 他 的 全 
体 攻 苟 ， 以 及 具 即 死 效果 的 全 
体 攻 击 ， 因 此 玩 者 一 定 需要 揉 





人 ET 了 < 汪 





用 速 工 速决 的 策略 ， 方 可 成 功 侣 败 他 - 战 腾 和 后， 巴 美 娜 从 他 身上 取得 一 盒 ! 让 剧 
之 箱 , ， 接 考 挥 刀 威 毅 仔 向量 舟 下 的 “如 剧 之 箱 ,， ， 他 就 褒 出 位 於 海底 里 ， 而 训 
天 前 和 从 一 名 研究 遇 亦 取得 一 盒 如 屋 之 箱 ,」。 主角 们 得 知 放 下 的 "如 剧 之 箱 , 掉 
落 海底 和 后， 便 决 定 到 达 港 口 再 次 请 求 船 长 帮忙 。 由 於 各 次 是 一 件 不 简单 的 事 ， 所 
以 船长 今 次 以 两 个 " 多 利 公仔 J 为 要 求 ， 於 是 便 首先 将 一 个 在 研究 所 中 得 到 的 多 
利 公仔 4: 交 答 他 ， 但 船长 表示 还 欠 一 个 * 到 了 二 个 时 候 ， 拉 迪 亚 施 展 自己 的 盗 取 
特技 ， 取 回 之 前 的 公仔 来 其 骊 船长， 结果 他 只 好 答应 回避 酒 水 艇 将 她 们 送 往 珊瑚 
马 水 底 ， 不通 在 出 发 前 提醒 大 家 先 准 人 备 好 权 属 性 装备 。 








主要 作 手 道具 (珊瑚 息 水 底 ) 


珊瑚 饲 水 底 所 出 没 的 怪物 属於 水 属性 ， 进 入 后 会 
首先 出 现 两 休 分 歧路 ， 肉 然 选 择 不 同 路 御 都 不 会 影响 
最 禾 目的 
地 ， 但 也 会 
少许 影响 可 
取得 的 道具 
和 齐 物 - 不 凯 
葵 任 何 路 杯 ， 途 中 都 会 找 回 巴 美 娜 多 下 的 7 记 剧 之 大 
箱 ，, 将 她 的 能 力 逐 步 提 升 起 来 。 来 到 岛 水底 的 素 
头 ， 风 到 一 条 和 红色 的 海龙 正 等 待 主角 们 ， 认 是 便 与 】 
物 作 生死 一 战 。 今 次 需要 对 付 的 首脑 同样 属於 水 属 
性 ， 注 意 物 所 发 出 具有 混 副 效果 的 攻 警 ， 不 仿 装备 ( 


珊瑚 篇 水 底 时 
(二 尺 卫 岛 水 底 ) 
全 汪 POINT 
日 . 提 O 
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一 些 混 副 无 效 的 防具 。 只 要 一 方 负责 回 
复 体 力 的 工作 ， 其 他 则 利用 强力 的 榭 属 
性 魔 量 石 来 攻 警 物 的 话 ， 很 快 便 可 以 成 
功 消 减 物 ， 而 得 到 长 年 沈 在 海底 的 尼 
亚 和 多利 公仔 (上 地 上 峭 之 妃 关 反 )1 
战 腾 德 ， 史 人 被 一 搓 旋 风 送 到 鬼 和 神像 面 
前 ， 然 后 巴 美 娜 便 陈 到 鬼神 像 发 出 袁 
音 ， 谣 出 她 就 是 鬼神 之 魂 的 科 承 者 ， 接 
著 便 将 她 的 力量 释放 出 来 ， 而 多 得 [ 色 
鬼 之 级 章 (之 目 了 OO 工 二 了 和 ) 3 及 
特殊 能 力 复活 O 入 JJ 。 

黑人 乘坐 潘 水 艇 返回 艾 利 斯 之 本 
上 ， 整 理 一 下 装 人 备 熏 ， 便 可 以 出 发 前 
往 町 中 左上 方 原本 是 过 查 古 家 ， 现 在 
旭 改 建成 为 的 过 过 道场 。 巴 美 娜 将 手 
上 的 5 尼 垩 多 利 公 仔 , 交 和 给 把 守 和 信 口 的 人 和 后 便 可 和 进 入， 内 壬 看 到 一 班 
弟子 正在 传神 和 贡 注 彻 武当 中 。 提醒 大 家 道场 的 每 一 层 都 需要 进行 战 
癌 ”一 共有 六 场 ， 除了 最 
和 后 一 场 之 外 ， 其 他 都 可 以 
在 每 场 战 同 千 束 后 返回 町 
中 作 补 充 装备 和 记 人 。 进 
入 道场 和 后， 不 幸 遇 上 三 名 
醇 鬼 阻止 主角 们 前 进 ， 於 
是 平 唯 有 与 他 们 进行 战 
癌 。 他 们 属於 树 属 性 ' 能 





力 非常 之 低 ， 二 三 下 攻击 国 且 2 
便 可 轻易 战 腾 。 来 到 第 二 
层 ， 看 见 中 间 扎 放 一 撼 麻 昌 
量 机 关 “， 拉 巡 亚 因 好 奇 心 


乡 夕 Z 门 下 生 
T 广 由 ~ 由 一 六 一 


右 月 MEFL 有 TYTE 有 三 口 台 M 有 五 及 工 1ME 


关 傈 上 前 调查 时 ， 怎 知 突然 从 
瓶 口 走出 一 焦 首 脑 纪 基 (全 
丰 ) ， 芋 且 放 出 大 量 毛 体 ， 就 
是 过 种 影响 ， 主 角 们 今 次 战 辣 
























便 不 能 使 用 物理 攻击 ， 只 可 使 
用 魔 晶 石 来 对 付 他 。 今 次 首脑 
属於 火 属 性 ， 大 家 最 好 装备 水 
属性 防具 ' 需要 使 用 LV3 以 上 
的 火 属性 魔 晶 石 才能 对 他 有 
效 。 只 要 注意 回复 体力 的 工 
作 ， 要 吉 几 他 也 不 成 问题 。 来 
到 第 三 属 ， 今 次 就 遇 上 因 得 到 
魔 晶 力量 ， 而 令 筋 肉 妓 得 强大 
的 高 背 ( 卫 之 ) 阻 止 大 家 前 和 进 ， 
拉 迪 亚 打 算 向 他 施展 攻 黄 ， 可 
是 分 他 到 轻 的 一 整 便 将 打消 ， 
接著 莽 同 便 正 式 开 始 。 高 背 与 
和 纪 基 同样 属於 火 属 性 ， 不 但 攻 
荀 力 强劲 ， 而 且 更 会 一 步 步 增 
大 自己 的 筋肉 ' 从 而 令 各 项 能 
力 得 以 提升 ， 包 括 攻击 力 。 注 








TACTICS 


六 了 
[吉大 序 记 机 大 世 四 肉体 ，，， 
类 LA\ 上 上 二 思 要 刀 权 "，，? 











意 今 次 使 用 魔 晶 石 对 他 汽 有 功效 ， 玩 者 一 定 需 要 每 回 
物理 攻 倒 ， 才 可 成 功 消减 他 
来 到 第 四 属 ， 各 次 首脑 沙 索 〈 
> ) 比较 难以 对 付 ， 懂 得 分 身 术 “，' 玩 
者 需 在 五 名 分 身 找 出 真 身 ' 而 真 身 大 
多 数 是 右 下 方 那 个 。 如 何 分 辨 出 他 真 





进行 回复 体力 ， 一 面 作出 


假 的 方法 ， 在 於 能 力 值 的 高 低 ， 而 真 

身 到 和 后 部 份 更 会 呼出 另外 二 名 假 身 。 
由 於 他 属於 汽 有 相 刻 原理 影 澳 的 光 属 
性 天 傈 ， 所 以 玩 者 使 用 任何 属性 攻 吉 
他 ， 得 出 的 效果 大 致 上 相同 。 城 腾 
和 后 : 巴 美 娜 的 妹妹 突然 出 现 ， 由 於 她 
被 达 过 洗脑 关 傈 ， 所 以 巴 美 娜 便 拿 出 
她 的 5" 刀 剧 之 箱 ,， 可 是 记 剧 吸收 遭 到 
拒 和 经 ， 只 好 与 巴 拉 作 一 战 。 卡 拉 的 仙 
力 普 不 多 ， 要 战 腾 她 毫 不 困 准 。 战 腾 
生 ， 卡拉 禾 於 回复 原来 记 剧 ， 可 是 因 
精神 过 度 而 暂时 量 倒 ， 於是 主角 们 便 
将 她 带 往 宿 屋 中 安 状 一下。 返回 道 
场 ， 和 经 过 秋 次 中 首 腾 战 和 后 ， 和 蓉 於 来 到 
第 五 属 与 过 过 对 决 *。 过 过 属於 火 属 
性 ， 大 家 应 以 水 属性 来 攻击 他 。 他 除 
了 使 出 了 上 刚 力 ， 反弹 各 人 的 物理 攻 敬 
外 ， 膛 会 增加 攻 敬 的 力量 ， 玩 者 有 需要 时 麻 作 出 防 先 指令 。 战 腾达 过 和 后 ， 大 
家 一 心 以 为 事件 禾 於 到 此 得 到 了 千 ， 怎 知 幕后 主脑 原来 是 一 个 公仔 ， 就 各 柑 
本 话 的 最 后 一 次 战 癌 便 正 式 开 始 。 她 的 体力 是 办 多 首脑 中 最 多 的 一 位 ， 不 但 
每 回 能 自动 回复 HP20， 而 且 更 会 令 
人 备 对 械 常 攻 喜 无 效 装 备 的话 ， 会 比较 困 如 一 点 。 除 此 之 外 ， 
性 ， 但 主要 都 是 
放出 光 属 性 攻 束 
我 们 ， 对 战 策 略 
就 是 一 方 负责 回 
复 体 力 ， 一 方 负 
责 使 用 魔 量 石 攻 
击 她 ， 放 下 二 名 
则 作物 理 攻 可 。 
只 要 花 点 耐性 和 
时 间 ， 就 能 将 她 
置 於 死地 = 战 腾 
后， 过 和 过 知道 自 
己 原 来 是 被 各 个 
公仔 迷惑 著 ， 而 
巴 美 娜 亦 和 终 於 取 
回 所 有 记 居 了 


信 5 二 四 多 上 人 攻 六 岂 。 
0 让- 必 h- ， 

















已 方 产生 模 常 状态 的 攻 荀 ， 若 果 没 有 装 
从 然 她 属於 火 属 




















yy 广 由 大 人 形 
[ 移 师 为 由 友 、 相 必 才 龙 办 与 、 
副 叶 雁 《L 工 基 民 北 看 检 ，， 





/YX 地 
[3 飞车 检 , 
加 克 忆 未 L 大 妇 ，、， 





哆 石 可 取 道具 笨 


05 粒 


-4 
龙 只 牙 








武器 、 防 具 合成 追加 一 香 表 

























































































































































































































































































10 粒 念 避 访 符 八 闻 一 么 
ML 5 1 7 出 全 
15 粒 又 于 一 儿 了 一 之 一 ( 光 ) 名 称 攻击 力 ”组合 
二 八 又 夕 一 仆 六 了 一 28 之 儿 八 一 仆 了 一 XXX 又 人 1f 心 八 子 一 
20 粒 SEE 卫 一 销 K 和 >Y 二 32 八 又 夕 一 仆 之 了 一 X 又 作 T 心 八 > 之 一 
业 二 /以 亲 改 刁 Xy 上 下 八 之 了 一 36 八 又 夕 一 仆 了 一 X 卫 一 目下 八 > 了 一 
25 半 必 铀 好 由 也 于 才 八 了 一 40 之 儿 作 一 仆 之 了 一 X 卫 一 儿 上 八 > 了 一 
30 粒 2 区 KRC3CE) 魔 默 O 氏 楼 42 也 与 于 十 八 y 这 一 XXXy kkAAYY 二 
Je 志 于 ? (7 航 ) 7 芭 色 大 中 办 在 全 三 X 忆 之 本 避 四 办 在 与 三 
35 粒 EU 7 (6 梳 ) ? 狼 万 从 在 刁 汪 勾 狠 站 办 在 酉 百 
40 粒 先生 四 xX 力 次 ? (9 和 级) 有 魔 款 只 铁 枕 X 也 于 才 八 Y 一 
45 粒 龙 避 障 避 缀 
名 称 攻击 力 ”和 组合 
卫 二 负 K 林 少 (7 往 ) 23 入 已 一 林 旋 X 之 儿 人 一 术 放 
了 7 了 夕 一 术 乡 26 六 蕊 二 林 锋 X 卫 一 消 下 本 疙 
到 区 三 下 鄙 AR 臣 每 也 二 天 才 末 汪 7 声 ) ， 30 卫 一 水 上 术 夕 X 勾 销 人 一 本 乡 
隐 半 RE 又 元 了 之 方 一 术 吃 32 了 7T 夕 一 术 旋 X 了 与 于 才 林 旋 
放 玫 到] = = 上 人 7 (6 纪 ) 3 怪 高 中 局 又 小 碍 尾 辣 
?7 (6 和 撤 ) 7 又 元 了 之 方 一 术 夕 X 了 与 元 才 术 旋 
树 必 性 浊 3 才 1 人 了 系 
名 入 芍 得 道具 盗 取道 具 实 厂 他 获 遇 力 。 组合 
证 一方 y 了 力作 一 了 X5 二 了 X5 二 水晶 0 砂 本 关中 二 友 直 二 人 世 村 0 
了 7T 淡 KRK 双 TY 分 Wy 二 7 了 7X3 族人 之 证 Wu 一 7 X3 二星 20 双 二 尺 业 。 于 人 
分 与 又 KR 与 六 一 3 了 yYX4AWyU 一 >7X39 /二 yyYX4WU 二 了 >X3 了 人 、 让 人 区 了 人 
1 厅 沁 ， 习 呈 攻 
淡 属 性 ? (6 宦 ) ? 流星 中 短 刺 X 星 《 地 只 短 鹿 
名 称 将 得 道具 盗 取道 具 实 石 ~ 一 K 和 对 
力 屯 又 上 一 上 X5 一 知 惠 O 鞭 1 种 从 
于 允 可 之 上 一 人 X5 上 一 人 > X4 上 一 人 X10 一 上 > X4 名 称 让 攻 贡 力 租 合 0 
ER WE 二 下 X10 二 兵士 D 战 着 WE 二 XI0 二 兵士 0 战 荐 让 人 人 和 7 和 爸 ) 罗 人 人 人 下 太 攻 坟 生 交 攻 全 人 下 
三 一 KR 消 Yy 下 上 二 下 X5 战士 D 人 > 上 上 一 人 X5 一 载 士 D 作 > 下 让 冯 玉 当 二 汪汪 二 改 < 人 
水 属性 也 己 于 才 之 一 人 35 之 销 作 一 义 一 人 X 卫 一 水 KRY 二 下 
下 3 是 ?7 (6 和 统 ) ? 元 与 于 才 尺 一 KX 才 > 一 
名 称 猎 得 道具 盗 取道 具 - 三 
人 本 2? 〈6 ? 下 之 术 切 儿 X〈 雪 和 与 不 足 到 , 扰 馈 ) O 力 
yR6Y 了 了 7 了 又 X3 小 二 大 愉 又 下 7 了 了 又 X3 小 十 寿 祥 下 0 
2 一 极 取 
元 1 了 几 旋 7T 双 YX2 一 旅人 DX> 上 上 7 了 1T 双 ZX2 一 旅人 DX> 上 上 本 全 
心口 7 王 耻 必 7 了 了 又 X6 7 了 1T 双 YX6”W7Tf 双 YX3 人 攻 贡 力 有 于 
元 上 业 才 力 上 作 XW 7 了 1TZXX3 一 小 恶魔 O 司 W 了 TZx X3 一 小 恶魔 0 局 站 林 二 大 枝 义 甫 大 让 和 
死亡 上 六 机 WwW7FT 又 X2 银 0 羽 根 W7FT 又 X2 一 妇 0 羽 根 汪汪 和 全 全 全 天 靖 语 梳 广 呈 光 个 凡 人 和 
7 了 1T 双 YY 一 上 7 了 1T 又 X6 一 载 士 D 艺 了 1TZX6 一 战士 D 世 FE 了 人 汪汪 
了 yRho 二 x W7TXYX3 战 士 D 少 6 二 W71T 双 YX3 战士 D 放 6 二 了 和 放 攻 人 丰 文 汪 二 
了 二 7 了 7 了 T 又 X10 W7T 又 X5 载 士 D 义 y 下 人 思拓 本 2 2 作 让 全 
未 ATAT 旋 了 又 盖 X5 /一 载 士 D 攻 3 7 了 1T 又 之 X5 战士 D 攻 5U 人 耻 训 二 二 入伍 夺 全 的 王 人 
光 属 性 ? (6 航 ) ? 怪 和 起 @ 棒 X 必 毛 负 O 棒 
名 和 次 得 道具 盗 取道 具 防 县 
机 化 雪 力 术 于 几 力 八 由 力作 证 
丰 方 >XFSXh WwW517fkX4 与 f 下 >X5 > 丢 Hp 代 力 组 合 
入 E 二 术 乡 W5TkX4 一 fkTyYX3 。 防 罕 己 
不 知 火 忆 T 上 X3 一 战士 O 人 地 刁 未 志 忆 T 卜 X3 一 战 士 O 估 三 未 吉 2 xl 一 六 (7 杰 太 4 19 星 考 上 四 么 一 尺 义 了 二 内 四 从 大 以 己 
A 八 直 口 之 乡 又 一 尽 58 21 口 之 乡 又 一 久 X 了 了 伍 由 四 从 大 了 众 忆 
中 BOSS&BOSS 7(6 入 ) ? 7 书 冯 人 下 历 办 大 大 吾 X 与 会 内 由 从 大 大 吾 
第 七 话 SR 口 一 Z 陛 
名 称 属性 “多 得 道具 盗 取道 具 名 称 HP 防 梨 力 和 组合 
Ta 区 汪 和 后 全 二 双 夕 一 吕 一 性 (8 委 ) 28 1 AN KR 二 了 X 工 之 7 工 几 力 又 
人 全 交 瑟 7TxXI5 s 了 二 的 0O 服 (8 级 ) 25 16 信 儿 只 必 让 口 王 子 X 又 乡 一 哩 一 少 
区 火 2 魔 歌 ONX 上 (7 统 ) 28 17 与 成 的 帮 服 又 又 少 二 吕 一 
外 D 之 入 6 二 也 43 18 成 的 只 服 义 碎 鞭 闪闪 双 上 
下 二 尹 与 又 水 7TX 天 XI0AW7TX7YXi0 了 又 天 XI0 SC 辣 ET 
乡 己 必 二 水， 水 7 了 1T 双 >Xx10 口 乡 口 一 也 3 人 阿 ES PE 
己基 二 三 水 W7F7T 双 XI0 W7F7T 又 XI0 
侠 忆 床 光 W3f 上 X10 屯 f 下 之 X10 胸 当 艺 对 
三 ay 让 树 WwW 二 7 XiI0 wy 二 了 X10 名 舟 HP 防 等 力 租 合 
和 rr rr 所 柚 唱 
二 1 和 术 放 YNR(7 杨 ) 63 21 让 祥和 力 到 7 了 EXUZXXEF 
乡 气 > 六 一 澳 ”村 WU 一 > X15 混乱 四 访 符 





















































分 负 上 上 水 忆 Xy 上 上 八 > 了 之 一 一 

今 炙 上 腕 ? 水 7 了 X2> X5 一 

分 儿 上 足 ? 水 W7 了 1T 双 > X5 一 

第 八 话 

名 称 属性 ”获得 道具 盗 取道 具 

人 一 口 围 员 区 上 一 上 人 > X5 忍 从 O 二 三 未 志 钢铁 四 本 一 忍 从 OO 仁 刁 未 喜 

术 于 过 号 火 默 O 首 轮 款 避 首 轮 一 魔 轩 D 穴 又 上 

之 > 之 毛 火 WE 一 上 人 > X5 WE 一 上 > X5 

汪 字 和 才 乡 一 水 7 了 TXT2Z XI0 万 象 O 指 输 和 八 1 口 之 今 又 一 
炎 四 分 丰 火 W7 了 1Tzx> Xi0 W7 了 TY X10 

钢 O 了 也 狗 河 夕 了 丰 首 轮 一 必 共 四 首 轮 

幻 D 二 > ( 影 ) 光 屯 f{ 上 X5 ~7 了 1T 双 副 X5 7 了 T 又 天 X5W 下 > X5 
幻 D 坟 光 531 下 XI0W51f 下 XI0 三 人 f 上 > X10 

轴 关 细 火 战士 四 任 二 少 战士 四 任 二 少 

刚 力 四 夕 儿 > 火 WE 一 上 > Xx10 WE 一 上 > X10 
豪 腕 四 夕 儿 > ” 火 蕊 一 上 之 X10 才 个 卜 叉 一 上 

下 由 之 汪 世 友人 形 ” 光 WwW1T 上 > X10 WwWT 上 > X10 
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第 一 届 创 造 球 会 超级 联赛 积分 排名 表 
三 

排名 队 名 积分 膀 和 

Dream Team 

暴风 陈 

Vong Chak Hung 际 
国 山 BALLENA 队 
世 田 合 降 

前 和 进 队 


得 球 。 失 球 得 失 球 差 
38 
43 
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如 回 | 十 音 。 汀 划 回 十 达 。 湘 划 回音 汀 叮 回 志 音 。 湘 硼 回 叶 烛 

















多 
造 球 会 直入 联赛 


对 战队 伍 喜 果 
刻 4 降 vs 浆 山 BALLENA 际 

Marco 了 vs 死神 隧 

阿 俊 降 vs Dream Team 

世 田 谷 了 vs 前 进 隧 


对 战队 伍 豆 果 
死神 队 vs Dream Team 

前 进 队 vs CLOUD 队 

国 山 BALLENA 队 vs 无 限 大 际 

暴风 际 vs 世 田 谷 降 


CLOUD 队 vs Wong Chak Hung 队 
小 Marco 降 vs 暴风 队 
CROSS OVER 陈 vs 无 限 大 队 


CROSS OVER 队 vs Marco 队 
访 4 队 vs 小 Marco 降 
阿 俊 降 vs Wong Chak Hung 降 . 


对 战队 伍 喜 果 





对 战队 伍 喜 果 
CLOUD 了 vs 诸 岂 了 虹 

世 田 谷 队 vs Marco 陈 

死神 队 vs 阿 俊 陈 

前 进 队 vs Wong Chak Hung 际 

癌 山 BALLENA 队 vs 暴风 际 

CROSS OVER 队 vs Dream Team 

小 Marco 了 vs 无 限 大 隧 


焊 吕 回 川 十 音 ” 潭 虽 回 | | 十 虹 





对 战队 伍 寄 果 
死神 队 vs 小 Marco 队 

前 和 进 队 vs 阿 俊 队 

国 山 BALLENA 队 vs Wong Chak Hung 队 

CROSS OVER 陈 vs 诗 旋 队 今 期 HIGHLIGHT 赛 事 一 一 暴风 际 vs Dream Team 
和 无限 大 际 vs 世 田 谷 隧 

暴风 队 vs Dream Team 

Marco 队 vs CLOUD 队 .… 





对 战队 伍 喜 果 年 球员 名 和 
死神 队 vs CLOUD 降 29 诚 川口 能 活 

26 芯 款 原 忠志 
前 进 队 vs 小 Marco 降 二 ee 
Marco 降 vs Dream Team 5 大 亚 二 珊 
Vong Chak Hung 队 vs 暴风 陈 . 25 蕊 御 启 可 费 
庆 9 除 vs 无 限 大 队 .… 24 茂 示 三 国 赴 畏 
阿 俊 队 vs 国 山 BALLENA 际 25 成 己 刁 又 武威 
CROSS OVER 队 vs 世 田 谷 陈 


27 茂 已 夕 忆 所 之 
26 茧 力 过 夕 一 〈 简 东 拿 ) 


对 战队 伍 “ 三 汉 26 旋 河 杰 鬼 茂 


25 芯 那 智 清 隆 
28 蕨 三 浦 知 良 
27 芯 棚 村 天 佑 
25 芯 诸 功 邦 男 
22 芯 仿 负 子 一 沙 


死神 队 vs 世 田 谷 降 

CLOUD 队 vs Dream Team 

国 山 BALLENA 降 vs 小 Marco 降 
CROSS OVER 队 vs 暴风 际 

和 无限 大 队 vs 阿 俊 队 

前 进 降 vs 访 岂 队 





阵 式 : 


Marco 队 vs Wong Chak Hung 降 





战 仙 ;| 中 场 防守 类 型 :| 熏 定 防守 类型 ， 











全 体 实 力 


基本 能 力 : 
一 队 接 近 完 美的 球 队 ， 无 葵 是 攻 、 守 、 体 能 
以 及 阵 式 和 战术 的 理解 度 ， 所 以 基本 上 要 找到 同 
航 数 的 对 手 克 
近 不 可 能 ”加 
上 每 名 正 球 员 
也 上 处 於 成 长 的 
高 峰 期 ， 既 拉 
有 体能 : 亦 不 
失 和 经 验 “ 


状态 : 
大 部 分 正 选 球员 状态 也 是 笑 哈哈 .只 有 知 
生 7 都 站 敏 史 , 例外 ， 整 队 状 态 可 襄 是 非常 好 。 







连 搬 力 : 
连 描 力 
只 属 一 般 ， 
| 相信 和 过 亦 是 
本 队 的 唯一 
不 足 之 处 。 


.Up3l Weajd 


阵 式 : 中 塌 防 守 类 型 : 
3-5-2 正常 

战术 : 和 后卫 防守 类 型 : 
左 演 攻 吉 自由 人 

:= 亲 三 训 局 

基本 能 


基本 上 本 了 的 实力 不 及 暴风 际 ， 可 是 进攻 
球 遇 的 攻击 力 和 防守 球 遇 的 防守 力 都 非常 的 
高 ' 只 要 能 分 配角 色 得 宜 ， 要 和 暴风 际 抗衡 亦 
未 必 汽 有 
可 能 ， 加 
上 降 中 正 
玩 有 三 名 
已 达 30 多 蝇 
蕨 的 一 级 
球 昌 ， 半 
於 应 付 逆 
境 有 相当 
的 帮助 。 














状态 : 

全 队 正 选 状态 都 非常 好 ， 能 发 挥 出 正常 以 上 
的 水 准 。 站 
连 扩 力 : 

全 降 的 默契 都 、 
非常 好 ， 特 别 是 中 [Eee 
前 场 : 吉方 面 和 这 乾 
暴风 降 优 腾 





比赛 实 沈 : 
球赛 评述 员 : 路 过 人 小 吉 
天 扎 : 晴天 
中 立 球场 : 世嘉 足球 场 
上 半 场 实 沈 

两 了 都 派出 正 玩 阵容 作 赛 ， 而 暴风 际 身 穿 蓝 
自 直 示 攻 的 球衣 ，, 而 Dream Team 则 穿 上 白色 为 
主 的 球衣 "首先 护 攻 的 是 暴风 际 ， 只 内 工 己 又 
武威 4 接应 传 球 由 忱 笋 引 球 推进 : 除 中 与 “都 下 
敏 号 ,， 做 了 一 个 漂亮 的 “ 撞 糙 ,越过 两 名 防守 球 
遇 ， 及 和 后 把 球 交 和 给 正在 走 位 的 工 不 二 田 走 辅 ， ， 
可 惜 上 “不 二 田 元 辅 ， 未 能 成 功 把 握 机 会 取得 人 
球 。 之 后 Dream Team 的 上 福西 尝 史 , 被 5 都 站 
敏 史 ,的 脚 7 勾 跌 ， ， 只 网球 证 豪 不 猫 了 地 拿 出 黄 
牌 警 告 * 大 绝 二 十 分 钾 左 右 ， 只 网 暴风 际 一 次 简 
单 的 小 租 突 破 ， 首 先 由 两 名 进攻 球员 引 开 守 各 ， 
然后 由 了 上河 本 鬼 茂 , 传 球 和 给 在 禁区 汽 有 被 看 守 的 
二 本 又 武威 J， 可 是 守 崩 员 的 漂亮 出 迎 挽救 各 一 
次 危机 = 不 到 一 分 竹 ， 暴 风 际 的 攻 扫 站 未 因 多 次 
失败 而 停 下 来 ， 各 次 由 上 河 本 鬼 茂 ， 传 答 和 后 上 助 
攻 的 了 御 主 亲 典 j， 此 时 画面 突然 一 内 ， 只 见面 
“ 御 吝 亲 典 ,用 和 后 跟 传 答 迁 柱 的 5 三 于 X 武威 ，， 
而 球 著 地 和 后 有 和 急 速 的 天保 使 后 防 副 了 一 会 ， 最 后 
5 屯 本 芭 武 威 」 在 三 名 和 后卫 形 来 击 前 把 球 送 入 网 
富 ， 暴 风 际 成 功 领 先 1 比 0 = 现年 32 蕊 的 /小野 
伸 三 , 网 形 欧 不 对 便 有 所 行动 ， 和 从 中 声 截 得 传 球 
熏 ， 传 与 上 久保 嘉 晴 」 ， 再 传 和 给 正在 快速 走 位 的 
[等 夫 真 高 ， 上 舒 夫 真 高 ,得 球 和 后 马上 传 中 ， 此 
时 接应 的 工 虽 比 须 马 爷 才 一 」 蔓 汽 有 会 功 ， 把 球 
伟 与 完全 无 人 看 管 的 上 中 孝 介 1， ， 合 五 人 之 力 轻 
易 射 成 1 比 1。 暴 风 际 的 上河 本 鬼 茂 :和 “ 那 智 
清 隆 4 为 了 显示 霸 者 本 色 ， 先 由 河 本 鬼 茂 ， 胡 
球 至 禁区 前 不 这 的 地 方 ， 再 传 与 等 待 已 入 的 了 那 
智 清 隆 ，， 在 上 单刀, 的 情况 下 盘 过 守 前 遇 ， 然 
后 射 成 2 比 1 再 度 领 先 "本 当 以 为 大 家 会 以 2 比 1 








完 上 半 声 时， 忽然 见 正 双 球 的 上 中 幸 介 、 足球 时 
出 现 六 光 ， 他 与 久保 嘉 随 4 不 断 互 传 至 禁区 
前 ， 再 由 /中 孝 介 .4 施 以 一 瑟 笠 射 ， 可 惜 中 棋 强 
出 ， 人 得 是 兹 不 代表 攻 移 就 此 完结， 只 见 有 三 大 同 
时 向 球 走 去 ， 分 别 是 Dream Team 的 [ 久保 嘉 晴 4 
和 上 中 孝 介 」， 以 及 暴风 际 的 5 款 原 忠志 J」 : 正 
党 Dream Team 把 齐 想 把 握 机 会 施 以 一 妈 人 双人 射 
球 时 ， 工 款 原 忠志 1 先 到 把 球 踢 走 ， 不 过 球 和 向 
球 背 飞 去 ， 此 时 ，“ 不 三田 庸 辅 5 前 来 芒 空 问 ， 
苦果 Dream Team 无 功 而 回 ， 可 是 在 上 半 场 的 补 
时 队 段 ,上 舒 夫 真 高 ,突然 在 左 路 接应 界外 球 和 后 暴 
走 ，* 汽 有 任何 一 名 球员 能 追 及 他 ， 最 后 只 见 盘 过 
守门 员 射 成 2 比 2 完 上 半 场 = 


下 半 场 实 沉 

只 网 了 上 己 乡 不 之 4 接应 由 了 河 本 鬼 茂 - 直 
出 的 角球 ' 以 一 如 漂亮 的 窗 利 了 抽 射 射 向 龙 
月 ， 但 是 表现 出 办 的 上河 本 龙 将 : 又 再 一 次 挽救 
了 Dream Team 全 降 : 最 后 两 队 只 能 保持 住 上 半 
场 的 竺 果 而 完结 。 


下 和 的 和 者， 


标 浆 : Chan Wai Chuen (1000 元 现金 礼券 ) 
二 效 : 梁 柏 惊 (精美 礼品 ) 

三 浆 : Wong Chak Hung (精美 答 品 》 

广 : 本 刊 将 会 个 别 通知 领 浆 方法 及 时 间 。 

陪 赛 规则 及 参加 办 法 : 


联 豆 形式 

由 现在 起 至 2 月 25 日 会 收集 第 二 输 参 赛 者 ， 
如 果 有 意 参 加 的 玩 者 可 在 报名 时 间 内 先 来 参加 ， 
详情 可 参考 报名 日 期 及 时 间 和 报 名 方法 。 
报名 目 期 及 时 间 : 
报名 时 间 由 现在 超 至 2 月 25 日 ， 於 下 午 2 时 至 8 时 正 。 


参赛 者 需 亲 自 带 同 记 居 卡 连 球 队 记 色 到 “ 淤 
仔 洛 克 道 33 号 福利 商业 中 心 7 楼 游戏 苇 」 或 工 潍 
仔 道 128 一 150 在 目 本 街 商 场 Dreamstore5 登 
冯 “， 参 赛 者 需要 留 下 姓名 、 联 箱 电 普 、 身 分 全 的 
球 五 个 号 码 ! 过 英 文字 在 内 ) 、 球 会 记 多 和 球 降 
名 称 ， 而 留 下 忆 儿 的 方法 可 以 选择 留 下 如 剧 卡 或 
只 留 下 球 队 的 记 凶 
奖品 

当 每 个 球 季 告 束 时 ， 超 级 联赛 的 冠军 可 多 
1000 港 元 ， 而 亚军 和 季军 此 能 获得 精美 币 品 ' 此 
外 每 个 球 季 和 结束 时 让 会 短发 多 个 特别 装 项 予 表 现 
突出 之 球 队 * 


储 主 : 
已 登 忆 的 参赛 者 可 以 在 每 季 地 名 时 ， 亲 自 带 同 记 
销 前 来 更 新 球 会 得 料 乙 次 ( 但 必须 是 同一 队 球 队 ) = 


三 示 3 =|| 国 。 

1. 外 籍 球员 只 可 以 有 三 大 在 正 选 阵容 中 

2. 球 了 记 色 不 能 用 任何 不 合法 的 手法 作出 更 改 
(例如 使 用 金 手 指 等 ) 

3. 如 发 现 诞 反 任 何 联赛 规则 的 参赛 球 队 ， 将 会 立 
即 取 消 参赛 资格 


























上 期 因为 特别 原因 令 萝 书 诊 


< 暂停 了 一 期 ， 在 此 先 向 各 位 
上 请 斌 于 ” 襄 句 对 不 起 。 
转 三 = 三 = 四 


D C 的 停产 中 然 令 不 少 
二 SEGA 支持 者 感到 十 分 遗 
总 区 憾 ， 但 似乎 过 无 损 大 家 计 





Pink evVvil 


很 高 归 又 收 到 你 
的 作品 ， 今 次 过 幅 
作品 比 前 好 多 了 ， 
整体 上 很 完整 及 由 





0 的 志 排 人 SO 区 
SERVER 内 随处 可 见 香港 ， 锡 帮 的 交融 不 大 二 
的 玩家 ， 就 过 投稿 画廊 的 人 如 覃 的 必用 蚁 | 
亦 多 了 以 PSO 为 题材 的 ， 由 "而 ro 的 
大 家 一 起 各 种 努力 吧 ! 它 更 明显 。 
Se < 
LETTER AREIOS ws 2 


很 漂亮 的 妇 孩 子 啊 ， 膛 有 点 像 美 树木 晴 疙 .人物 
的 感 贤 。 人 物 方 面 省 有 问题 ， 不 过 身上 的 衣服 太 少 和 纹 


虱 ， 看 上 

去 有 点 信 是 克 二 
人 的 衣服 险 
人 影 度 对 比 
不 足 ， 看 
生生 上 去 不 太 
外 背景 太 
单调 ， 险 3 
影 部 份 亦 

锅 不 足 ， 

希望 下 次 

会 收 到 于 

下 更 出 色 


的 作品 。 





1) 本 刊 欢 迎 各 类 型 画 稿 ， 唯 画 稿 大 小 不 得 超过 29. 
7cm 色 21cm(A4 SIZE )， 而 CG 画 稿 则 以 500K 
以 上 之 JPG 圆 为 佳 

2) 请 於 尾 稿 背 面 附 上 问 下 之 真实 姓名 、 笔 名 、 年 


春 、 性 别 、 身 份 谴 号码、 地 址 及 电话 

3) 本 刊 每 期 会 选 出 优秀 之 画 稿 以 稿费 作 鼓 励 

4) 所 有 画 稿 请 寄 往 “香港 湾仔 胎 克 道 33 号 中 央 广 场 
福利 商业 中 心 7 字 楼 入 戏 读 《GPDC 为 ，CG 画 
投稿 则 可 E-MAIL 往 


Neeliieicxeleliit=jeliehe= Eee 





每 次 也 收 到 你 们 的 作品 ， 所 有 的 稿 
均 也 快 被 你 们 取 去 了 。 
很 一 幅 出 色 的 作品 ， 整 体 上 没有 什么 大 
问题 ， 人 物 比 例 正确 ， 背 景 也 很 丰富 ， 





爱 ， 用 腊 笔 去 必 线 很 有 味道 ， 上 色 技 巧 
也 不 错 ， 而 背景 跟 人 物 也 很 相配 。 不 过 
毁 得 [Phantasy Star Online ,的 字 如 果 
加 粗 一 点 ， 或 是 不 用 手写 的 方法 去 写 ， 
效果 会 更 好 。 


今 次 过 幅 同 样 是 





alex aska 


人 物 方面 没有 大 错误 ， 
不 过 右面 那个 男子 的 双 脚 比 
例 有 点 问题 ， 看 上 去 分 不 清 
那 焦 是 左 ， 那 售 是 在， 以 他 
站 的 角度 帮 衣 是 右 脚 比 左 脚 
长 的 。 标 题字 [Pocket 
Biscuit Online , 的 效果 做 
得 很 好 ， 如 果 加 上 一 个 宇宙 
或 深 色 的 背景 及 为 人 物 加 上 
影子 ， 会 令 作 品 更 出 色 。 








By 无 豆 任 主持 人 -人 金 








论坛 是 一 个 和 给 大 家 舒 发 自己 意见 的 地 方 ， 每 次 我 们 都 
会 订 下 辩 葵 题目 ， 之 后 芋 者 可 以 把 自己 的 意见 写 下 ， 字 数 
为 150 字 以 上 (不 届 上 限 ， 和 视 乎 你 有 没有 理据 ) ， 之 后 情 
邮寄 至 香港 湾仔 骆 克 道 33 号 福利 商业 中 心 7 楼 
GamePlayers DC 收 .信封 面 请 性 明 [ 辩 葵 坛 .， 或 是 Email 
到 以 下 信箱 rfreetalk@gameplayers.com.hk ,， 最 具 代表 
性 的 信 将 会 刊登 在 本 葵 坛 之 上 ， 而 我 们 每 期 更 会 从 正 反 入 
方 各 吐 出 最 好 的 一 篇 文章 ， 送 上 小 小 稿费 以 作 鼓 励 ， 请 大 
家 踊 踢 参加 ! 
今 期 的 辩 题 是 !/ SEGA 在 香港 开设 Sever ，DC 
Online 会 对 本 地 PC Online 和 游戏 界 带 来 衢 侣 ，, 以 下 
是 一 些 芒 者 的 来 信 。 


正方 


亲爱 的 主持 人 : 

本 人 届 为 SEGA 退出 主机 市 场 全 力 投 入 软件 开 
发 ， 称 对 是 一 个 明智 的 决定 ! 以 下 是 支持 小 弟 吉 和 结 
短 的 一 点 理由 ， 希望 和 大 家 交流 一 下 : 

1. 由 於 SEGA 两 部 次 世代 主机 一 Saturn 和 


Dreamcast 都 未 能 取得 主机 市 场 的 一 定 估 有 率 ,而 


且 竟 然 只 败 於 /一 ,部 主机 之 下 一 Playstation 
(Playstation 2 膛 未 有 真正 发 力 呢 ! )， 二 是 一 个 笑话 
之 鲜 亦 迫使 SEGA 停 止 开 发 ， 因 为 开发 硬件 是 一 项 
长 过 而 狙 大 的 投资 ， 在 二 方面 过 往 已 触 了 大 本 ， 如 
| 果 再 勉强 死 撑 的 话 恐 怕 和 终 有 力 有 不 德 的 一 天 ， 而 千 
局 将 会 是 倒 于 收场 ， 所 以 为 免 吉 日 来 临 ，SEGA 提 
早退 出 硬件 市 场 ， 改 投 收入 较为 可 末 及 稳定 的 软件 
市 场 ， 对 该 公司 筷 对 有 百 利 而 无 一 害 。 
2.SEGA 一 向 有 开发 和 游戏， 而 且 很 多 都 深 得 人 
心 ， 除了 Sonic 是 经典 作品 外 ， 莎 木 更 是 前 所 未 有 
的 创意 ， Seaman 则 走 奇 民 另 类 的 路 和 线 ， 膛 有 Jet 
Set Radio 类 的 消 闻 作品 亦 有 一 定 的 吸引 力 ， 因 为 他 











家 办 太 丰 女友 | 


们 真正 以 游戏 起 家 : 对 於 玩家 的 要 求 和 册 趣 都 非常 
了 解 ， 所 以 如 果 全 力 投 入 软件 开发 的 话 ， 对 於 我 们 


一 震 玩 家 而 言 和 经 对 是 一 件 好事 ( 不 太 自 私 吧 ! ) :而 | 


SEGA 方 面 亦 能 取得 可 亲 的 收益 ' 可 谓 “' 一 家 便宜 
两 家 著 , 呢 ! 
当然 本 人 亚 不 排除 SEGA 在 软件 市 场 招揽 到 一 定 
支持 者 和 后， 德 乔 开发 主机 过 个 做 法 ， 而 过 亦 未 当 不 是 
好 事 ， 因 为 各 样 做 的 最 后 受益 者 亦 是 一 天 玩 家 门 
和 祝 焉 刊 销 量 步 步 高 异 
稀 无 命 元 上 


反方 


主持 人 : 

小 弟 认 为 世嘉 退出 主机 市 场 ， 改 为 全 力 投 入 软件 
开发 中 是 一 个 不 智 的 决 定 ， 以 下 是 我 一 点 点 的 见 
解 ， 希 忒 能 狗 得 到 各 位 的 认同 : 

1. 随 著 世 嘉 退出 硬件 市 场 ，Sony 的 Playstation 
和 Playstation 2 亦 正 式 独 霸主 机 市 场 ， 具 然 不 和 久 将 
来 迁 有 Xbox 和 GameCube， 但 市 期 对 它们 的 期 待 
于 不 太 高 ， 所 以 除非 有 往 人 的 突破 ， 否 则 亦 准 逃 渝 
落 为 二 和 线 主 机 的 命运 ， 过 个 ' 一 机 独 震 , 的 情况 其 
实 对 玩家 将 没有 好 上 处， 因为 在 缺乏 将 委 的 市 场 之 
内 “， 跟 本 不 会 预见 一 个 健康 和 良好 的 发 展 出 现 啊 ! 

2. 而 世嘉 本 身 肉 然 今天 能 逃避 主机 的 战场 ， 但 在 
失去 自己 平台 的 支持 下 复 双 声 驳 必 会 大 沽 ， 而 且 更 

寄 人 第 下 , 的 感 凤 ， 鼻 而 对 和 游戏 的 评级 相信 亦 
会 下 降 ， 所 以 世嘉 妄想 音 以 软件 来 支持 公司 的 雷 命 
跟 本 是 妙 想 天 并 。 另外 还 可 能 有 敞 对 公司 加 以 打 
压 ， 过 样 一 来 更 不 能 希望 有 翻身 之 日 。 

世嘉 过 次 转 警 似乎 是 要 维持 ' 世嘉 是 一 间 和 游戏 公 
司 , 过 句 话 ， 但 失去 主机 的 世嘉 不 是 已 经 妈 了 质 
吗 ? 勉强 支撑 只 会 有 ' 卖 世 ， 感 吕 ， 不 过 随 著 投 软 
件 市 场 动作 ， 相 信 世 嘉 人 亦 会 在 不 入 将 来 消失 在 游戏 
界 之 内 ， 肉 然 本 人 亦 不 希 刻 事情 会 如 此 和 发展， 但 让 
公司 似乎 正 向 那 方 向 进发 呢 ! 

祝 焉 刊 蝎 销 全 球 
小 路 喜 上 


在 刊登 过 请 者 珍贵 的 意见 德 ， 今 期 的 瓣 论 亦 告 一 段落 ， 下 期 的 辩 题 将 会 转换 为 CSEGA 退 出 主机 市 场 ， 


全 力 投 入 软件 于 发 是 一 个 明智 的 决定 ! ,各 位 可 以 把 自己 所 持 的 立场 和 理据 写 下 ， 再 邮寄 或 Email 有 





关 地 址 即 可 。 最 和 后 请 大 家 多 多 支持 ! 
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全 2 卷 ' 第 一 卷 预 定 3 月 7 日 发 售 ' 售 5800 贺 









/ 《魔法 少女 秒 秒 美 》 与 《 百 妈 少 樱 MAGIC 
讽 峰 》 之 德 ， 动画 界 再 有 新 一 套 可 爱 魔 法 少女 动 
/ 画 。 今 次 动画 主题 创新 突破 ， 题材 带 热 血 ， 有 
/。 载 癌 ， 有 贾 形 ， 也 有 威风 淋淋 的 机 械 人 ， 在 麻 
/法 少女 世界 来 个 大 二 动 。 








天 马 行 空 是 藤 套 动画 的 和 倪 作 宗 指 。 有 别 同类 型 动画 ， 第 一 卷 中 ， 





故事 才刚 开始 ， 本 来 在 父母 庇 节 下 幸福 生活 的 步 乏 即 被 轩 形 毁 掉 美 小 学 4 年 航 生 ， 人 入 亲 致 力 保 匆 地 球 ' 意外 地 不 幸 被 轩 形 杀害 ' 在 "我 我 守 

好 家 庭 ， 囊 失 人 双亲 ， 盘 成 可 悍 的 苦海 孤 钦 ， 在 好 友 我 我 守 双人 革 ) | 家 寄居 。 性格 开朗 ， 不 受 别 人 恩惠 。 莫 名 育 秒 地 ， 步 复 美 不 断 重 申 自 己 姓 ' 省 

家 中 寄居 生活 林 ， 十 分 奥妙 ， 再 者 ， 她 又 称 身 渤 的 飞鱼 为 【 苞 苞 ! ， 令 人 十 分 担心 。 
命运 自 有 安排 ，“ 上 我 我 守 , 家 原来 是 正义 的 地 球 防 生 家 族 ' Earth 有 关 她 身 稳 的 东 鱼 ， 那 是 她 克成 的 法 实 ， 科 鱼 可 楼 身 成 为 神 兵 武器 ， 十 分 成 爱 。 








Sisters ， 每 位 都 拥有 特殊 超 能 力 ' 步 和 纵 美 也 随 生 活 成 为 地 球 防 生 家 族 
其 中 一 名 成 员 ， 化 身 《 征 对 地 球 防 絮 主义 猫 人。 魔法 少女 活 油 可 爱 交 步 
和 美 》 跟 办 形 作 战 


王 王 | /| DD[> 
胡 关 少女 大 作战 
疗 朗 活 小 步 箱 步 成 为 家 庭 成 遇 和 后 ' ' 我 我 守 家 .4 的 家 庭 生活 更 见 胡 
于 。 七 名 奇 趣 大 姐姐 租 成 的 地 球 防 絮 家 族 必 将 引发 极 多 趣事 ， 加 上 奇幻 
魔法 与 虹 形 们 及 他 们 的 热血 战 同 铁甲 人 ， 动 尾 必定 令 你 拍案 叫 纪 。 


交 步 箱 美 小 秘密 冯 
是 次 Victor 创 作 意 念 其 实 全 源 於 一 套 实验 动画 《Excel Saga》' 活 
油 可爱 父 步 纺 美 是 访 套 动画 内 的 电视 节目 ，Victor 见 题材 不 俗 ， 於 是 将 
之 重新 下 作 ， 便 成 为 《 活 潍 可 堆 交 步 和 纵 美 》 ' 意念 十 分 创新 
至 於 动画 声优 方面 ' 阵容 可 请 位 位 此 星 ， 有 今井 有 香 、 三 石 邓 乃 、 
南 央 美 、 川 上 上 圳 子 、 忆 厅 瑟 者 立 上 乡 与 及 久 川 绫 等 等 ， 阵 容易 盛 














《我 我 守 家 》 
七 姊妹 





G@SUNRISE ，BONES ，BANDAI VISUAL 








各 上 前 为 大 家 介 和 种 《Cowboy Beebop》， 今 期 
我 们 再 为 大 家 和 上 一 套 同 类 型 神 枪 动 画 
deigi 六 

是 和 红 600 估 《恶魔 之 子 VASH THE 
STAMPEDE》 

和 红色 的 长 袍 加 、 迷 彩 的 眼镜 和 长 直 的 金 要 ， 三 
种 特 微 合 起 来 是 恶魔 之 子 TVash , 的 标记 。 们 褒 
中 ， 他 是 灾害 的 根源 ， 所 到 之 处 无 一 幸免 ， 人 和平 寸 
草 不 生 ， 有 乔 号 ! 人 类 有 怀 风 ,， 。 途 半 夜空 中 月 球 上 
的 题 然而 网 的 大 坑 洞 就 是 他 当年 所 为 ， 人 类 也 因 汶 
他 所 行 而 被 逼 移居 现在 生活 中 的 荒 药 星 球 … 

其 中 ， 保 险 公 司 受 容 最 为 蕊 重 ， 於是 委派 职员 
5 美 莉 , 与 美 莉 赴 ,调查 危险 人 物 /Vash, ， 迎 订 
以 后 的 受 保 方 计 * 战 战 顽 将 的 ， 一 对 可 人 昂 遇 上 
rVash 和 后 公 发 贤 站 不 是 那 么 回 事 ，TVash , 是 一 
个 天 朗 ， 不 过 稍 带 好 色 轻 供 ， 往 往 能 在 危机 时 化 险 
为 夷 的 奇怪 枪手 ， 而 且 他 逢 不 杀生。 TVash,， 真 
的 是 恶魔 之 子 咀 …? 











身 处 匾 药 的 沙漠 世界 ， 人 类 为 求 活命 不 皖 手 
段 * 每 个 市 镇 ， 城市 到 上 处 都 是 罪案 ， 有 自私 的 侵 





略 ， 也 有 相对 地 为 保 训 至 爱 至 亲 的 ， 隶 是 人 性 表 
现 * 每 个 单元 故事 当中 ， 透 过 保 访 弱 小， 了解 犯案 
者 范 善 其 身 ，Vash 都 表现 出 他 善良 的 一 面 * 遗憾 
地 “， 问题 在 於 他 所 干 的 德 为 人 所 误会 ， 又 或 者 受 好 
人 所 害 ， 久而久之 ， 他 已 成 为 其 他 人 心目 中 的 《 恶 
魔 之 子 》 

故事 内 ， 随 著 ! Vash, 遇 上 “ 美 莉 」、 美 莉 
露 , 及 背负 著 十 字 架 武器 库 的 检 手 神父 ! 狼 特 : ， 
EL 





你 们 最 初 可 别 看 " Vash , 挺 英 气 的 ， 其 实 他 大 
部 时 候 倒是 嬉 皮 笑 腑 ， 只 管 美 人 当前 ， 汽 有 一 刻 认 
真 。 但 到 过 故事 中 段 ， 你 们 才 会 知道 那 可 能 是 
IVash 为 舒 稻 心 对 上 一 点 孤寂 而 自欺欺人 的 举 
止 * 基本 上 故事 初期 以 谐 趣 为 止 ， 待 中 段 开 始 ， 丸 
观 震 了解 各 人 物 以 后 ， 故事 一 下 子 进 入 高 潮 ， 剧 情 
也 算 精 采 

和 综 论 《TRIGUN》 亦 是 近年 一 套 类 型 善 有 的 有 
趣 动 画 ， 人 襄 和 故事 都 在 水 准 以 上 ， 可 计 是 一 套 消 
疝 的 好 读物 ， 保 廿 各 位 车 者 会 凤 得 物 有 所 值 
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MOU 200 AMUSEMENT EX 


2001 全 日 本 娱乐 设施 敬业 者 协会 连 合 会 (ALL 汪 星 
NIPPON AMUSEMENT MACHINE 

2 二 汪 汪 人 生生 及 OPERATOR'S UNION ) ， 一 个 主要 促进 日 本 娱 

CO4 沁 设 施 健全 地 发 展 ， 提 高 娱乐 设施 於 日 本 社会 上 的 
地 位 而 成 立 的 组 积 ， 其 中 每 年 年 初 举 行 的 AMUSEMENT EXPO ， 更 是 推动 娱乐 
设施 发 展 的 一 大 活动 。 
至 於 今年 的 AMUSEMENT EXPO ， 将 於 二 月 二 十 三 (星期 五 ) 至 二 十 四 日 《星期 六 ) 
潜行 ， 会 场 与 往年 同样 是 千 介 市 美 演 区 中 汀 的 幕 张 MESSE (日 本 CONVENTION 
CENTER )2 : 3HALL ， 由 於 第 一 日 为 BUSINESS DAY“， 所 以 只 会 接受 邀请 人 仕 入 
场 ， 第 二 日 则 为 一 般 公开 日 ， 获 迎 业内 人 仕 到 场 参 观 。 内 然 今 次 的 参展 商 比 去 年 下 降 
上 5 % ， 而 且 除 了 CAPCOM、 彩 京 、PCCW JAPAN (前 称 JALECO ) 相 科 缺 席 之 外 ， 
 KON AMI 方面 也 单纯 以 子 公 司 KONAMI MARKETING 的 名 羡 参 展 ， 不 过 由 於 今年 展 
鉴 将 会 破天荒 地 展示 一 系列 与 业务 用 关连 的 家 庭 用 和 游 戏 ， 加 上 多 款 传 关 中 的 作品 也 会 
首次 向 外 界 发 表 ， 令 到 内 容 方面 移 对 不 比 往年 带 色 。 


SECA 


SS E 后 A 每 年 下 5 
AMUSEMENT EXPO 中 最 受 注目 证 生 和 人 
的 厂商 ， 今 年 似乎 亦 不 例外 ， 其 国 
中 除了 会 展 出 新 一 代 基 板 NAOMI 
2 的 旗 租 作品 《clubkart 
EUROPEAN SESSION》、 > 
《WILD RIDER》 和 《VIRTUA SS 
STRIKER 3》 之 外 ， 更 会 首 度 公 
并 《Virtua Fighter 4》 的 最 新 映 江 。 
像 ， 加 上 并 发 如 火 如 荣 的 
《CYBER TROOPERS 电脑 战机 
VIRTUAL-ON “FORCE?》， 以 及 去 
AMUSEMENT VISION、SQUARE 合 力 炮 抠 的 神秘 游戏 ， 也 极 有 可 能 认 今 次 层 
车 中 发 表 ， 所 以 唱 看 牌 面 SEGA 已 经 可 导 独 领 风 又 。 







































演出 方面 可 谓 无 懈 可 名 的 足球 和 游戏 《VIRTUA STRIKER》 
系列 : 只 然 在 短 短 年 之 间 ， 推出 过 数 之 不 尼 的 改良 版 本 ， 
不 过 依然 无 损 和 游戏 的 受 获 迎 程 度 ， 然而 : 距 训 前 作 
《VIRTUA STRIKER 2 ver.2000》 的 一 年 之 和 后， 系列 的 最 新 
作 《VIRTUA STRIKER 3》 稼 於 发 表 ， 而 且 开 发 平台 更 由 
球员 上 处理 能 力 方面 
比较 有 带 色 的 
NAOMI ， 转 移 阵地 至 
性 能 仍 未 见 底 的 后 条 基 
板 NAOMI 2 之 上 上， 向 
NAOMI 2 画 质 的 最 大 极限 挑战 ， 
不 知 在 新 基板 和 复 戏 两 者 的 配合 之 下 ， 
《VIRTUA STRIKER 3》 会 不 会 成 为 最 
完美 的 足球 和 壕 双 呢 ? 


@SEGA1994 / AMUSEMENT VISION,LTD., 2001 @1996 JFA 








由 《FINAL ARCH》(《DYNAMITE BASEBALL》 前 身 ) 
原 班 人 马 WOW ENTERTAINMENT 揭 作 ， 能 锡 提 供 四 名 
参赛 者 同时 和 进行 的 哥 责 夫 球 游戏 《DYNAMIC GOLF》， 
禾 戏 以 球员 和 备 微 表现 为 嘉 点 ， 其 中 更 会 渗 进 各 种 不 同 的 
技巧 ， 务 求 过 至 最 真实 的 表现 效果 。 


@SEGAENTERPRISES LTD. /WOW ENTERTAINMENT INC.,2001 


门 QFYICO 


上 上 起 SEGA ，namco 方面 的 攻 允 其实 
也 毫 不 逐 色 ， 除 了 焦点 作品 《Vampire 
Night》 之 外 ， 更 有 南座 保证 的 《Mir. 
DRILLER G》、《 太 鼓 之 过 人 》 ， 加 上 一 
系列 奖品 和 游戏 《HAPPY DOOR》、 
《PYRAMID MYSTERY》， 以 及 藤本 续 的 
小 型 座谈 会 和 《Mr.DRILLER G》 上 上 赛 ， 令 
到 namcco 方面 径 对 不 容 忽 和 视 


























售 传 关 已 久 的 《 氏 产 4》、《SOUL 
CALIBUR 2》， 以 及 与 CAPCOM 
合作 六 发 的 《BIOHAZARP FIRE 
ZONE》 最 后 会 否 参展 ? 


Vampire Night 

正 所 计 世 界 上 汽 有 永和 这 的 散人 ， 即 使 立场 不 同 ， 也 会 有 同一 阵线 的 情 
沈 《vampire Night》 就 最 能 锡 证 明和 过 点 ， 复 表 由 namco、SEGA 和 SEGA 
的 子 公司 WOW ENTERTAINMENT( 前 称 第 一 SOFT 研 究 开 发 部 ) 三 问 香 
造 商 共同 开发 的 [ 
GUN-SHOOTING 
GAME ， 揉 用 
PlayStation 2 互 换 性 基 
板 SYSTEM 246 措 
作 : 形式 与 SEGA 
《THE HOUSE OF 
THE DEAD》 对 列 
完全 一 模 一 样 ， 
预定 三 月 推 


FT 
















去 年 於 38th AMUSEMENT MACHINE 
SHOW 中 人 备 受 注目 的 《太鼓 之 过 人 》， 其 实 
是 namco 装 品 和 游戏 (PRIZE GAME )《 大 省 
太鼓 337 拍子 》 的 大 型 机 钥 版 本 ， 除 了 揉 用 
太鼓 型 的 翰 入 装置 之 外 ，' 和 吐 皖 的 曲目 也 更 多 
元 化 : 由 民族 以 至 动画 的 主题 曲 也 一 内 俱 
全 ， 完 全 切合 重视 传 入 文化 的 日 本 人 
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@2000 namco / SEGA / WOW ENTERTAINMENT, ALL RIGHTS RESERVED. 
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明显 与 KONAMI《GACHA GACHA | 
CHAMPR》 对 著 干 的 4GAHAHA . 一 发 堂 》， 
除了 同样 以 迷你 堵 戏 为 主 ， 更 同样 探 用 两 枝 
ANALOG STICK 操作 ， 令 到 巷 意 方面 非常 
受 人 质疑 
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kONAMIL MARKETING 


KONAMI 近 年 於 AMUSEMENT EXPO 的 宣传 重点 ， 也 会 放 於 音乐 体感 
禾 戏 身上 ， 今 年 相信 也 芋 不 例外 ， 展 出 作品 名 章 仍 然 以 音乐 游戏 德 篇 或 改 
良 版 本 居多， 除了 《beatmanialIDX 5thstyle》 《KEYBOARD MANIA 














TI 3ndMIX》、《pop'n music 6》、《Dance 
| Dance Revolution 5thMIX》、《Dance 
TAKEYOURBESTSHOT- 中 用 Maniax 2ndMIX J-para》、《GUITAR 


| 量 FREAKS 5thMIX》 及 《drum mania 

4thmix》 七 款 《BEMANI》 系 列 新 作 之 外 ， 
| 膛 有 《MOCAPBOXING》 和 《THRILL 
DRIVE 2》 两 款 模 气体 感 和 游戏 。 另 外 ， 
| KONAMI 为 了 宣传 《GUITAR FREAKS 
| 5thMIX》、“《drum mania 4thmix》 和 
| 《KEYBOARD MANIA 3ndMIX》 的 新 连 千 
| 系统 MULTI SESSION ,，KONAMI 特地 
| 淮 人 备 一 个 DEMO PLAY 体 验 会 ， 而 且 更 邀 
| | 请 到 负责 《BEMANI》 系列 作曲 和 演奏 部 份 
| 】 的 笃 作 人 员 “， 表演 一 场 拉 半 音乐 会 ， 确 宝 
非常 之 吸引 * 














-三 门 TE 户 


进 担 移 演 
不 同 
退 藏 和 HOLINGER ,加 上 全 新 型 作 的 


| 诊 FCRDE CENTEF 街机 


标榜 简单 操作 的 智力 动作 和 游戏 《Mr . 
DRILLER》， 积 去 年 夏天 推出 的 积 篇 《Mr. 
DRILLER 2》 之 德 ， 由 於 反 订 热烈， 所 以 
namco 方 面 决 定 乘 腾 追 元 ， 推 出 最 新 的 改良 




















之 外 ， 今 次 更 加 入 做 位 完全 
能 力 的 新 角色 POCHI 、 掘 当 、 掘 














和 模式 ， 保 证 称 对 不 会 令 到 各 位 支 





持 者 失 刻 ! 





MOCAPBOXING 


揉 用 写实 描 续 (DOCUMENTARY TOUCH ) 技 
术 揭 作 的 拳 苟 游戏 人 MOCAPBOXING》， 复 台 配 人 备 
了 《THE 警察 官 新 宿 24 时 》 的 视点 追 跳 CENSOR 
系统 ' 能 够 准确 无 误 地 感应 玩 者 的 一 小 一 动 ， 除了 
可 以 反映 拳手 在 游戏 训 面 的 实际 视点 之 外 ， 更 可 以 
作出 通 避 各 种 行动 
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TAITO 


近年 开始 处 於 减 产 阶 段 的 TAITO ， 只 然 今 次 的 主力 明显 放 在 探 用 TYPE-ZERO 基 板 开 发 的 4KSTUNT TYPHOON》 
身上 ， 可 是 也 区 不 表示 TAILTO ai Wakedps 相反 ，TAILTO 更 会 展 出 与 折 (TAKUMI ) 合作 天 发 的 射 
整 游 戏 《NIGHT RAID》 及 《 蕴 天 龙 》， 仿 到 场面 不 至 於 冷清 …… 


展 出 作品 


STUNT TYPHOON 


稳 4BATTLE GEAR 2》 之 熏 ，TAITO 惟 然 叉 再 次 推出 以 才 车 为 题材 的 
才 戏 4STUNT TYPHOON》:， 不 过 今 次 各 位 要 扮演 的 ， 则 是 拍摄 科 车 场面 
中 的 无 名 英雄 上 替身 ，， 所 以 和 游戏 要 求 的 碳 吏 技术 ， 惩 对 下 於 TAITO 以 往 


任何 作品 E 
Enemasaece 2 
的 和 











匠 (TAKUMI ) 进军 
TAITO G-NET 的 第 
一 炮 ， 可 惜 系统 与 
《GIGA WING》 系 列 
和 《一 HYPER 
SOLID SHOOTING 
~MARS MATRIX》 
疙 平 同 出 一 办 之 


只 4 
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TECMCO 


《DEAD OR ALIVE 2》 的 成 功 ， 无 疑 令 到 TECMO 在 业务 用 市 场 ， 再 次 
重 挎 雄风， 不 过 其 他 方面 的 投资 似乎 大 大 地 下 降 ， 在 参展 作品 圳 面 ， 
《MONSTER FRAM JUMP》 和 《GALLOP RACER 5》， 明 题 为 了 三 月 推出 


展 出 作品 
战国 位 承 2001 














的 家 庭 用 版 本 率先 进行 宣传 ， 至於 人 MPACTION》 和 《ARCTIC THUNDER》 
则 是 代理 MIDWAY 方面 的 作品 ， 吸 引力 自然 与 其 他 参展 商 比 下 去 。 


ARUE 


身 和 为 SIGMA 、SETA 、SNK 控股 公司 的 ARUZE ， 在 去 年 38th 
AMUSEMENT MACHINE SHOW 中 还 低调 地 以 SNK 的 名 鲜 参 展 ， 今 年 已 
经 名 正言 顺 参 加 ， 除了 意味 ARUZE 新 的 开始 之 外 ， 更 是 扩展 业务 用 市 场 范 
瞳 的 第 一 步 。 至 於 展 出 作品 方面 ， 主力 相信 仍 是 一 系列 赌博 式 和 游戏 
(MEDAL GAME ) ， 其 次 则 是 筹备 已 久 的 动作 和 游戏 《Nightmare in the 
Dark》 和 刚 於 早 前 公布 的 《战国 例 承 2001》 。 另 外 ， 为 了 隆重 其 事 ， 
ARUZE 更 特地 洲 请 了 偶像 租 合 TATI 及 性 感 偶 像 乙 革 到场 为 新 抠 品 进行 宣 
传 ， 实行 明星 效应 ， 人 入 管 普 下 


























天 别 八 年 的 动作 禾 戏 《 吉 国 倒 承 》' 和 终 於 在 二 零 零 一 年 的 今日 ， 
推出 系列 的 最 新 作 《 战 国 例 承 2001》， 游 戏 除 了 稳 承 前 作 的 先 身 系 
和 统 之 外 ， 今 次 更 可 以 提供 四 人 同时 进行 ， 完 全 针对 市 场 上 的 需要 。 


Nightmare in the Dark 


早 於 去 年 SNK_ PRIVATE SHOW 和 38th AMUSEMENT 
MACHINE SHOW 中 展 出 ' 由 SNK 子 公 司 ELEVEN 和 
GOVERNING 捍 作 的 《SNOW BROS.NICK & TOM》 式 动作 篮 戏 
《Nightmare in the Dark》， 以 中 世纪 的 欧洲 为 背景 ， 丛 然 新 意 方 面 

可 谓 欠 奉 ， 不 过 进 双 稼 电 也 是 MVS (NEO GEO ) 最 新 (最 后 1 ?7 ) 
的 作品 ， 所 以 仍然 一 值 各 位 留意 。 


@2000 ELEVEN /GOVERNING CO.,LTD.ALL RIGHT RESERVED. 


※ 以 上 内 容 及 书面 仍然 属於 开发 中 的 版 本 ， 推 出 日 期 以 日 本 方面 的 时 间 为 准 











只 然 游 甬 的 推出 日 期 由 
原本 的 2 月 延期 至 4 月 ， 由 
於 GT3 的 延期 ， 导 致 专 为 
GTa3 而 设 的 鸭 双 亦 不 能 淮 
时 推出 ， 不 过 当 玩 家 看 到 游 
上 甬 的 忆 面 后 ， 相 信 对 此 作 的 
期 待 是 不 会 有 半点 减退 的 。 
从 然 游 戏 是 作出 了 延期 ， 但 
其 开发 度 已 经 到 过 85% ， 
加 上 壕 戏 的 像 真 程度 亦 令 人 
扰 话 可 褒 ， 到 了 正式 推出 
上 时， 相信 找到 到 半 个 不 购买 


售 日 期 水 渐 逼近 ! 


Trial Mountain 一 游 书面 相当 备 币 ! 
村 一 虽 肉 然 各 个 体 上 台 版 是 较为 早 前 的 开 
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Se 在 体验 版 中 可 跑 用 的 车 款 共 有 三 








意 ; 未 定 
发 售 日 : 4 月 发 售 预 定 
PS2RAC /对 座 GTForce 





款 ， 分 别 是 HONDA 的 RAYBRIC 
NSX、S200 和 FORD 的 MUSTANG 
SVT COBRAR ， 而 赛 道 就 只 收 杀 了 





发 版 本 : 因为 一 些 备 微 的 部 份 还 未 完 
成 ( 例如 是 地 上 的 沙 雇 )， 但 从 各 个 版 
本 中 已 可 看 到 忌 面 十 分 组 币 ， 无 论 是 


























Trial Mountain 可 供 试 玩 车 身 ( 车 身 可 反映 出 周围 的 景物 ) 或 是 
背后 的 景物 〈 就 连 在 赛 道 旁 的 胁 粒 和 
热气 都 可 看 见 ) ， ' 狗 牙 1 更 是 其 少 出 
现 (差不多 温 有 ) ， 所 以 GT3 筷 对 有 
机 会 成 为 最 强 的 赛车 游戏 

而 操控 方面 亦 相当 不 俗 ， 由 於 GT 
系列 一 向 是 以 像 真 为 喜 点 ， 故 此 多 度 
方面 是 比 其 他 赛车 和 游 台 较 高 的 
REPLAY 忆 面 亦 是 非常 漂亮 ， 像 真 度 
同样 都 是 很 高 呢 ! 












































沿 梯 病 | 谭 叶 
痛 成 语 开 证 洪 池 测 忆 





要 以 二 看 
浓 哈 蘑 ”8 
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要 癌 | 灿 弹 村 培 外商 逆 字 


次 并 
属 商 前 一 | 沿 9 


ES " 
DSALEENESRIWidzbed。 ， 


银 党 便 是 上 集 PS 版 GT2 的 画面 ! 





避 耻 沽 避 


pm 
17500rpm ， 瑟 man 音 w oood 弄 caruim 
ws 了 
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@ 2001 Sony Computer Entertainmentlnc.All manufacturers,cars,names,brands and associated imagery featured in this game are 
trademarks and/or copyrightered materials of their respective owners.All rights reserved. 


METAL GEAR SOLID 2 


SO0NS 0F LIBERTY 


失 
雪 
公 
上 


化 一 -网 


| | 
METAL GEAR 的 受 获 迎 程 度 ， 相信 不 用 笔者 多 褒 吧 ! 而 且 最 新 
一 集 更 是 FANS 们 荔 宁 以 求 的 游戏， 而 本 刊 有 幸 得 到 非常 珍 焉 的 
体验 版 ， 和 游戏 中 的 和 细微 和 真实 程度 筷 对 令 人 哗然 ， 令 玩 者 真正 感 
受到 身 为 特工 需要 面 对 的 困 准 ， 而 复 戏 所 标榜 的 注入 亦 发 挥 得 淋 
漓 尽 致 。 看 过 和 过 些 图 片 和 后 ， 笔 者 保证 你 对 此 作 会 更 为 期 待 


人 发售 商 : KONAM 

售 价 : 未 定 

容量 : 未 定 

记 尽 : 未 定 

发 售 日 : 2001 年 发 售 预定 


STORY 


故事 是 发 在 上 集 的 3 年 后 …… 地 点 是 George Washington 
Bridge ， 一 名 男子 从 橘 上 条 蹊 而 下 ， 并 以 敏捷 的 身手 跳 上 一 舟 
TANKER 上 “， 过 名 男子 正 是 SOLID SNAKE 。 潘 入 TANKER 的 目的 是 
要 找寻 战略 用 的 战 六 坦克 METAL GEAR 的 消息 ， 由 艾 从 消息 得 知 美国 
利用 过 租 信 装 的 TANKER 来 运送 METAL GEAR 。 而 SNAKE 便 是 依照 
OTACOM (上 集 的 天 才 博 士 ， 擅 长 发 明 新 兵器 ) 的 指示 追 踏 到 和 二 
不 过 ' 就 在 各 时 ， 在 甲板 上 出 现 了 一 群 不 明 的 部 队 ， 他 们 将 船上 的 船员 
全 数 匀 死 后 ， 更 将 TANKER 估 据 。 各 批 部 队 的 手 上 更 是 拿 著 AKS-74U 
步 欠 ， 更 有 一 名 俄 才 斯 人 在 和 后 方 指挥 著 他 们 。 到 底 他 正在 进行 营 育 计 妊 
呢 ! 莫非 是 为 了 METAL GEAR 而 故事 的 序幕 亦 由 此 展开 …… 

另外 ， 有 一 名 男子 在 直 异 机 上 看 一 直 看 著 SNAKE 的 一 小 一 动 ， 但 
他 与 SNAKE 又 是 甚 育 关 傈 呢 ! 


MODE 


在 体验 版 中 共有 四 个 模式 可 供 选 择 ， 分 别 是 NEW GAME 
OPTION 、PREVIOUS STORY 和 SPECIAL = NEW GAME 当然 是 进入 
和 游 戏 ， 进 入 和 后 便 可 滤 择 交易 度 ,由 VERY EASY 至 VERY HARD ， 而 
VERY HARD 便 是 只 要 被 散人 发 现 便 会 立即 GAME OVER ， 所 以 要 利用 
各 个 疮 度 去 完成 游戏 逢 对 不 是 易 事 。 接 著 便 可 选取 RADAR 的 出 现 与 否 ; 
〈《 上 和 集 已 存在 的 系统 ' 亦 可 称 为 回避 系统 ， 当 被 散人 发 现 熏 ， 右上 方便 会 
出 现 ALERT 一 字 ， 而 且 右上 方 的 地 图 更 会 克成 红色 ， 生 时 敞 人 的 防守 意 
识 是 最 高 的 ， 直至 右上 方 妈 成 EVASION 和 CAUTION 才 会 较为 安全 。 ) 
OPTION 是 可 钴 较 和 游戏 的 设 定 ; PREVIOUS STORY 是 参考 上 集 的 故事 ; 
最 后 便 是 SPECIAL ，' 玩 者 在 各 庄 可 得 悉 每 一 种 在 和 游戏 中 所 需 的 技巧 
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USP 手 镁 


SNAKE 最 基本 的 装备 之 一 ' 是 一 
支 9MM 口径 的 手包 ， 子 弹 的 上 限 是 
13 粒 ， 但 缺点 是 天 欠 时 所 发 出 的 声 拓 
太 大 ' 很 容易 会 吸引 到 淫 人 的 注意 。 


CHAFF GRENADE 

主要 是 用 来 授 融 电子 仪器 的 接 
收 ， 由 於 某 些 地 方 会 设 有 非常 多 的 监 
和 视 器 ， 故 此 仍 有 一 定 的 作用 。 














STUN GRENADE 


可 令 和 散人 短暂 失明 ' 被 多 名 各 人 
恒 攻 时 使 用 就 最 好 不 过 。 
































M9 厅 醉 镁 

今 集 新 增 的 武器 ， 亦 是 一 开始 和 游 
上 戏 时 唯一 的 武器 ， 用 法 与 使 用 USP 手 
饶 的 一 样 ， 但 特点 是 能 将 散人 麻醉 ， 
以 便 通 过 一 些 守 生 森 刻 的 通道 ， 再 配 
合 减 声 器 使 用 便 会 得 到 更 佳 的 效果 ， 
但 要 留意 因 每 人 的 体质 都 有 所 不 同 ' 
故此 有 的 可 能 需要 两 至 三 发 才 可 。 
(呵呵 ， 不 过 只 要 是 均 中 要 害 的 话 ' 无 
座 健 硕 与 否 都 会 立即 量 倒 ! ) 


























ITEM 
RATION 


军人 用 作 补 充 体 力 的 粮食 ， 若 装备 后 当 体 力 被 扣 尽 时 便 会 自动 作出 








加 





复 





TOBARCCO 

香 类 的 用 途 主 要 是 用 来 观看 红外 
熏 ， 但 使 用 时 体力 会 急剧 下 降 ， 吸 灯 
果然 是 危害 健康 …… 





DIAZEPAM 


上 和 集 主 要 是 使 用 狙 敬 乌 时 才 服 
用 ， 服 用 和 后 可 沽 少 手 震 的 出 现 ， 但 在 
体验 版 中 芷 汽 有 太 大 的 用 处 ……- 


SCOPE 


用 作 乏 距 误 侦察 的 仪器 ， 下 具有 
rZOOM-IN ， 和 FrZOOM-OUT ， 的 
效果 ， 可 透 过 SCOPE 来 观察 在 鼻 
距 曾 的 熟人 





BOX (DRY) /BOX (WET ) 

用 作 侈 装 的 一 个 和 颖 盒 ! 和 纠 对 上 好 
使 好 用 ，， 但 要 注意 在 庆 当 场合 使 用 
才能 发 挥 功效 。 








新 增 ITEM 


VSENSOR 


装备 后 ， 当 疝 人 接近 时 手 肛 便 会 发 
出 震 尖 ， 和 从 而 提醒 玩 者 要 作出 戒备 ， 
亦 可 透 遇 它 来 得 知 与 散人 的 距 亡 。 
3 | 








及 认识 


BANDAGE 
止痛 剂 的 用 泛 十 分 大 ， 除 了 可 停 
流血 所 带 来 的 伤害 外 〈 若 不 止血 的 

话 ，HP 便 会 一 直下 降 ，) ， 更 可 沽 少 

被 守 生发 现 的 机 会 


SNAKE 的 新 动作 
在 今 集中 ，SNAKE 亦 追 加 了 不 
同 的 动作 ， 令 SNAKE 更 为 者 活 





1. 最 有 用 处 的 ， 当 然 是 " 主 岗 视点, ， 
由 於 可 利用 ANALOG 来 调 较 攻 吉 的 位 
置 ， 故 此 攻 莒 散人 便 会 更 容易 和 准 
确 ， 就 连 赤 手 空 拳 都 可 在 主观 视点 使 
出 ， 就 算是 足下 和 让 行 时 都 可 使 用 ， 
只 要 按 著 R1 再 加 上 口 ] 或 吕 便 可 








2.5 前 滚 翻 , ， 除 了 可 加 快 移动 的 速度 
来 避 到 守卫 的 监视 ' 而 作出 前 前 滚 翻 
时 更 可 推 开 敞 人 : 故 亦 可 作 突 国之 
用 ， 只 要 在 前 进 时 按 头 便 可 。 


3.rELUDE ,，，SNAKE 可 抓 住 桶 杆 逮 
来 避 开 向 人 的 追捕 ， 只 要 在 贴 住 榈 杆 
时 按 公 便 可 ， 若 按 义 便 可 回 到 地 面 ， 
但 要 小 心 著 是 距 享 地 面 太 高 的 话 ， 
SNAKE 是 会 受到 伤害 的 

4.! 霖 探 散 人 4 在 糟 示 时 按 L2 或 R2 
便 可 宁 看 对 手 的 位 置 。 

5. 准备 射 侣 姿 委 ， ， 只 要 倚 著 煤 还 时 
按 器] 便 可 立即 困 身 攻 吉 淫 人 

6.5 莒 破 监视 器 ， 只 要 利用 手 镀 便 可 
台 破 监视 器 

7.F 礁 过 障 研 物 ， ， 只 要 在 任何 障 研 物 
前 按 人 便 可 

8.7 移动 散人 ,，， 只 要 向 人 被 打量 、 廊 
醇和 被 共 死 后 按 品 ] 便 可 

9.5 以 士兵 作为 人 质 」 ， 只 要 待 士兵 被 
打量 或 麻醉 后 便 可 按 口 ] 便 可 。 【但 只 
限 前 方 ) 


























Y sxPT 号 /二 = R 
Al 的 进化 身 避 守卫 的 方法 
今 作 的 Al 无 疑 是 比 上 集 更 为 出 色 = 

， 他 们 懂得 泛 过 血 中 和 脚印 来 追 
蹄 玩 者 的 位 置 ， 当 他 知道 玩 者 是 备 有 锌 
械 时 更 会 利用 防 访 盾 作出 防 拒 - 另外 ， 
上 和 集 由 艾 同 一 个 版 面 中 最 多 只 有 两 名 守 
生 攻 击 玩 者 ， 故 此 很 容易 便 可 避 开 他 们 
的 追捕 ， 但 是 到 了 PS2 版 就 有 天 塘 之 
别 了 ， 守 生 不 但 多 而 且 先 懂得 要 求 增 和 
援 ， 而 上 和 集 程 常 使 用 的 勒 劲 ， 在 今 集中 全 沁 卜 流 演 殖 六 证 
只 限 在 敌人 背后 而 他 又 看 不 见 你 的 情况 
下 方 能 使 出 。 所 以 玩 者 若 抱 著 个 人 英雄 
主 闵 的 话 便 会 很 容易 翰 掉 。 
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TO AL 


后 RMEPFLHRYER: 


3. 呵 呵 


[了 < 国 | 


2. 收 埋 自己 信纸 皮 箱 


3. 从 然 SNAKE 可 抓 著 和 糟 边 ， 
但 若 果 不 慎 掉 到 海中 依然 是 
会 死 掉 的 ! 


接著 又 可 为 所 欲 为 〈 可 玩 择 令 
他 掉 出 ITEM 或 匀 死 他 ) ! 


游戏 中 有 趣 的 地 方 | 4. 骏 然 前 滚 翻 非常 有 型 ， 但 若 


在 楼 梯 融 用 的 话 ，SNAKE 是 
了 会 仆 全 的 ! 
5 . 玩 者 可 趁 知人 使 用 通讯 器 时 
将 它 贡 破 


体 芋 2 so 
4. 用 ELUDE 抓 住 糙 稳 .……- 
匠 
对 付 守 和 耳 的 方法 1 . 游戏 中 的 背景 非常 仔细 ， 极 多 东 
1. 首 先 用 麻醉 馆 令 他 麻醉 ， 接 著 可 按 “ 西 都 可 破坏 ' 包括 碟 、 灯 、 亲 读 和 6. 与 Boss - OLGAL( 是 那 名 


口 移动 他 ， 令 他 掉 出 ITEM ， 又 或 者 储 物 郴 等 ， 基 至 可 利用 减 火 简 和 喉 ”俄罗斯 人 的 女儿 ) 决 战 后 体验 
趁 他 熟睡 时 用 USP 手 销 攻 击 管 来 攻 丙 向 人 版 亦 会 告 一 段落 


忆 昌 
寻 
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TEXT : 寒 武 筷 


令 XBOX 主机 每 部 造价 $400 美元 
年 内 生产 二 百 万 部 


鱼 责 Xbox 主机 生产 工作 的 Flextronics 公司 主席 Michael E. Marks 接受 美国 
《年 绝 时 报 》 访 问 时 表示 ， 现 时 位 於 墨西哥 及 匈牙利 的 两 所 新 厂房 将 可 以 在 本 年 内 






























奔 生产 徇 二 百草 部 Xbox 主机， 而 美国 和 日 本 将 分 别 各 有 一 百 万 Xbox 主机 推出 市 面 * 
三 Marks 又 表示 每 部 Xbox 的 价值 和 狗 为 $400 美元 ( 移 $3200 港元 )， 肉 然 他 没有 透 
= 二 露 所 谓 的 $400 美 元 是 Xbox 的 造价 还 是 预定 的 实际 售 价 ， 但 由 於 PS2 在 美国 的 售 价 亦 
三 王 只 是 $299 美 元 ， 微软 假如 将 Xbox 售 价 定 於 过 高 的 水 平 ， 将 可 能 记 重 减低 Xbox 对 PS2 

册 的 威 怖 力 

二 而 微软 方面 不 原意 就 有 关 的 消息 作 正 面 回 座 ， 只 表示 Xbox 的 售 价 仍然 在 检讨 之 

人 中 

口 

E 杀 (人 (GAMESTOC 下 引 展 XBOX 和 游 右 和 普 预 定 在 PS2 上 推出 的 《Dddworld : Munch's 

所 Odyssey》 较 早 前 成 为 了 Xbox 独家 入 戏 

微软 公 作 将 於 3 月 12 日 举行 的 CGamestocks 2001 , 上 展 出 多 款 Xbox 禾 戏 

臣 | 具体 的 参展 选 戏 名 哩 只 仍 未 公 伤 ， 但 相信 会 包括 由 Bungie Software 开发 的 

洒 《Halo》、 由 Oddworld Inhabitants 开发 的 《Ooddworld : Munch's Odyssey》、 由 

上 Lionhead Studios 开发 的 《Black & White》 等 ， 而 其 他 参展 厂商 包括 Bizarre 

已 Creations (《Metropolis Street Racer》 及 《Fur Fighters》 开 发 商 )、Gas Powered 

芭 Games (Dungeon Siege》 开 发 商 )、Relic Entertainment (《Homeworld》 表 发 商 ) 等 

下 

器 





人 《Black 有 White》 壕 戏 面 。 


@@ Halo 可 以 怕 是 Xbox 上 其 中 一 














| 一 月 举行 的 CES (Consumer Electronics Show) 上 微软 公开 了 Xbox 主机 的 外 形 范 同时 
| ”展示 了 两 款 黎 戏 的 试 玩 媳 面 ， 但 由 於 两 款 堵 台 的 完成 度 仍 然 很 低 ， 站 汽 有 特别 令 人 留 下 深刻 
印 像 ， 期 效仿 次 会 有 更 高 质 素 的 Xbox 和 游戏 出 展 

Gamestocks 是 微软 四 年 前 开始 洪 办 ， 只 供 传媒 人 士 参 与 的 游戏 发 表 及 展览 会 ， 每 年 均 会 
展 出 多 款 和 游戏 作品 


令 XBOX 图 像 处 理 品 片 正 式 投 产 


nVidia 正式 宣 伤 其 为 Xbox 开发 的 两 枚 晶片 ， 图 像 处 理 晶片 NV2A 以 及 多 媒体 晶片 MCP(media communcations processor) 径 已 完成 开发 ' 芋 已 经 
进 估 大 量 生 产 的 阶段 

Xbox 的 圆 像 处 理 晶 片 NV2A 揉 用 了 下 两 代 的 图 像 晶 片 技术 ，nyVidia 估计 NV2A 的 图 像 处 理 能 力 是 现时 市 面 上 最 强 的 圆 像 处 理 器 的 5 倍 之 上 ， 亦 因 
为 同一 个 原因 ， 有 关 的 晶片 技术 开发 工作 娠 至 仍 未 完成 

MCP 是 一 种 新 类 型 晶片 ， 其 功用 包括 各 种 多 媒体 功能 ， 包括 宽 频 连 和 线 环 境 、 杜 比 数 码 音源 、3D 环境 声效 等 * 






















































































所 司 LES (YUiDIeReiTEITIS Eee Alsleii 史 4=ehdg] 


XBOX 转 像 处 理 器 7rNV2A, (二 ) 


上 期 我 们 讨论 过 NV2A 在 ， 理 。 但 NV2A 的 设计 则 将 疙 何 运 算 工 “ 肛 过 733Mhz， 较 EE 的 300 Mhz 高 ”而 PS2 则 揉 用 了 一 般 化 的 运算 租 
Xbox 主机 上 为 什么 起 著 至 关 重 要 。” 作 一 代 包 括 在 处 理 器 之 内 出 两 倍 以 上 ， 假 如 Xbox 的 图 像 处 理 “” 件 。 两 者 的 分 别 在 於 ' 硬件 线路 讼 





的 角色 ， 今 次 我 们 会 集中 讨论 我 们 在 讨论 Xbox 中 央 上 处 理 器 时 ”器 仍 蔓 源 用 故 有 的 让 计 方针 ， 将 关 何 ” 计 只 能 够 处 理 预 先决 定好 的 帮 何 计 
NV2A 在 设计 上 所 揉 取 的 方针 亦 提 通 ， 由 於 Pentinum 吊 只 是 基 於 ”运算 工序 较 由 CPU 上 处理 ， 将 锥 於 与 “” 算 工序 ， 强 性 较 低 ， 对 於 个 别 和 游戏 

现存 大 部 份 图 像 虚 理 晶片 大 都 将 ”现存 个 人 电 胶 技术 所 谢 计 的 中 央 上 处 理 “PS2 的 图 像 处 理性 能 匹 散 中 的 物理 世界 杰 何 运算 ， 仍然 需要 
其 功能 集中 在 转 像 画面 的 立体 影像 还 ”器 ， 与 PS2 的 中 央 上 处 理 器 Emotion 除 此 之 外 ， NV2A 在 化 何 运算 ” 交 由 CPU 进行 运算 ， 相 反 ， 开发 
























































算 方 面 ， 例如 险 影 、 和 级 理 、 影 子 、 颜 ”Engine 在 乾 戏 机 能 上 有 很 大 的 出 : ”器 讼 计 上 亦 与 PS2 的 EE 有 很 大 的 出 人员 能 兔 因应 自己 的 需要 对 EE 内 
色 上 处 理 等 工作 ， 而 将 其 他 有 关 类 何 运 ”入 ， 例 如 EE 内 有 14 和 组 小 数 运 算 单 ”入 。NV2A 和 Gamecube 的 图 像 处 ”的 有 运算 租 件 进行 程式 篇 制 ， 自 由 度 
算 的 工作 交 由 中 央 上 处 理 器 (CPU) 处 ”位 ， 而 PIll 内 只 有 2 租 ， 即 使 PII 时 理 器 一 样 ' 探 用 了 硬件 笋 路 设计 ， 更 大 ， 但 同时 增加 了 开发 的 驳 度 




















GAMECUBE 最 新 动向 
登 世嘉 与 任天堂 共同 开发 了 极 秘 RPG ， 
本 期 头 休 新 闻 已 经 和 大 家 报导 过 ， 美 国 世嘉 


副 继 裁 Charles Bellfield 在 一 次 访问 中 被 问 及 
有 关 任 天 堂 与 世嘉 共同 开发 游戏 的 传 间 ， 他 表 








不 管 香山 氏 曾 和 经 说 过 什么 ， 答 案 是 
J 今 次 得 到 世嘉 高 属 人 士 的 承认 ， 相 信 
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任天堂 之 反 警 (第 五 回 ) 


8 导言 

过 去 四 回 我 们 已 经 计 论 过 任 天 
堂 在 N 6 4 失败 的 险 影 下 寺 
Gamecube 所 探 取 的 市 场 策 略 ' 由 
今 期 开始 ， 我 们 将 会 进入 


Gamecube 硬件 设计 的 生 畴 ， 当 中 
可 能 会 磁道 一 些 较 技术 性 的 讨论 ， 
但 我 们 期 奖 从 中 可 以 一 览 任 天 堂 


Gamecube 的 设计 思想 。 





我 们 之 前 亦 提 过 ， 任 天 堂 开 发 
部 部 长 竹田 玄 洋 对 Gamecube 的 设 
计 意 念 作 出 各 样 的 描述 : “不 追求 
性 能 上 的 极限 ， 和 致力 提高 至 为 重要 
的 实效 性 能 。) 


售 “ 最 高 性 能 , 与 上 实 
效 性 能 

以 往 所 有 关 ， 戏 主机 ， 包 括 Ps2 
在 内 都 标榜 主机 的 硬件 “最 高 性 
能 ，， 但 实际 上 由 於 坎 件 与 硬件 之 
间 的 澳 潢 ， 开 发 者 往往 未 能 完 全 
发 挥 硬件 的 最 高 性 能 ，PS2 推出 初 


期 的 游 台 正 正 将 各 个 现 沈 表露 扰 
和 遗 ' 假如 我 们 当 试 客观 评价 在 过 一 
年 里 所 推出 的 PS2 游戏 ， 称 得 上 只 
有 利用 PS2 的 强大 机 能 才能 够 实现 
的 游戏 作品 其 实 非 常 之 少 。 再 者 ， 
开发 商 为 PS2 开发 游戏 所 需 的 人 力 
和 瘟 源 亦 因 此 而 大 幅 增加 ， 过 去 证 
商 为 PSOne 开 发 游戏 所 需 的 开发 费 
用 和 钩 为 60 万 至 80 万 美元 不 等 ， 但 开 
发 一 款 PS2 进 戏 所 需 的 费用 则 高 过 
200 万 美元 ， 有 时 甚至 超过 600 
万 。 和 结果 ' 只 有 部 份 较 大 规模 的 软 
件 古 商 才 能 够 支付 昂贵 的 开发 费用 
去 研发 高 质 素 的 游戏 。 

换 一 个 处 境 ， 假 如 一 部 主机 不 
单单 追求 只 存在 於 说 明 书 上 的 最 高 
性 能 数据 ， 而 更 为 著 重 主机 如 何 去 
减轻 开发 人 员 的 负担 ， 沽 省 更 作 人 
遇 在 开发 过 程 中 对 程式 进行 调整 和 
优化 时 所 需 的 功夫 ， 导 更 多 的 人 可 
以 在 主机 上 实现 他 们 心目 的 和 游戏 作 
品 ， 种 将 会 是 一 个 更 附 合 实际 需要 
的 主机 “。 过 便 是 竹田 所 指 了 不 追求 
性 能 上 的 极限 ， 致 力 提高 至 为 重要 
的 实效 性 能 。) 

根据 任天堂 的 公信 
Gamecube “在 实际 游戏 中 的 忆 面 
表现 性 能 钩 为 每 秒 600 万 至 1200 和 万 
个 多 边 形 。, 与 PS2 的 上 最 大 每 秒 
6600 和 万 个 多 光 形 ,以 及 Xbox 的 7 每 
秒 1.25 估 个 多 和 超 形 , 相 比 ， 
Gamecube 的 必 面 显示 机 能 似乎 这 
和 这 有色 於 后 两 者 

但 任天堂 刻意 公休 Gamecube 
在 实际 堵 戏 中 的 画面 机 能 ， 其 中 所 


大 家 都 非常 期 肇 很 快 会 有 正式 的 公 俺 呢 。 


隐 含 各 样 一 个 意思 : 要 比较 尾 面 
机 能 是 可 以 的 ， 但 以 我 们 在 实际 的 
和 游戏 画面 上 一 较 高 下 。) 


令 N64 硬 件 设计 失败 的 
教训 

Gamecube 在 设计 概念 上 的 与 
办 不 同 ， 使 其 硬件 讼 计 亦 与 其 他 主 
机 有 很 大 的 差 轴 。 

新 力 与 微软 为 其 次 世代 主机 的 
图 像 处 理 器 ( 即 PS2 的 Graphic 
Synthesizer ; Xbox 的 XGPU) 投 入 
了 大 量 瘟 源 ， 但 对 於 记 剧 体 的 愤 
择 ' 她 们 芋 不 汽 有 特别 挑 易 ， 因 为 
PS2 和 Xbox 的 记 剧 体 探 用 了 现时 在 
PC 市 场 上 流行 的 记 剧 体 类 型 ， 前 者 
为 DRDRAM ， 和 后 者 为 
DDRSDRAM 。 


四 


NT 





与 之 相反 ， 任天堂 对 於 选择 哪 


一 种 类型 记 剧 体 作 为 Gamecube 的 
忆 剧 体 装 置 就 显得 较为 计 究 ， 对 於 
如 何 提高 Gamecube 的 实效 性 能 ， 
任天堂 得 到 的 答案 是 由 MoSys Inc. 
所 开发 的 71-T SRAM , 记 剧 体 。 
Nintendo64 探 用 了 最 高 传送 速 
度 为 每 秒 500 MB 的 RDRAM ， 竹 田 


表示 : “我们 当时 认为 资料 传送 速 
度 是 一 切 最 重要 的 天 健 。,， 但 实际 
在 N64 上 暴动 一 个 3D 多 兆 型 书面 
时 ， 出 问题 的 芷 非 资料 在 记 剧 体 与 
中 央 上 处理 器 之 间 和 进行 资料 传送 时 速 
度 过 慢 ， 而 是 该 取 记 剧 体 内 资料 时 
所 出 现 的 带 稳 现 像 。 无 葵 资 料 传送 
速度 如 何 快 ， 假 如 存 取 (access) 次 
料 时 间 过 长 ， 对 於 讲求 实时 性 (real 
time) 的 3D 忆 面 便 不 能 过 到 预期 的 
效果 ' 过 是 任天堂 在 N64 时 代 中 所 


学 到 的 。 


售 Gamecube 成 有 败 的 关 
键 : (1-T SRAM J 记 剧 体 

根据 过 样 的 经 验 ， 任 天 堂 决 定 
揉 用 由 美国 Mosys, Inc. 所 开发 的 高 
速记 剧 体 1T-SRAM ) 
SRAM , 除了 是 Gamecube 
的 主 记 剧 体 之 外 ， 亦 有 部 份 
会 散 入 像 处 理 器 
rFlipper 内 ，Fr1T-SRAM ) 
对 Gamecube 的 硬件 性 能 扮 
演 著 非常 重要 的 角色 。 

实 ，MoSys 过 间 公 司 

过 去 站 汽 有 特别 出 月 的 实 
和 绩 ， 甚至 有 被 其 他 况 委 对 手 
收购 的 可 能 性 。 任天堂 甘 原 
冒 过 个 风险 探 用 MoSys 所 开发 的 
1TSRAM ， 题 示 了 任天堂 对 揉 用 高 
速记 剧 体 的 决心 。 

但 1T-SRAM 究 竟 是 怎样 一 种 记 
居 体 呢 ? 它 是 否 真 的 可 以 如 任天堂 
所 期 肇 的 大 大 提供 Gamecube 主机 
的 性 能 呢 ? 下 一 期 我 们 会 再 为 大 家 
介 逢 。 


记 而 虽 
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美国 著 戏 共 损 失 30 俺 美元 
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在 较 早 一 个 关注 正版 多 媒体 及 软件 问题 的 组 微 一 一 The Interactive Digital Software Association (IDSA) ， 
向 美国 政府 提交 了 一 份 报告 ,内容 是 有 天美 国 坎 件 事业 受 外 地 盗版 所 影响 的 问题 ， 当 中 主要 指出 美国 游戏 厂商 
章 单 在 2000 年 一 年 内 ， 在 盗版 方面 损失 移 值 30 估 美元 ， 其 中 以 台湾 、 南 埋 、 泰 国 、 菲 律 裤 和 马来西亚 等 国家 
最 为 严重 ， 初 步 估计 过 些 国 家 所 发 售 的 所 有 壕 戏 沼 中， 超过 90% 是 盗版 的 货品 ， 而 正版 的 比率 则 未 及 一 成 ， 另 





外 ， 当 地 盗版 工场 的 购 成 品 更 流传 至 海外 ， 对 於 滥 戏 古 商 带 来 更 重大 的 打击 。 (人 金 ) 


暴力 闭 戏 不 会 影响 玩家 





在 美国 接二连三 发 生 校园 检 击 案 和 后 ， 有 人 质疑 是 否 电 子 游 戏 和 电视 节目 的 内 容 为 青少年 玩家 带 来 负面 的 影 
黎 ， 而 前 美国 绵 统 克林顿 有 鉴 於 此 ， 下 令 国 家 安全 局 研究 有 关 课 题 ， 在 近日 起 研究 己 有 调查 秸 果 。 

报告 指出 电子 游戏 中 的 暴力 内 容 兹 不 是 令 青少年 产生 暴力 行为 的 关键 ， 而 有 事例 证 明 只 有 极 少 数 玩 家 会 真实 
做 出 暴力 行为 ， 相 反 家 庭 的 影响 则 容易 使 青少年 的 行为 有 偏差 。 另外 更 提 到 只 然 暴力 游戏 会 稍为 提高 玩家 的 侵 
略 性 思考 ， 但 同时 亦 有 等 丢 情 和 绪 的 作用 ， 沽 低 做 出 真实 的 暴力 行为 “ 


报告 示 提 及 其 他 媒介 例 交 报纸 、 
更 容易 受 其 影响 ， 当 中 以 青少年 为 基 。 


《Memory off》 登陆 曙 用 


在 PS 及 DC 中 十 分 受 欢 迎 的 和 游 
甬 称 於 推出 Windows 版 了 ， 而 且 和 游 
瞩 膛 会 推出 一 个 限定 版 ， 现 在 已 经 
开始 接受 予 订 了 。 

在 家 用 版 十 分 受 获 迎 的 
《Memory off》 ， 最 近 蓉 於 宣 作 登 
陆 电 脑 了 “， 和 游 戏 基 本 上 没有 大 更 
改 ， 不 过 进 戏 的 画面 的 解像度 会 比 
家 用 版 高 很 和 多， 而 且 现在 在 KID 的 
移 砚 上 订购 ， 可 以 得 到 壕 戏 的 初回 


可 以 可 的 英雄 


在 昨 年 Falcom 推 出 了 多 焦 出 色 
的 和 游戏， 好 像 人 Ys II eternal》`\《 英 
雄伟 说 VI》 等 等 ， 而 最 近 Falcom 推 
出 了 过 些 游戏 的 音乐 CD ， 区 且 在 
网 上 供 大 家 襄 购 。 

今 次 推出 音乐 CD 的 是 《Ys 
eternal》、《Ys Il eternal》 及 《 英 


雷 视 ， 因 为 人 们 在 长 期 毫 无 防 范 的 情况 下 ， 吸收 各 类 不 良 的 次 讯 ， 所 以 






版 ， 初 回 版 包括 警 幕 保 访 程 式 ， 以 
及 FrDreamer ,及 [This may be the 
last time we can meet, 两 首 歌 ， 
此 外 亦 有 多 个 特别 的 模式 。 壕 戏 将 
於 3 月 16 日 发 售 ， 定 价 为 4800 日 
元 ， 如 果 大 家 想 购 得 《Memory 
off》 的 初回 版 ， 便 要 快 点 去 KID 的 
网 页 订购 了 。 和 网 址 : http://www. 
kid-game-co.jp/shop/ 
(Gameplayers.com.hk) 


曲 ， 极 具 收 藏 价格 。 各 三焦 CD 现 
於 Falcom 的 网 上 商店 发 售 ， 所 有 
喜爱 各 些 禾 戏 的 玩 者 ， 筷 不 容错 
过 。 移 址 : http:/www.falcom.co. 
jp/cd/index.html (Gameplayers. 
com-.hk) 














雄伟 说 VI》， 站 分 为 三 焦 CD ，  A 
Tear of Vermilion Original Sound 
Track 、FrYs & Ys1l Eternal 
Original Sound Track ,及 [ Ys & Ys 
11，The Legend of Heroes 1V 
Unpublished Music 1。 当中 收 儿 多 
首 和 游 表 音 乐 、Opening、Ending 等 
等 ， 此 外 亦 会 有 一 些 未 发 表 的 歌 





雷 脑 版 的 《樱花 大 战 2》 将 於 3 月 1 日 开始 在 日 本 发 售 ， 可 异 Bethesda 旗 下 的 Buka Entertainment 所 和 鬼 作 的 射 歼 游 戏 《Echelon》， 
证 游戏 只 会 限量 生产 1 万 套 ， 到 时 可 能 又 会 引起 一 输 上 炒 风 」 。 已 经 到 最 后 测试 陆 段 ， 预 计 於 今年 4 月 在 北美 地 区 正式 推出 


《Flutter of birds》 将 於 本 月 23 日 在 目 本 有 售 ， 而 ELF 的 另 一 大 宇 沽 著 《 天 之 痕 》 和 《明星 志 大 2000》 在 GAME STAR 内 勇 春 责 
民 作 一 一 《 鬼 作 》 亦 预定 在 3 月 30 日 发 售 ， 喜 获 过 类 和 矿 台 的 朋友 ”个 大 效 ， 成 为 当晚 的 大 赢家 。 


入 台 厂 商 3DO 传 出 内 部 消息 指 公 司 要 逢 减 开 支 :将 会 裁员 15-2096 的 
最 近 有 消息 传 出 《Duke NukemX 毁 减 公事 ) 的 新 一 集 《Duke ”人手 ， 还 会 取消 一 些 并 发 计划 | ， 似乎 整个 游戏 业 在 近期 都 非常 不 顺利 
ukem : Endangered Species 将 会 在 今年 夏天 推出 ， 不 过 有 关 
方面 仍 未 对 此 报道 作出 任何 回应 。 





























有 CNET 在 背后 撑腰 的 GAMECENTER.COM 移 站 将 於 本 年 底 关 闭 ， 
把 酱 源 集 中 在 另 一 个 同类 移 站 GAMESPOT 身上 。 








、- 王 - 

束 古 的 咀 宛 
在 1920 年 爱 示 苦 西岸 的 一 问 

大 屋内 ， 有 一 个 叫 Jerermiah 家 

族 正 受过 古 的 不 死 国王 咀 咒 所 侵 

席 ， 家 族 中 4 名 成 员 先 后 死 於 非 

访 国 王 更 化 为 疆 属 加 以 追 





全 
PP ? 


[未 来 战士 古代 版 ? 

在 禾 戏 内 各 位 将 会 穿越 时 空 在 
到 数 百 年 前 和 1920 之 问 穿 梭 ， 在 
Jerermiah 家 族 的 大 屋 及 周转 的 领 
域 到 处 探险 ， 当中 包括 天 拖 大 
屋 、 巨 石 障 、 诅 咒 都 市 等 替 轩 地 











贡 ， 身 为 Jerermiah 在 第 一 次 世 
界 大 战 时 好 友 的 玩家 ， 当 然 要 挺 
身 而 出 去 解救 朋友 的 一 家 ， 以 及 
打倒 那些 怪物 和 魔王 * 





方 ， 到 处 解 天 围 和 了 咀 咒 ， 不 过 要 
小 心 有 大 量 的 妖魔 鬼怪 正 上 了 恭候， 
各 位 ， 能 否 顺利 完成 任务 就 要 靠 
各 位 的 身手 了 


再 肪 担 竟 王 





和 r 关 人 小 位 
全 新 大 富 分 慨 念 
一 路 以 来 出 了 林 林 檀 各 的 大 富 盆 
和 游戏， 当中 有 传 和 梳 、 科 幻 、 格 辣 甚 至 
是 探 用 电视 剧 故 事 等 作为 游戏 的 喜 
时 ， 但 到 头 来 亦 只 是 一 焦 寺 吉 子 、 买 
地 皮 的 呆 皮 敌 戏 ' 不 过 由 大 宇 所 开发 


的 各 焦 禾 上 黎 台 -“《 大 富 倪 拍 喜 王 》 和 将 
会 打 翻 以 前 传统 ， 把 /大富 侈 , 过 名 
说 羞 以 新 的 解释 


才 HH 十 捕 二 < 
下 让 到 克 革 刘 | 

《大 富 驳 拍 嘉 王 》 探 用 了 《大 富 
驳 5》 的 人 物 设 定 ， 有 巴 小 美 、 钱 夫 











关 


人 以 及 无 人 不 识 的 阿土 伯 等 人 物 ， 
同时 会 有 新 人 物 登 场 ， 他 们 包括 吸 
血 伯 有 、 科 学 怪人 、 玄 忍者 绫 等 ， 
每 个 都 有 其 背后 的 故事 但 目的 地 
亦 一 样 是 宇宙 史上 前 所 未 有 的 拍 喜 
会 场 ， 到 底 容 多 实物 会 花 落 谁 家 ? 
准 人 会 从 中 得 到 最 大 利润 ? 过 全 靠 
各 位 的 “脑力 了 。 
一 一 N N 

超 智 拍 碗 显 神 通 

各 和 游戏 是 一 款 从 未 出 现 过 的 笋 
上 和 游 戏 ， 大 家 可 以 在 伺服 器 内 找到 
真实 的 对 手 ， 稳 而 一 场 由 4-5 位 玩 
家 租 成 的 拍 嘉 会 ， 各 位 手 上 会 得 到 
随机 分 配 的 若干 实物 ， 实 物 分 为 中 
` 西洋 、 科 幻 、 名 人 和 流行 五 大 
类 7“， 每 类 都 有 十 鲜 件 ， 当 中 包括 兵 
马 俑 、 石 中 剑 和 蒙 娜 震 莎 的 微笑 等 
古今 中 外 知名 的 实物 ， 大 家 将 要 按 
合 特 定 的 规则 进行 拍 喜 ， 当 然 到 最 
和 后 最 富有 者 就 为 腾 利 。 另 外 还 会 每 
月 玩 出 拍 嘉 大 王 和 送出 奖品 。 各 位 
又 会 接受 过 项 新 挑战 吗 ? 























法 术 和 与 科 拉 混合 体 


作为 一 焦 第 一 身 射 吉 游 戏 ， 有 吸引 力 的 武器 确实 不 可 缺少 


by 金 


oa 
下 
大 


需 类型; PUZ 
发 售 日 期 : 2001 年 3 月 


传 
和 统 武 器 不 外 乎 散 弹 枪 、 汽 油 弹 、 炸 殉 、 大 炮 和 大 镰刀 等 ， 除 此 之 
外 《Clive Barker's Undying》 还 加 入 了 法 术 的 使 用 ， 在 16 种 法 术 
中 攻 莒 和 防 积 各 分 别 是 8 种 : 而 最 为 独特 的 是 容许 左手 用 枪 、 右 
手 发 动 法 术 过 系统 ， 创 新 得 来 亦 增加 不 少 游 双 性 ， 大 家 请 了 上 执 好 
包 裕 4 准备 作 时 空 之 旅 吧 ! 


001 Electronic Arts 


统 需 求 : Pentium 


166MMX/32MB ram 

















由 


GPRMHEFLRYERS DC MPRGRZINE 












三 

E=| 
[日 ] 
去 
N 
区 
工 
三 
品 
W 
立 
册 
> 
一 
[ 
山 
三 
吕 





发 期 : 2001 年 3 月 
系统 需求 : Windows 95/98/ 





by 人 金 


在 >001 年 推出 的 即时 
战 略 大 作 特 别 多 ， 其 中 
以 《Warcraft 11》 和 
《Black & White 》 最 为 电 
目 ， 不 过 也 有 一 些 开 不 
起 眼 、 但 亦 同 样 出 色 的 
禾 戏 出 现 ，Take 2 





Interactive 的 《Outlive》 


就 是 其 中 之 一 ， 在 因 多 
同类 进 戏 内 寻求 一 个 突 
转 而 出 的 机 会 。 


发 行商 / 移 造 商 : Electronic Arts 
ER 
期 : 2001 年 第 3 季 


求 : Windows 95198/2000 





蕊 iectronic Arts 出 品 的 
赛车 游戏 中 ， 相 信 以 
《Need for Speed》 系 列 
最 为 出 名 ， 当 中 以 新 颖 
所 为 招 徕 ， 但 现在 又 将 
会 有 一 焦 新 作品 诞生 ， 
而 避免 与 前 作 有 所 混 
淆 ， 所 以 把 和 乾 戏 名 称 改 
为 《Meter City 
Online》“， 答 玩家 一 个 
耳目 一 新 的 感受 。 


地 球 义 再 末 日 | 


《oOutlive》 的 故事 在 未 来 的 地 




























恐怖 份子 群起 作 副 ， 政府 为 了 解决 





类 就 完成 任务 。 至 於 第 三 个 阵 警 





问题 於是 一 方面 消减 恐怖 份子 ， 另 
一 方面 则 实行 一 个 叫 《Outlive》 的 


所 走 的 方向 则 较 模 糊 ， 只 是 努 
忍 辱 地 丛生 ， 不 支持 机 械 亦 不 投 














容 计 划 ， 在 土星 的 一 个 月 亮 
Titan 上 建立 一 个 人 类 的 新 居所 : 那 








靠 政 府 。 各 位 在 选择 生活 方式 的 
同时 亦 会 影响 闭 全 世界 ， 到 底 那 





壬 万 事 俱 人 备 、 只 是 记 大 的 生活 环境 
和 有 毒 大 氟 使 计划 延 运 ， 开 发 队 分 
为 把 世界 推 向 机 械 化 和 政府 支持 的 
改 妓 人 类 基因 的 做 法 ， 当 然 政府 的 
做 法 有 部 份 人 反对 “， 机 械 与 生化 之 
间 的 战 生 一 盘 即 发 


人 生 的 决 择 

在 和 游戏 内 兵种 分 为 人 类 和 机 
械 ， 不 过 所 走 的 方向 则 有 很 大 的 
不 同 * 如 果 各 位 跑 择 身 为 人 类 ， 
那 友 大 家 就 要 在 Titan 上 揉 集 地 球 
需要 的 交 源 ， 而 且 和 膛 要 清除 阻 三 
Outilive 计划 人 ， 把 人 类 作为 实验 
品 ， 改 丢 基 因 成 为 战 同 的 道具 ( 怪 
物 ? ) ， 但 最 为 疆 刺 的 是 去 贡 人 
而 机 械 方 面 则 要 走 一 人 条 把 人 类 推 
向 减 亡 的 道路 ， 当中 芋 疙 有 对 、 











了 





















































个 方向 才 是 正确 的 目标 呢 ! ? 








错 、 好 、 款 ， 只 要 消减 可 恶 的 人 @ 2001 Take 2 Interactive Software 





禾 戏 内 将 会 有 50 款 和 经 典 的 车 辆 








出 现 ，Mustang 、Corvette 和 
Thunderbird 林 林 忽 德 都 会 登场 ， 
而 且 全 部 都 能 升级 ， 和 经过 改头换面 
和 后 古 懂 亦 不 会 避 色 於 现代 汽车 。 另 
外 揭 造 商 亦 很 体贴 玩家 ， 在 各 方面 
都 以 玩 者 角度 去 思考 ， 所 以 到 时 只 
需要 轻 轻 县 肥 就 能 进入 和 游戏 世界 


真实 互动 的 网 上 世界 


《Motor City Online》 内 将 会 分 
为 两 个 世界 ， 分 别 是 新 手 人 门 和 高 




















手 地 带 ' 在 前 者 将 不 能 选择 赛 道 和 
拥有 自己 的 汽车 ， 越 过 和 过 基 本 的 挑 
战 后 就 是 真正 的 模 所 世界 。 在 过世 
界 之 内 各 位 要 素 力 赚钱 ， 办 法 有 很 
和 多， 例如 作为 职 手 收取 周 薪 、 街 标 
赌博 赛 甚至 是 把 赢得 的 特 品 昕 喜 ， 
和 从 而 增加 人 金钱 去 改装 自己 的 战 车 
而 赛 道 方面 共有 18 人 条 ， 其 中 有 街 
道 、 机 圆 形 场 、 格 苦 披 治 场 、 特 技 
场 等 ， 保证 能 够 导 大 家 在 网 上 体会 
到 各 式 各 样 的 赛车 特色 。 























@@ 2001 Electronic Arts 


By 神秘 事件 钴 查 员 ' 金 


技 作 上马 己 





By 神秘 事件 翌 查 员 . 


人 条 件 
完成 Surface Attack 4 


人 条件 
完成 Surface Attack 5 


休 件 
完成 Surface Attack 6 


休 件 
完成 Surface Attack 8 


机 体 
F-2A 





机 体 
A10A 





机 体 
F15J 





机 体 
F15A 











此 处 是 提供 近日 热门 游戏 秘技 的 地 方 ， 使 各 位 能 够 轻 县 过 天、 找寻 隐藏 物品 或 是 发 气 其 他 特别 东西 ， 提 异 乾 戏 的 趣味 和 耐 玩 度 。 
大 家 址 快 进来 查看 有 没有 你 正在 玩 的 游戏 吧 ! 


NE [二 了 
3 本 Operation Mode 出 现 傈 件 


AIRJATTACK 二 1; 
完成 Air Attack 、Surface Attack 及 Dogfight 三 个 模式 和 后 
Operation 模式 便 会 出 现 。 






SURFACEIATTACK 志 1 下 2 用 





DOGRIGHT 筷 1 语 : 
OPERATION 居 1 可 2 机 3 可 。 
SEE 一 -sz DO 
机 出 现 人 条件 
本 出 全 说 进入 Mission Mode 内 完成 以 下 人 条件 便 会 出 现 相 对 应 的 机 体 : 
休 件 机 仙 人 条 件 机 体 人 条 件 机 伺 人 条件 机 体 


完成 Air Attack 5 FA18C 完成 Air Attack 7 F104J 完成 Air Attack 8 F-4J 完成 Surface Attack 3 “”TND-IDS 





人 条件 机 体 休 件 机 体 人 条件 机 名 人 条件 机 全 
完成 DogFight 4 Mig21 完成 DogFight 8 Mig29 敬 花 战机 数 150 架 以 上 WW2 型 P51D 飞行 时 间 超 过 240 分 研 通 。 下 3 Special 





Mr2000 
MiG-21 


人 条件 机 体 人 条件 机 体 休 件 机 体 人 条 件 MISSION MODE 林 捕 分 数 过 到 120000 台 
完成 DogFight 5 F16A 完成 Operation 模式 AV8B-2 了 时 覃 数 200 架 以 上 XF-3 次 其 机 体 。 AV-8B 以 及 AV-8B 的 Training Mode 





人 条 件 机 册 休 件 机 仙 修 件 机 体 修 件 ”MISSION MODE 票 缚 分 数 过 到 200000 和 
| 贡 攻 吉 机 数 50 架 以 上 。 Su-27 机 体 F15DJ 





人 条件 机 体 人 条 件 机 体 人 条件 机 体 人 条 件 “以 F15 系 时 楼 受 扩 分 数 这 到 100.000 点 
醒 许 戴 机 数 100 架 以 上 WW2 型 A6M2 飞行 时 间 超 过 180 分 码 过 T4Bl 机 体 ”F-15AG 
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BMG Test Mode 

在 Title 书 面 内 输入 擂 、 和 二 、X、<e 二 、X、 
二、 X、 二 < X、T、 、Y、1T、 
J、X ' 之 后 选择 开始 游戏 (地 已 好 从 己 ) 芷 


且 跑 择 届 看 序章 (7 口 口 一 分 从 己 ) 即 可 。 


慢 动 作 模 式 

在 战 癌 途中 暂停 游戏 ， 按 Y 键 直至 末 
面 左上 方 出 现 慢 动作 的 标 读 ， 再 回 到 敌 
戏 内 即 会 好 成 慢 动 作 。 当 再 次 按 Start 将 
会 解除 模式 。 


OO 了 二 
部 式 
| 天 已 
到 | 噶 | 宇 另 
2 广 妃 
一 、 刀 O 〇 
当 | 信 
和 由 四 
庆 ee) 
后 
入 


三 妨 工 芭 问 荆 
芒 | 到 到 避 当世 
三 疡 见 渤 二 和 工 
交 | O 
已 | | 有 O 
工 品 让 和 
玛 | 加 
而 主 O 〇 

避 

渤 


反 转 的 赛 道 

在 赛 道 选 择 画面 内 按 L+R+ 上/ 即 可 。 
所 有 赛 道 

输入 rTRACTION ,作为 名 字 即 可 。( 欧 
洲 版 本 输入 CTRACKER )) 


所 有 汽车 
输入 "CARTOON 作为 名 字 即 可 。( 欧 
洲 版 本 输入 [CARNIVAL ) 


所 有 武器 

输入 TOYOY 作为 名 字 即 可 ， 复 矣 时 
按 L+R 来 转换 武器 。 (欧洲 版 本 输入 
rSADISTJ) 


转换 车 辆 
输入 rCHANCER ， 作为 名 字 即 可 ， 乾 
虐 时 按 人 或 上 来 跑 择 。 


篇 辑 比 辟 进 行 表 
输入 "GOATY ， 作为 名 字 即 可 。 


细小 模式 

输入 [MAGGOT ， 作为 名 字 即 可 。 
玩 择 UFO 

输入 [YUEFO, 作为 名 字 即 可 。 


艺 色 的 又 和 又 和 
完成 Time Attack 内 所 有 关卡 (包括 隐藏 关 ) 
和 后 ' 在 Title 画面 内 按 Y 键 至 又 又 人 慑 成 蓝 





classic 








中 外因 加 秘技 径 典 








色 ， 之 后 所 有 模式 内 的 又 又 和 人 都 会 尝 成 蓝 色 。 
再 一 次 在 Title 书面 内 按 Y 则 可 回复 原状 。 





Retry Mode 内 轻易 得 到 A 级 成 顷 

在 Retry Modehapi 押 6 话 ， 当 装饰 
导 谢 树 时 与 匈 ( 大 志 与 ” 侯 ) 谈 话 ， 站 重复 
过 个 动作 景 太郎 就 会 去 温 避 ， 之 后 就 能 轻 
易 地 得 到 A 级 的 成 绩 。 


和 游戏 中 藉 取 进度 

首先 完成 游戏 一 次 ， 之 后 在 Option 画 
面 内 的 7 ? , 将 会 即 成 Load ( 口 一 上 ) ， 
之 后 就 能 随时 在 游戏 内 该 取 和 进度。 


观看 所 有 Event 画面 

首先 要 完成 游戏 20 次， 之 后 进行 第 21 
次 和 游戏 时 走 到 所 长 室 的 书 横 前 ， 当 调查 第 
2 格 时 会 出 现 7 见 大 心 ! ,， 选 择 之 后 会 发 
现 上“ 记 惰 O 彼 方 和 人 以 及 可 以 存档 ， 过 里 
记 销 了 所 有 Event 的 书面 


隐藏 Event 的 发 生 傈 件 

1.Rent 到 占卜 器 处 存 钱 ， 手 上 的 金钱 在 
2000coins 以 下 ， 走 到 才 一 下 一 小 一 市 
的 GIGO， 在 占卜 器 前 与 店员 谈话 即 会 
发 生 Event 。 

2. 在 了 4 才 出 院 和 后 : 再 带 坟 忆 /到 医 
院 ， 之 和 后 在 工作 期 间 再 次 经 过 医院 便 会 
发 生 Event 。 

3. 只 要 在 战 站 时 不 停 落 败 ， 小 圭一 便 会 减肥 。 








隐藏 人 物 出 招 表 

只 要 在 DC 和 NAOMI( 街 机 ) 版 进行 乾 
上 戏 ， 累 积 点 数 便 能 在 【VS Shop 内 取得 
隐藏 人 物 ， 以 下 是 隐藏 人 物 的 出 招 表 : 


SILVER SAMURAI 
必 儿 技 


二 
吧 
卫 
由 
刀 
O 〇 
O 
乏 
中 
O 〇 


2 生 
三 对 
责 | 刘 疡 
二 三 加 | 
笨 世 
H 几 由 
一 这 

如 
涟 





-这 大 守 工科 
由 
允 | 章 疡 | 哇哇 到 多 
G | | 夯 |x xcla 
和 放 | | 衬 | 吕 || 到 吕 
由 lo2l2l | 四 
主 |22| | 
量 
半 


莫 


殊 技 


芭 


杀 技 





日 


特殊 技 


杀 技 


尽 





唱 


HYPER COMBO 
AERIAL RAVE 始 动 技 


MAGENTO (磁力 王 ) 


部 | | 训 
站 
FE | 一 | ) 人 对 


芭 


杀 技 


巴 
苹 
卫 
中 
刀 
OD 
O 
三 
中 
O 〇 


疝 
馆 
刀 
是 
2 
二 
而 
相 

这 
蜡 
渤 


日 


go 
思 
怠 
同 
O 
口 
叶 
工 


特殊 技 


必 针 技 





了 2 
部 区 
2 了 
二 刀 
O 
全 | 到 8 
后 计 
苦 售 
羡 
yi+ 


天 


EN 





划 
渤 


必 杀 技 


工 
Z 
卫 
由 
刀 
〇 
局 
三 
四 
O 〇 






AERIAL RAVE 始 动 技 


划 





HYPER COMBO 





AERIAL RAVE 始 动 技 





忆 HE 有 T 三 己 LRAS 三 IC 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































IRON MAN HARD DRIVE 空中 上 一 +PP ROLL VEGA 

特殊 技 HYPER SENTINEL FORCE 上 S 一 +KK 特殊 技 必 共 技 
空中 上 方向 要 素 + 强 P/ 空 中 下 方向 要 素 + 强 P/ 空 中 AERIAL RAVE 始 动 技 空中 脚跟 灾 中 个 + 强 K PSYCHO SHOT 二 一 +P 
上 方向 要 素 + 强 K/ 空 中 | 上 + 强 K 站 立 强 K/ SN+ 强 K 2 段 卡 空中 DOUBLE KNEE PRESS ”< 二 & | 一 攻 (空中 可 

可 Eaaaa  FELCA 必 玫 技 TEA 人 
UNIBEAM NS 一 +P (空中 可 ) 刷 

P 
REPULSER BLAST 。” 一 JIze+P 全 机 人 世 尝 二 区 SOMERSAULT SKULL DIVER 4 储 人 tp 或 HEAD PRESS 和 后 P (空中 可 ) 
二 光 
SMART BOOM 强 P+ 弱 K (空中 可 ) TEMIROCK BALU SR VEGA WARP 一 上 +PorkK (空中 可 ) 
飞行 业 < 二 +KK (空中 可 ) | 区 AR ES ITEM [TORNADO HOLD] ”一 上 SS+K 生 全 上 二 全 中 到 
一 + 
HYPER COMBO 让 党 TENMILEAF SHIELD] 2 HYPER COMBO 
PROTON CANNON TS=+PP 和 二 和 SETP 全 和 可 PSYCHO CRASHER NS 一 +PP (空中 可 ) 
PSYCHO EXPLOSION ”一 Y4Ze+PP (空中 可 
和 人 二 人 HYPER COMBO KNEE PRESS NIGHTMARE “上 一 +KK 
HELL CAT 4 HYPER ROLL ] YX= +PP (空中 可 ) 

DAN HYPER COMBO RUSH DRILL 一 +KK 多 

李 DANCING BRUSH JS=+PP BEAT PLANE 上 ee 一 +KK 

必 杀 技 
我 道 过 TSSYP SUPER SAND SPLASH ”JS 一 +KK 和 区 二 允 同 二 DHALSIM 
晃 龙 拳 二 JSNrP PLEASE HELP ME 上 “二 +KK 让 立 强 KI SNT 强 K 特殊 能 力 
断 空 用 上 二 tk (空中 可 ) AERIAL RAVE 始 动 技 CN 人 
PREMIUM SIGN 4 NS 一 +K 站 立 强 K/ NS + 强 K 春 惠 特殊 技 
前 转 挑 手 | SN 一 +START DRILL KICK 空中 +K 

KOBUN ( 哥 布 ) 特殊 能 力 
可 P 
和 后 转 挑 援 J4 “e+START 0 AS 本 DRILL 头 突 空中 上 + 强 

HYPER COMBO KOBUN FIRE TSSYP ( 莹 中 可 ) 2 段 跳 空中 必 杀 技 本 可 

震 空 我 道 尖 Jp 3 段 中 2 段 瑟 中 让 YOGAFIRE SAP (使 中 可 ) 
晃 龙 烈火 JS 一 +KK 2 Te 汪 : 人 YOGA BLAST “一 JIZ 一 东 
各 

必 有 无业 HKK Ce 人 特殊 技 YOGAFLAME Je 

CALLFOR HELP . AIR 4J zz 一 HK 刹 膨 落 + 强 K 
江道 强 P . 弱 K . 二 弱 P . 弱 P(LV3) YOGA TELEPOT 一 上 或 二 1 +P orK (空中 可 ) 
挑 授信 只 TGSISCYSTART 有 RE 零 式 所 功 和 二 尖 千 1ZOAHKK (全 中 梧 ) 

纸 飞 机 4 一 +START (可 甬 ) 横 足 空中 一 + 强 K 

AERIAL RAVE 始 动 技 K HYPER COMBO 
一 二 人 后 0 大 由 半 于 攻 YOGA INFERNO ”JSN 一 +PP (空中 可 ) 

CAMMY 汉 TSCaKK 炸 续 YoSASTRIE 国 汪 汪汪 

“TSm+P 
有 征 天 2 AERIAL RAVE 始 动 技 

特殊 技 AERIAL RAVE 始 动 技 天 翔 肢 一 上 + 弱 P 立 中 PIN+ 强 P 
二 + 强 K 站 立 强 P/ 站 立 强 K/ + 强 P 百 裂 肢 K 连 按 (空中 可 ) 

必 坟 术 SHUMA-GORATH 让 惠 和 二 
CANNON SPIKE 二 JSNHK 时 

HYPER COMBO 
CANNON STRIKE 空中 上 忆 寺 +K 一 干 弄 半 TASKkk 必 杀 技 
CANNON REVENGE 一 NTzetp 特殊 技 GIANT SWING JSP ( 王 中 可) 
灾 中 站 + 强 忆 府中 + 强 K 赤山 天 翔 肝 和 
ACCELE SPIN KNACKLE ”| SN 一 +P POWER TACKLE . 前 上 一 + 弱 K (空中 可 ) 
HOOLIGAN COMBINATION 1 HK 必 杀 技 AERIAL 始 动 技 POWER TACKLE . 斜 上 | NS 二 + 强 K ( 灾 中 可 
< 熏 储 一 站 立 强 K/ NS + 强 K 

HYPER COMBO CR 名 二 HYPER COMBO 
SPIN DRIVE SMASHER TS 一 +KK ES 和 CAPTAIN COMIMANDO SUPER TYPE 上 > 一 +PP (空中 可 ) 
KILLER BEE ASSAULT ”| “e+PP ( 窦 中 可 和 于 本 < 水 SUPER ARMOR Je 一 +PP 
HYPER CANNON SPIKE ”一 上 S +KK HYPER COMBO 必 杀 技 AERIAL RAVE 始 动 技 

AERALURR 下 志 员 拓 CHAOS DIMENSION 。、]Y+PP ， 近 敌人 强 Por 强 K(LV 3 CAPTAIN FIRE JS 一 +P (空中 可 ) TEST 
击 下 强 记 CHAOS SPLT ”JS 一 +KK CAPTAIN KORETA 机 

CAPTAIN KICK Je 一 性 STORM 
AERIAL RAVE 始 动 技 

THANOS TIRECT COMMAND STRIKER 啊 | 1 一 + 弱 K 特殊 能 力 

特殊 技 COMMAND STRIKER NENNETY| ] NS- 一 + 强 K 和 
衬 中 + 强 K SPIRAL COMMAND STRIKERIHOOVER] } NS 一 + 弱 K 强 P 展 行 上 一 tKK (竹中 可 

必 杀 技 Ta E 工 辣 HYPER COMBO F 眉 PUNGCH 灾 中 站 + 强 K 
TITAN CRASH TY 一 +P (空中 可 ) CAPTAIN SWORD TS 一 +PP 下 段 PUNCH 型 中 站 + 强 P 
DEATH FIA JS 一 +K ee 和 的 > CAPTAIN STORM 4 SN 一 +KK 六 蜂 

必 人 : 

HYPER COMBO 2 SR NTZEIPR AERIAL RAVE 始 动 技 WHIRL WIND 一 +P (空中 可 ) 
和 人 9. 衣 DNSSWORDRTS 部 全 疝 ) 足下 中 P/ 站 立 强 K/ SN+ 强 K DoOUBLE TYPHOON JeH 他 中 本 
GAUNTLET . REALUTY “” J “一 +PP 

便民 绩 射 B ， 上 DANCING SWORD 中 上 一 + 强 P (空中 可 LIGHTNING ATTACK 弱 K+ 强 P (空中 可 配 会 方向 
ae es。 辆 二 CR JUGGERNAUT LIGHTNING SPHINA 空中 二 +P 
GAUNTLET . SOUL 上 “一 +KK 全 可 

人 天 于 C .6 方向 DANCING SWORD 中 | Y-;4 强 K (村 可 特殊 技 HYPER COMBO 

AERIAL RAVE 始 动 技 DANCE TELEPOT | Ze 屎 区 本 两 手 熙 + 强 P LIGHTNING STORM 二 ZJ NAN-+PP (全 中 可 
足下 强 P/ + 强 P/ 空 中 一 + 强 K DANCE 人 到 ci 必 欠 技 ICE STORM < 一 +PP 

SENTINEL DANCE“' 攻 了 力 UP 上 二 4KK (空中 可 ) EARTHQUAKE PUNCH 一 JSNr+P AERIAL RAVE 始 动 技 

必 杀 技 DANCE， SPEED UP jz 生 HKK (他 中 本) JUGGERNAUT PUNCH ”和 < 上 一 +P 站 立 强 P/ + 强 P/ 站 立 强 K/ + 强 K 
ROCKET PUNCH 二 As 一 +P (, 空 中 可 ) SIX HAND CLAP 了 JYtp 全 中 可 JGGERNAUT BODY PRESS 和 世上 一 (全 中 可 BLACK HEART 
对 空 ROCKET PUNCH 一 上 NS+P HYPER COMBO SIDE LAK POWER UP 一 上 +PP 特殊 能 力 
SENTINEL FORCE JS 一 +K STAND BEAT SWORD ， JS 一 +PP HYPER COMBO 衬 中 DASH 空中 一 or PP 
飞行 志 二 +KK (空中 可 ) METAL FORCE 4v 熏 +PP (空中 可 ) JUGGERNAUT HEAD CRASHER  ] NS3PP 必 采 技 

HYPER COMBO AERIAL RAVE 始 动 技 AERIAL RAVE 始 动 技 DARK THUNDER 二 一 +P 
PLASMA STORM TS 一 +PP 足下 强 K/ NS + 强 K 倍 下 强 P/ 站 立 强 P INFERNO 一 Je+P 








加 癌 同 巨 忆 开 月 YE 及 所 口 革 MIREGREINE 





在 骨 本 巨 忆 L 有 站 E 恨 三 口 伺 村 有 月 厂 月 二 IE 





















































































































































HYPER COMBO ENERGY DRAN CARBORUNDUM COIL 中 p 建 打 保本 
ARMAGED DOM T AS 一 +PP OMEGA STRIKE .前 | -+ 弱 K 
JAGEMENT DAY 4 和 +PP (空中 可 ) OMEGA STRIKE . 妊 上 上 -+ 强 K 
HEART OF DARKNESS JS 一 +KK OMEGA STRIKE .上 Js=H+KK 

AERIAL RAVE 始 动 技 HYPER COMBO 
站 立 中 P/ + 强 P OMEGA DESTROYER Tc 和 +PP 

M 所 +PP 

WoLVERINE CARBORUNDUM SMASH “空中 上 之 擂 +P| 

AERIAL RAVE 
特殊 能 力 站 立 中 P/ 
三 角 跳 跳 趴 至 书面 稳 or or 一 
飞行 了 必 寺 +KK (空中 可 ) BULLETA 

特殊 技 特殊 能 力 
踏 头 空中 上 + 强 K 2 段 跳 空中 
爪 SLIDING + 强 P 特殊 技 

必 欠 技 全 or 一 + 强 PI 一 + 强 Ki w+ 强 WDASH 中 二 or 一 + 强 P 
BERSERKER BARRAGE ”js 一 +P 必 杀 技 
BERSERKER SLASH 4 二 证 上 段 SMILE & MISSILE 二 储 一 +P 
TONARDO CLAW 村 下 段 SMILE & MISSILE ”二 储 -+K 
DRILL CLAW 弱 K+ 强 P (空中 可 ) HAPPY & MISSILE 了 储 T +P 

HYPER COMBO SHYNESS & STRIKE Je 一 +P 
BERSERKER BARRAGE X “JS 一 +PP SENTIMENTAL TYPHOON 近 艇 人 时 一 | “二 + 强 P 
WEAPON X 一 JS+PP CHEER & FIRE . 上 一 JS+P 
FATAL CLAW 一 上 +KK (空中 可 ) CHEER & FIRE . 横 一 上 AN +K (空中 可 ) 
BERSERKER CHARGE JS 一 +KK HYPER COMBO 

AERIAL RAVE 始 动 技 COOLHUNTING TSSYPP 
站 立 强 K/ NS+ 强 K BEAYTIFUL MEMORY < 二 一 +KK 

ROCKMAN APPLE FOR YOU 一 4 一 +KK 

AERIAL RAVE 

特殊 能 力 本 SS < 
三 角 跳 跳跃 至 画面 稳 ? or \Y or 一 

必 杀 技 
ROCK UPPER 一 上 +P (空中 可 ) 信 长 之 野 肇 Rn 将 星 铬 
ROCK BUSTER 强 P ， 过 过 可 押 CHARGE SHOT [空中 可 。 
ITEM [ROCKBALU ”4 一 二 with Power Up Kid 





ITEM [TORNADO HOLD] 一 上 S +K 





ITEM [LEAF SHIELD] 己 擂 攻 K 




























































































HYPER COMBO 
HYPER ROCKMAN AN 一 +PP (空中 可 ) 
RUSH DRILL JSN 一 +KK 
BEAT PLANE 二 忆 寺 +KK 
AERIAL RAVE 始 动 技 
站 立 强 K/ + 强 K 
JIN SAOTOME ( 早 月 女 刃 ) 
特殊 技 
空中 上 + 强 K 
必 杀 技 
早 月 女 TYPHOON 和 二 储 一 P 
早 月 女 CRUSH 人 一 4 一 攻 
早 月 女 DYNAMITE 人 储 T +P 
早 月 女 FIRE P 连 打 
HYPER COMBO 
BLODIA PUNCH 一 +PP 
BLODIA VULCAN Je 一 +PP 
早 月 女 CYCLONE 4 NS 一 +KK 
AERIAL RAVE 始 动 技 
站 立 中 PIN + 强 P 
OMEGA RED 
特殊 能 力 
空中 DASH 空中 一 一 or PP 
必 杀 技 
CARBORUNDUM COIL .前 TS=+ 台 P 
CARBORUNDUM COIL ' 斜 上 JsY”+ 强 P 
CARBORUNDUM COIL .上 Js=+PP 
空中 CARBORUNDUM COIL 前。 容 中 js=+ 能 Por 弱 K 
空中 CARBORUNDUM COIL .许杰 中 j + 强 P 
衬 中 CARBORUNDUM COIL , 斜 F 杰 中 | 一 + 强 K 
空中 CARBORUNDUM COIL 下“ 忆 中 j =3KK 
DEATH FACTOR CARBORUNDUM COIL 中 六 洒 (人 中 可 








隐藏 故事 剧本 

在 Select 画 面 内 输入 Y、X、 一 、 左 、 
人 T、}1、B、A， 便 会 出 现 71568 年 天 下 
布 武 , 的 剧本 。 


实 沈 Powerful Professional 


野球 Dreamcast Edition 
选择 所 有 会 社 

在 会 社 选 择 书 面 内 快速 输入 T、T、J4、 
下 二 一 二、 一、L、R、 一 人、 一、 
< 二 、*、L、R， 就 能 选择 所 有 原本 需要 完 
成 Success Mode 内 各 个 剧本 和 后 的 会 社 * 


地 方 球场 出 现 
在 和 游 戏 模式 选择 书面 内 输入 T、1T、J4、 
J、L、R、L、R、START， 之 后 进入 对 





战 模式 内 ，“ 地 方 球场 , 的 选项 将 会 出 现 。 


观看 职业 选手 资料 

在 了 元 一 夕 思 机 二 机 4 中 的 了 夕 七 又 
选手 去 见 吾 」 内 快速 输入 T、1T、4、 
4、 二 、 一 、*e、 一 、START ， 就 能 观 
看 收录 了 的 真实 球员 资料 。 


The House Of The Dead 2 


改变 分 数位 置 
在 Title 画面 内 输入 和 二、 熏 、 一 、 一 、 一 、 
所、 一 :进入 和 游戏 后 分 数 会 在 左上 方 出 现 。 


Free Play Arcade Mode . 
完成 以 下 三 个 条件 ， 在 Option 内 便 会 





出 现 [Free Play , 的 跑 项 : 
1. 完 成 所 有 Original Mode 的 关卡 。 


烙印 战士 BERSERK 千年 

















2. 完 成 所 有 Training Mode 的 关卡 。 帝国 之 魔 称 囊 失 花 之 章 
3. 完 成 所 有 Boss Mode 的 关卡 。 
打开 Prize Box 所 得 项 目 
隐藏 item 取得 方法 n 
am - 得 到 项 目 人 条件 

1. 完 成 Training Mode 的 Level1-5 和 后 ， NTGARE 克成 VE ESSy 是 度 的 勤 大 
在 Original Mode 内 的 行 理 箱 内 会 得 到 [一 Batie stage 完成 Easy 难度 的 游 
台 O 弹 、 "天 2 全 "救急 一 sage select 完成 Normal 夸 度 的 浊 
箱 0 素 J。 Nolimit Mode 完成 Hard 如 度 的 游戏 





2. 完 成 Boss Mode 的 Level1-5 和 后， 在 
Original Mode 开始 时 可 以 得 到 "一 全 O 
弹 了 乡 郊 > 上 co j 和 [体力 1/40 素 ,。 

3. 当 完成 一 次 Original Mode 和 后 ， 行 理 箱 
内 将 会 多 了 [了 了 一 外 YYO 著 《 吾 办 J 


隐藏 颜色 
使 用 B 插头 的 手 制 ， 然 后 在 Title 画面 内 输入 T、Y 
在 所 作 原创 角色 时 就 可 使 用 更 多 颜色 。 


使 用 Melody 和 Racket 

在 使 用 隐藏 颜色 的 秘技 后 ， 把 手 制 插 进 C 插 头 ， 在 Title 画 面 内 输入 A、< 熏 、X、1T、 
Y、 一 、B， 就 能 使 用 Melody 。 

把 手 制 插入 D 插头 ， 在 Title 忆 面 内 输入 1 、A、 一 、X、j41、Y、< 二 、B， 就 能 使 
用 Racket 。 


Samba de Amigo Ver.2000 


里 Challenge Mode 

首先 要 完成 Challenge Mode 和 后 【 庄 : Challenge Mode , 便 会 出 现 。 

彭 .Challenge Mode 分 为 5 天 ， 在 最 初 Stage 1 内 有 10 首 曲 ， 得 到 德 成 绩 C 级 以 上 便 
能 去 到 Stage2( 增 加 8 首 歌 曲 )， 贸 成 绩 A 级 或 以 上 就 能 去 到 Stage2~3( 增 加 6 首 歌曲 )。 当 
再 次 以 A 级 和 98% 完成 率 完成 以 上 两 个 Stage 和 后 ，Special Stage 便 会 出 现 。 


\“ 一、B、|4 、A、 二 、X， 之 和 后 

























































































歌曲 List 
歌 名 Arcade Hustle 
Vamos A Carnival Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
VOLARE Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Tout Tout Pour Ma Cherie Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Hot Hot Hot Stage {( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Salome Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Tubthumping Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage {( 基 本 曲目 ) 
The Cup oflfe Stage 1( 芝 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Samba De Janeiro Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
Mambo Beat Stage 1( 大 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
LvinLa Vida Loca Stage 1( 基 本 曲目 ) Stage 1( 基 本 曲目 ) 
BAMBOLEO Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) OA 用 、 
Games People Play Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 12Onghal Node 内 出 现 ) 
Mambo De Verano Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) tage 112(Original Mode 内 出 现 ) 
Sway Stage 12(Original Node 内 出 更。 Stage 1/2(Orginal Mode 丙 出 现 |。 Stage 1K(Original Node 册 出 现 ) 
Takte On Me Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Siage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) 
EL Ritmo Tropical Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage (Original Mode 内 出 现 | Mode 内 出 现 ) 
Love Lease Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 ) SeTongna ModeRd 列 
Macarena Stage 12(Original Mode 内 出 现 ) Stage 112(Original Mode 内 出 现 | Stage 1(Original Node 内 出 现 ) 
Dijobi Djobi Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) 人 
S0S Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 Stage 1-3(Original Mode， 
Cha Cha Cuba Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) 人 ee 
La Bamba Stage 1.3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Node 内 出 现 ) 
Tequila Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) ee 
Soul Bossa Nova Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 1-3(Original Mode 内 出 现 ) Siage 13(Orgnal Node 和 出 ) 
The Theme ofINOKI (二 人 Stage 3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 3(Original Mode 内 出 现 ) 
The Theme of Rocky 圭 ?) Stage 3(Original Mode 内 出 现 ) Stage 3(Original Mode 内 出 现 ) 
Samba De Amigo Stage 3(Original Mode 内 出 现 Stage 3(Original Mode 内 出 现 ) 人 
WEDDING MARCH ( 姓 3) Special StagelOriginal Mode 内 出 现 ) 





广 1: 在 Challenge Mode 内 完成 Maracas Kids 难度 后 ，Original Mode 内 便 会 出 现 。 
广 2: 在 Challenge Mode 内 完成 Maracas Junior 杂 度 和 后 ，Original Mode 内 便 会 出 现 。 
广 3: 在 Challenge Mode 内 完成 Maracas ldol 允 度 后 ，Original Mode 内 便 会 出 现 。 


TIRTRIENTIHLULED 有 和 


~ TONKO 前 ~ 与 INIK 


三 万 龙 岂 并 OUAUFre 71S NOVW 


SNK 晚年 冒 起 之 秀 TONKO ， 早 於 九 十 年 代 中 期 加 入 SNK 攻 本 所 可 3 

GRAPHIC DESIGN DEPARTMENT， 画 风 自 成 一 格 ， 曾 经 参 用 放 几时 三 还 夫 溪 北 第 二 幕 万 佬 之 侧 士 
与 PlayStation 《METAL SLUG》 等 多 个 移植 用 作品 的 设计 工 

作 ， 可 惜 始终 欠缺 一 个 可 以 素 情 发 挥 的 机 会 " 直至 九 七 年 中 ， MAIN 儿 LUSTRA TION 
SNK 表 发 新 一 代 剑 剧 格 六 游戏 《一 幕 未 浪漫 ~ 月 华 之 剑 士 》， 

亚 且 大 及 地 起 用 当时 仍然 寂 宕 扰 名 的 TONKO ， 担任 游戏 主要 

部 份 的 设计 工作 ， 令 到 TONKO 开始 受 人 注目 ， 更 成 为 开发 策 图 。 ， 1998 年 裂 作 
划 德 部 第 一 策划 部 KIM KEN 率 领 的 开发 小 组 的 御用 人 物 设计 及 


另 师 ， 而 且 在 短 短 数 年 之 内 ，TONKO 的 画 风 径 已 由 形象 化 转 
移 往 近 意境 式 的 描 编 ， 成 就 私 不 下 於 森 毛 楼 、 白 井 影 二 和 北 千 


里 ' 至 於 最 具 代 表 性 的 作品 则 是 《一 幕 未 浪漫 ~ 月 华 之 剑 士 》 
系列 和 《请 狼 MARK OF THE WOLVES》 。 
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TITLE:SNK CALENDAR'99 9 月 ,10 月 TTLE:PlaySitation Version 幕 夫 泥 站 


月 甘 之 侧 十 MAIN AILLUSTRATION 
( 箱 名 方 守 矢 、 雪 F 枫 ) 
”1998"* 年 裂 作 


”1999 年 移 作 





G@ SNK 1994,1995,1996,1997,1998,1999,2000,2001 作 
淡 "SNKJ SNK CO.,LTD. 广 册 商 标 履 





下 关 雪 上 -人 和 |M| 上 > 族 定 资料 集 
《人 饿 狼 MARK OF THE WOLVES》 


TITLE: 解 狠 MARK OF THE WOLVES MAIN 


人 LLUSTRAJON 

[KIM JAE HOON 、KIM DONG HWAN 、THE GRIFFON 
MASK (TIZOC ) 、FREEMAN 、MARKY 、KEVIN RAIN 、 
牙 刀 、 人 各 攻 租 、MARCO RDORIGUEZ  、TERRY 
BOGARD 、BEAUTY JENET 、ROCK HOWARD、 北 斗 丸 ) 
” 1999 年 更 作 
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ce 全 全 全 下放 时 


记 
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TTTLE: 解 狐 MARK OF THE WOLVES POSTCARD 


LEFERRSTEBOGARD、ROCK HOWARD yj 
” 1999 年 揭 作 
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7TLE: 鹿 狐 MARK OF THE 
几 全 人 主人 -全 二 如 


1 FAREAK POSTER 

恒 肖 TERRY BOGARD 、ROCK 
是 HOWARD ) 

.1999 年 更 作 



































”2000 年 揭 作 


GRMEFLRYERS DC MARGRZINE 转 








TITLE:THE KING OF 
FIGHTERS BATTLE DE 
PARADISE MAIN 
人 LLUSTRATION 


” 2000 年 介 作 

















习 同 1 莹 日 马 日 风 马 口 三 虽 3 人 日 1 了 3 有 日 局 
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国 阿 金 玩 街 震 川 的 实力 已 经 愈 来 念 高 ， 自 己 已 经 再 不 是 他 的 对 手 了 …… 

国 三 个 星期 没有 认真 地 玩 过 PSO ， 发 晕 不 少 过 往 兹 肩 作 吕 的 人 都 已 经 LV100 。 
量 唔 径 唔 恤 ， 现 在 住 的 套房 已 经 住 了 半年 ， 似 乎 又 是 时 候 撒 赛 。 

国 好 游戏 真 的 是 百 玩 不 展 ， 最 近 篇 辑 部 竟 流 行 起 玩 MD 的 幽 白 魔 强 统 一 战 。 

国 再 次 在 WSC 上 推出 的 FF 真 的 不 错 ， 但 女 易 度 比 现在 强 得 多 ， 有 点 不 明白 自己 当日 是 怎样 爆 机 的 …… 
国 坚 乱 一 样 一 一 2 月 14 日 的 花 二 ; 但 为 了 买 花 ， 暴动 也 要 去 吧 。 

国 授 接 了 好 一 段 日 子 , DC 禾 於 降价 至 不 足 $600 的 价位 ， 大 有 可 能 多 买 一 部 作 和 后 人 备 之 用 。 
国 我 最 近 的 抵抗 力 明 显 差 了 ， 竟 然 二 个 星期 可 以 病 二 次 ， 做 完 过 期 后 要 好 好 休息 一 会 
国 老 朋友 VICKY 不 幸 被 公司 裁员 ， 希望 他 早日 找到 新 工作 。 

国法 婚 过 两 个 字 到 底 有 其 度 合 意 呢 ? 

图 国 面 面 夯 面 国 加 于 国 


金钱 衡量 

车 

作文 佛 源 竟 然 当选 MVP， 似 乎 时 代 已 经 改 酸 ， 但 到 底 会 走向 那个 
方向 呢 ! ? 


令 不 过 扰 葵 怎样 也 是 困 准 的 路 啊 ! 
银 如 果 生 活 没有 起 落 ， 人 就 不 会 从 中 有 所 领会 ， 亦 不 会 如 同 平 称 的 


镶 希 望 可 以 抽空 徇 见 朋友 。 
售 我 要 做 膛 动 呀 !| ^^ 


sS AINHO 的 公开 上 日记 涯 $ 


※ZARD 十 遇 年 大 碟 ' 时 间 之 村 1 正 式 扒 
出 ， 在 下 当然 第 一 时 间 去 购买 她 所 唱 











次 都 使 人 非常 满意 ， 不 错 不 错 ! 
淡 GAME BOY ADVANCE 即 将 推出 ' 很 ， 
想 挟 有 她 啊 ! 冶 
淡 现在 的 天 氟 真 是 玩 死人 ， 一 时 好 寒 虹 
冷 ， 一 时 又 回暖 。 
兴 和 过 个 就 是 我 部 电脑 的 桌面 ， 不 葵 ? 
WALLPAPER 和 1CQ SKIN 都 是 心跳 回 惰 ， 大 家 觉得 美 天 咕 ? ^^ 二 
※ 现 在 才 领 悟 到 每 个 人 都 有 真 的 一 面 和 假 的 一 面 * 
演 旺 角 中 个 地 方 ， 特色 在 於 人 旺 车 旺 ， 就 韦 街 求 财 案 件 亦 旺 ,竟然 今 次 通 下 





一 位 中 年 女子 ， 不 断 向 途 人 拿 取 二 元 做 好 心 。 算 一 算 ， 一 得 十 ,十 得 百 ， 尝 不 天 二 和 全 


是 多 过 我 份 粮 ? 

※IKI 息 於 享 并 GP 大 家 庭 ， 热 半 的 氟 氛 似乎 减退 了 一 点 。 不 过 无 葵 如 何 ' 希望 
他 在 新 工作 环境 下 事 事 顺 景 ， 得 心 应 手 *( 刀 得 以 后 每 期 都 买 本 GPDC 来 支持 
我 们 啊 ! ) 

※ 允 道 我 的 人 生 就 是 如 此 ? 

※ 电邮 : Ainho@i-cable.com 

湾 〈 莉 时 加 料 ) 据 某 名 叫 LXXXXX 人 亲口 所 讲 ， 相信 有 关 早 前 公司 传 出 办 味 
的 来 源 就 是 过 人。 车 果 有 进一步 消息 的 话 ， 本 日 记 将 会 第 一 时 间 为 大 家 地 道 ， 
敬 请 留意 。 


二 了 


年 图 考 即 将 来 临 ， 努 力 加 油 。 


身 饮 最近 发 生 了 很 多 事 的 小 吉 


小 吉 的 体能 下 跌 了 不 少 ， 相 信 现 在 已 不 能 连 纺 跑 五 千 米 了 ， 一 定 要 在 假期 熏 
回 体能 。 

好 想 去 踢 波 啊 ! 

2 月 9 日 的 一 次 测验 中 ， 小 吉 在 记 多 fle 到 磁 碟 时 ， 突 然 发 壳 自 己 没有 各 
儿 ， 之 前 辛苦 了 四 十 分 链 的 成 果 顿 成 泡影 ， 而 不 幸 中 之 大 幸 是 阿 Sir 移 开 一 
面 ， 多 答 小 吉 十 分 链 重 新 做 遇 ， 众 然 只 做 得 一 半 不 到 ， 不 过 合格 应 不 成 问 
+ 而 结果 是 刚刚 好 合格 。^u^ 

其 他 科目 的 测验 结果 已 得 知 了 ， 部 分 科目 分 数 很 好 ， 
意 ， 下 次 一 定 要 全 部 拿 A。@-@Il 

2 月 12 目 凌 晨 5 时 ， 禾 於 把 功课 完成 ， 生 时 的 小 吉 已 经 连续 思考 近 二 十 小 
了 时， 然后 爸 成 死 属 "*o* 

2 月 12 日 早上 7 时 半 ， 阿 Sir 只 然 话 请 吃 早餐 ， 可 是 代价 是 一 小 时 的 睡眠 时 
间 ， 最 后 小 吉 当 和 然 选择 条 和 续 睡 。 ZZzzz..………- 

手头 上 的 功课 和 测验 已 不 多 了 ， 看 来 又 可 以 轻 肥 一 会 。^. 久 

IKI 走 了 后， 都 未 有 机 会 讲 句 再 见 ， 特 此 补 句 : “一 路 顺风 ! 了 P 

最 近 足 球 队 的 一 位 队友 和 学 校 的 一 位 同学 都 找到 一 份 待遇 不 错 ( 至 少 比 小 吉 
好 ) 的 工作 ， 在 此 祝 他 们 工作 顺利 ! ! ! 

球 会 推出 已 有 一 段 时 间 ， 而 小 弟 一 直 负 责 其 攻略 ， 大 家 贤 得 小 弟 的 表现 如 
何 ， 有 任何 意见 不 妨 寄 e-mail 往 "supergat@gameplayers.com.hk" 小 吉 定 
必 改 进 改进 。 

还 有 1IVE 今年 的 开放 日 於 2 月 23 日 和 24 日 为 柴 克 、 沙 田 、 莹 涌 和 塘 等 分 
校 的 开放 日 ， 而 3 月 2 日 和 3 月 3 日 则 为 青衣 、 凑 理 臣 山 、 屯 月 、 黄 克 问 和 
李惠 利 分 校 的 天 放 日 ， 有 空间 时 间 刀 得 去 看 一 看 喔 ! ( 小 弟 就 读 於 青衣 分 校 
的 ^vA ) 详情 可 到 以 下 网 页 浏览 "www.vtc.edu.hk/mprd/openday.html" 。 


只 有 一 、 三 科 不 太 满 





KOTARO 


Number06 
由 於 今 期 小 弟 的 计算 错误 ， 连 累 羊 哥 受苦 ， 特 此 在 往 者 话 中 再 向 他 褒 句 对 不 起 。 
最 后 原 反 鱼 座 的 朋友 生日 快乐 

9 P.S. 我 的 跟 跤 技术 实在 十 分 差劲 …… 





中 十 分 懒惰 的 阿 亮 话 : 
昌 是 
忆 今 期 的 出 稿 速度 真是 非常 之 慢 …… 

都 傈 幽 游 / 街 霸 累 事 …… 

METAL GEAR SOILD2 确实 十 分 吸引 …… 

我 傈 帮 你 架 ! …… 死 啦 ! 呵呵 呵 ! 

我 下 期 喇 再 要 通 顶 呀 ! 





Ne 





7 吉 = 


在 司 JEEP 己 LATE 屎 写 所 天 口 U 下 @@ Capcom Co., Ltd.2000 All Rights Reserved. 
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INHTROCUCINHG GRmEPLRVWE 尽 S E 一 此 日 尺 DD 


紧 量 改 信 | 


GRmEDPLRVERS 巨 一 所 月 民 D 力 专 为 上 网 爱好 
者 而 呈献 ， 现 已 正式 推出 。 配 合 现今 网 上 购物 的 新 
趋势 ， 亦 让 未 有 信用 卡 的 朋友 ， 可 以 同样 享受 在 
gameplayers.com.hk 网 上 Shopping 的 乐趣 。 

首 批 推出 的 为 《Street Fighter》 及 《BIO Hazard》 
两 大 系列 ECard， 每 系列 三 张 。 





























































































































STREET FIGHTER 


如 何 使 用 GERmERLRVWERS E-CRRDC3 
(1.) 每 款 Gameplayers "E-Card, 的 正面 都 会 印 上 不 同 游 戏 的 “角色 造 
型 ' 翻 开 “E-Card。 背面 ' 亦 会 看 到 卡 上 类 似 探 探 卡 的 银 油 部 分 鞋 著 
一 组 “E-Card， 号 码 和 一 组 后 动 密码 。 
在 Gameplayers 的 网 上 商店 后 选 了 适合 货品 ， 到 达 付款。 页面 合 ,请 
将 卡 上 的 银 油 部 分 乔 去 ， 输入 “E-Card， 号 码 及 启动 密码 ， 然 后 自 订 一 
组 新 的 E-Card 户 口 密码 。 
和 '“ 交易 售 责 地 点 : gameplayerscorhk On-Line 
元 网 僵 鲁 人 次 遇 起 丰 合 及 
.) 可 以 选择 < 合 供 E-Cards> 方 法 使 E-Card 增 值 。 德 劲 直子 。。 旺角 好 景 商场 1 楼 
《最 后 决定 ， 一 切 以 http://www.gameplayers.com.hk 的 公布 为 准 ) > se 
188| 





过 不 少 ， 不 过 你 有 和 理想 
允 Q 版 阿 衣 、 阿 KEN 已 


WAP 版 《Pocket Fighter》 设 有 战 闵 模 
式 ， 考 你 记 惰 ， 虹 你 锡 唔 狗 眼 明 手 快 进 行 每 
次 攻 豆 ， 还 有 HP 的 话 就 可 继续 战 。 只 要 你 手 
持 一 部 申请 了 Orangeworid 揪 线 上 网 服务 的 
WAP 手 机 ， 便 可 以 到 “互动 地 人 带 。 的 Capcom Park 
玩 餐 饮 。 和 从 此 就 可 以 随时 随地 和 从 口袋 里 掏 出 手机 ， 
以 阿 龙 、 阿 KEN 等 角色 为 伴 将 禹 人 逐一 侣 倒 。 


我 的 百 裂 脚 属 害 吗 ? 


本 一 一 上 Ta 3TFEET -: 
邓 EEE 有 7 NE | 幸 站 于 


上 
可 有 @CAPCOM co.,LTD. ALL RIGHTS RESERVED 





G 已 ME 天 贞 己 EP 三 GPROUP 纯 花 


有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 


G 忆 NME 瑚 上 已 呈 ERS GROUP 印花 


到 [ 


避 


有 效 日 期 ， 31.12.20 1 为 


二 


G 已 ME 天 上 已 宇 E 尿 三 GPROUP E1 


| 
ef 
| 
1 虹 | 
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有 效 日 期 ， 31. 12. 2001 为 上 


有 效 日 期 ， 31. 12. 2001 为 上 





G 已 NMME 瑚 目 己 呈 E 尿 三 GROUP 后 花 


有 效 日 期 ， 31. 12.2001 为 止 


G 已 ME 亚 目 己 马 EP 王 GPRO 〇 UP 后 花 


有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 


G 忆 NMEP 贞 己 呈 E 忆 三 GPROUP 牛人 花 






















































































有 效 明 期 31. 12. .2001 为 上 


G 已 ME 瑚 由 已 呈 E 尿 王 GPROUP 后 花 


衣 


有 效 日 期 31.12.2001 为 止 


G 已 NMME 瑚 由己 号 E 忆 三 GROUP 后 花 


到 














于 硬 二 1 
硬 向 用 大 刀 
区 有 中 攀 过 








效 日 期 : 31. 12. 2001 为 止 


是 ”an 





一 we 







| 集 PlayStation & 手提 机 游戏 於 一 身 的 专门 施 
2 月 28 日 推出 只 售 18 元 ( 隔 通 三 推出 ) 2 
一 村 
| 


ee 一 


PLRVERS PS mRGRzINE ， 站 








[ X 世 代 ] 会 否 降 莉 ? 
X-BOX 最 新 情报 剖析 ， 

新 棚 开张 1 ! 

_ 利 秘 专栏 即将 开始 连载 

全 力 介 稿 

tsugunai~ 偿 

机 甲 兵 围 -J-PHOENIX 上 序幕 篇 ， 


攻略 启动 ! 
eeAAel aielsil 三 si 





LE 了 一 4 一 反 
本 L- 八 医 夫 后 


加 2001 KONAMI&KCETokyo ALL RIGHTS RESERVED. 


